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Transforme seu MSX
em uma estagdo grdfica...

Tela digitalizada (foto cm monitor RGB). Placa eletrflnica KIT 2+.

KIT 2+
• 19.268 cores • 256 KBytes RAM do usuarlo • 1 28 KBytes VRAM (v(deo) • 96 KBytes ROM-BASIC • TURBO-BASIC

rtv.idnnto - bo coiiimii; d(.- texto (mesmopala rv) -
i ?el6glo/Calend6rlo (mantldo por baterla) • Movlmentacftoflnadastelaa

ijr iii ci; na horizontal e vertical Resolucfiode 51 2x424 1 8 cores di 512

... e tambem em um Video-Game
de alia resolugdo

JogoSPACE-MANBOW (MEGAROM). Placa e Cartucho II MEGARAM.

II-MEGARAM
I K| ii msao com 256 KBytes destinada a rodar os Jogos MEGAROM gravados em dlsquetes. • Funciona em qualquer

micro da Linha MSX. * Os jogos MEGAROM possuem alta deflnlcfio graflca e sonora.

Todos os produtos tern garantia de 1 ano.

KIT 2.0 e KIT 2+ sao marcas registradas da ACVS Eletronica Ltda.

ACVS Eletronica Ltda.
Av. PaultSta, 2001 - Con). 912 - CEP 0131 1 - Sao Paulo - SP - Tel: (Oil) 289-7694
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Ao leitor

O Shareware ainda engatinha no Brasil e n§o podte ser difererite. Acostuma-

dos a pirataria, desde aquela prarlcada pelo muambeiro que fornece "tudo" junto

com a maquina, ate as raras "lojas" que vendem legalmenfe cornputadores e, para

ajudar na venda, abarrotam os Winchesters com programas e rnais programas, os

usuarios seguem despreocupados sem se importar muito com esse esiado de coisas.

Afinal, nada mais e necessario a!em de um DOS, urn Lbtfls e'irfn processador

de texto qualquer - de preferencia o da moda. Mas, seguindo essa filosofia, os usua-

rios estSo perdendo uma oportunidade preciosa de conhecer um lado da moeda

que prima pelo inesperado.

Isto mesmo, quern navega ja ha algum tempo nas aguas do Shareware sabe

muito bem que, por tras de um nome pouco sugestivo, pode se esconder um pro-

grama bem mais interessante que seu correlato comercial. E daro que tern muita

porcaria, mas o mercado de software comercial tambem esta recheado de porcarias.

Nesta edi£3o tratamos de uma area que ainda nao teve divulgacao em ne-

nhum vefcufo editorial brasileiro: os jogos de computador em Shareware, Os mo-

tiv/os s3o bastante obvios, ou seja, ninguem que se julga esclarecido espera en-

contrar grande coisa por aqui. Puro engano, ou puro preconceito.

O Shareware esta repleto de jogos bem resolvidos, bem produzidos e bastante

criativos, alem e ciaro das vantagens naturais deste sistema de distribuicao: o preoo.

A turma do marketing comercial, que acredita que 50 dolares (ou aproxima-

damente 200 mil cruzeiros em julho) n§o e nada para um "joguinho" de com-

putador ja deve ir colocando as barbas de molho. O Shareware, pelo menos no

setor de jogos, pode emplacar muito mais cedo do que se pensa,.

Renato Degiovani
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EXPOLINK INFORMATIZA FENASOFT'92

Convenio une Microsoft

eUSP

A Microsoft brasileira e a Universidade de Sao
Paulo - USP firmaram urn convenio que vai ga-

rantir a 10 mil alunos/ano o acesso a todas as

ferramentas de desnvolvimento e produtividade

da empresa, em salas informatizadas de diver-

sas unidades da USP.

acordo preve o inte.rca.mbio tecnologico

escola/empresa, alem de uma estrategia de
venda de software a precos subsidiados para pro-

fessores, funcionarios e aiunos da USP
A Microsoft vai licenciar o uso dos sistemas

operacionais (MS-DOS 5.0, Windows 3.1 e LAN
Manager 2.1); os apiicativos para Windows (Word

2.0, Excel 4.0, Power Point, Project e Publisher);

os apiicativos para DOS (Word 5.5 e Works), alem
das linguagens: Visual Basic, C, Fortran e Pas-

cal, num investimento de US$ 1 miihao.

Novos disquetes no
mercado

A Polaroid do Brasil esta ampliando sua li-

nha de produtos a disposicao no mercado. Ja co-

mercializa os novos disquetes HD 3 1/2" e 5 1/4",

importados dos EUA.

As versoes tern capacidade de armazena-
mento de 1.44 MB (3 1/2") e 1.2 MB (5 1/4"), du-

rabilidade de 3,6 milhoes de passos (pelo teste

ANSI) e preve uma distribuigao media de 300 mil

unidades este ano.

4 MICRO SISTEMAS

Fenasoft'92 inova com
sistema ExpoLink

A Fenasoft'92, de 21 a 24 de julho, no Par-

que de Exposicoes Anhembi - SR traz este ano
uma novidade que vai facslstar a vfda de muita
gente: o sistema ExpoLink, de gerenciamento de
feiras e exibicoes.

A informatizacao do evento e uma ideia aca-

lentada desde o primeiro ano da Fenasoft. Agora,

em sua sexta edigao, a feira conta com o sistema

desenvolvido em associacao com a empresa
americana Market Lead, que vai proporcionar ma-
jor agilidade nas vendas e coleta de informagdes

especificas a cada expositor, compondo assim

uma mala direta personalizada.

Cada congressista, expositor ou visitante tera

urn cartao de identificacao que funciona como
urn cracha e cumpre funcoes de cadastramento,

acesso (inclusive a outros eventos que utilizem

o sistema Market Lead), alem de comunicacao
entre os usuarios,

sistema ja foi solicitado por mais de cem
empresas. Tern equipamento compacto pesa
cinco quilos e tern 30 cm cubicos de volume
-facil manuseio e Id e armazena as informacoes

do cartao magnetico em tres segundos.

Host - administrapao

medico-hospitalar

A ABC Buil desenvolveu, em parceria com o
Hospital das Clfnicas de Porto Alegre, o Host
-Hospital Orientado a Saude Total - um sistema

para administracao das atividades medico-

-hospita lares.

Com 22 modulos, que podem ser implanta-

dos individualmente, o sistema permite o con-
trole e gerenciamento de operacoes iiierentes

a um estabelecimento de saude e de atividades

administrativo-financeiras. Em qualquer um dos
270 terminals do hospital, pode-se conhecer a
programacao prevista para os paoientes, salas

de cirurgia, leitos ocupados, etc., num universo

de 15 mil pessoas/dia.

Fibra otica em
aplicapao rural

A Fibemet -representante da norte-americana

Fibronics, especializada em fibra otica - leva a in-

terconexao de redes locais por fibras oticas para

o meio rural. A Usina Sao Joao, em Araras - RJ,

ja esta operando o processo de controle de co-

Iheita de cana-de-acucar atraves da implemen-

tacao dos dados numa rede de computadores,

,0 equipamento faz a interconexao das redes,

distribufdas em tres laboratories que analisam

a cana para a producao de alcoof. Os dados sao
transmitidos por fibra otica - o que evita a queima
das redes durante as tempestades - e informam

sobre moagem, processo fabrii, usinagem, es-

tocagem e distribuicao.

LAN Manager 2.1 ja no
Brasil

A Microsoft Informatica ja vende no Pais o sis-

tema LAN Manager 2.1 - gerenciador de rede lo-

cal.

NOVOS DISQUETES POLAROID



novo sistema apresenta conectjvidade com
outros ambientes, equipamentos com sistemas

operacionais UNIX e VMS e redes baseadas na
arquitetura SNA.

Como recurso principal, a versao 2.1 ofe-

rece integracao total com o ambiente Win-

dows, alem da interface grata do admin is-

trador, que configura estacoes diskless e gera

servicos como replicagao e dominios - direcio-

nados a admin istracao simultanea de multiplos

servidores

Impressoras Star

Micronics jd no Brasil

usuarlo brasileiro ja pode adquirir sua im-

pressora de tecnologia japonesa sem as dificut-

dades da importacao.

A Star Micronics do Japao segunda maior
fabricante de impressoras de impacto do mundo
- chega ao Pais e promete produzir quatro dos
13 modelos hoje comercializados.

A ideia e atingir diferentes segmentos do mer-

cado, desde o usuario caseiro ate as empresas,

que dependem de velocidade e robustez. Dos
quatro modelos de impressoras matriciais, tres

sao de nove aguihas (dois com impressao em
cores) e urn de 24 aguihas. Sao efes: Star

NXlOOl Multifont, Star NX1020 Rainbow, Star

NX2430 Multifont e Star XR1520 Multifont

MFG/PRO jd no Brasil

A Origin ja comercializa no Pais o MFG/PRO
- software de controle de manufatura, distri-

buicao, financeira e, tambem, necessidades fis-

cais e legais brasileiraa

Dtsponivel em portugues, o MFG/PR6 foi de-

senvotvido em linguagem progress e processa
varios sistemas operacionais: UNIX, HP-UX,
AS-400, VMS, ULTRIX, XENIX e MS-DOS. Ele

atende tambem a diversos tipos de fabrica,

como: processo repetitivo, make-to-stock,

configure-to-orderm multi site, alem do m6-
dulo de manufatura atender tambem ao controle

de chao.

IMPRESSORA COLORIDA STAR NX1020 RAINBOW

FAX PARA PC XT/AT
Placa internacom software para recep^ao e transmissao de
fax pelo computador; recebe mesmo durante a execugao
de outro programa. Paz mala direta com horario progra-

mado, emite relatorio de envio e recepcSo.

PREgO US$ 160,

- FAX E MODEM 2.400 PORT&TIL EXTERNO
P/ PC XT/AT LAPTOP

Pocket fax 9-600 e modem 2.400 no mesmo produto.
Conectado na saida serial do computador, permite envio e re-

cebimento de faxes atraves do computador, assim como cone-
xao via modem com outros computadores e servicos para en-
vio e recebimento de dados. Completo, com cabos, manual e
software.

PREQO: US$ 200,

- MODEM MICRO - A - MICRO PARA PC XT/AT
2400 B.P.S, com software Bitcom

PREQO US$ 100,

- GABINETE C/ FONTE P/ DRIVE EXT. LAPTOP
Completo, com cabo para conexao de drive externo ao
Laptop

PREgO US$ 60,

- VIDEOTEXTO PARA PC XT/AT
Placa interna com software para acesso aos servicos de vi-

deotexto. Usada para acesso aos bancos Bradesco, Uniban-
co, Safra, Banerj, consulta de sazdos, aplica^oes em casa.
lob, telecheque, assoc. comerc, Reservas e precos de pas-
sagens aereas, video-paquera, horoscopo, noticias, e mui-
to mais. A telesp so cobra pelos impulsos.

PREQO US$ 100,

DATAGAMES ELETfeONieA lTDA

RuciMli^drUsbo^jPD£gfc041*0-SAOPAUtO - SP
(PROXIMO A ESTA6&D METRO VftA MARIANA)
Tefe. (011)570-7471572^741

'



MONITOR VGArt DE 9 POLEGADAS

Monitor 9" para

automapao bancaria

A EMC Industria Eletrdnica lanca o EM-916
- monitor monocromatico de nove polegadas, pa-

drao VGA, com tela plana antkeflexiva do tipo

paper white

Um produto VGArt, com tecnologia Nineteen

Hemisphere Co., de Taiwan, o monitor chega a

uma resoiuc3o de ate 640 X 480 pontos, com
numero Himitado de tons de crnza.

EM-916 6 indicado, pnncipalmente, para au-

tomacao bancaria e comercial. Tern alimentacao

atraves de uma fonte automatica (full range), de

90 a 260 Volts, com consumo maximo de 35
watts.

Rio tern novo servico

de "paging"

Rio de Janeiro conta com um novo servico

de "paging". A empresa Ino-Set ja" opera o sis-

tema de recebimento de mensagens com infra-

-estrutura Motorola.

Uma nova vers§o dos antigos bips, o sts-

tema "paging" funciona em qualquer lugar

do Pats. As mensagens chegarao ao "pager"

do usuano sem que o emissor saiba do seu

paradeiro.

Para ingressar no sistema, o interessado

paga uma taxa mensal - independente do
numero de mensagens a receber - e escolhe

um aparelho da tin ha de "pagers", que pode

ser desde um rel6gio de pulso ate um mo-

delo de bolso, pouco maior do que uma cai-

xa de f6sforos, que e tamb&m agenda e re-

I6gia

PROIOJAS
-gerenciamento de
informacao no
comercio

A HQS -High Quality Services • empresa de

consultoria, lanca o PROLOJAS - um sistema de

controle de mercadorias e operacionatizacao de

tarefas.

programa facilita o gerenciamento das

informacoes de lojas, redes ou franquias.

Apresenta funcoes integradas de: controle de

estoque; listas de precos; contes a pagar e a

receber; fluxo de caixa e bancos; mala di-

reta, alem de relat6rios gerenciais e de ven-

dedorea

Sistema compatfvel com micros IBM-PC, visa

a oferecer seguranga ao usu£rio atrav§s de ro-

tinas auxiliares, controle de acesso e back-up de

dados.

Data Cartridge Nashua
- fifa streamer para

back-up

A Gestetner-Nashua esta" comercializando o

Data Cartridge, cartucho streamer para back-up

de dados.

Com capacidade de 60 MB, o modelo DC
600A gera c6pia de dados do Winchester em
poucos minutos.

A fita streamer atualiza o trabalho que antes

era feftocom muito tempo e varias caixas de dis-

quetes Al§m de otimi2ar o tempo com maior

confiabilidade, possibilita o intercambio de da-

dos com outros sistemas.

FITA STREAMER DA NASHUA

DATADUQUE INFORMATICA Os rr>Whor©« pr©cos do m©feado

COMPUTADORES

* SUPRIMENTOS
* PERIFERICOS
* SISTEAAAS
* CURSOS

AUTOPROGRAM
A EVOLUQAO TEGNOLOGIGA
DE DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS.
DESENVOLVA SEUS PROPRIOS
PROGRAMAS ATRAVES DESTA
NOVA TECNOLOGIA. AO AD-
QUIRIR O SOFTWARE VOCE
TERA DIREITO,INTEIRAMEN-

TE GRATIS, A 3 FONTES A SUA
ESGOLHA ENTRE AS SEGUIN-
TES: CONTABILIDADE, CON-
TROLE DE ESTOQUE, MALA
DIRETA, FOLHA DE PAGA-
MENTO, CONTAS A PAGAR,
CONTAS A RECEBER, CON-
TROLE IMOBILIARIO, E
OUTROS.

jj$ip$^^

AV. PLINIO CASADO, 58 GR. 411 - CEP. 25030-O1O
TEL. (021)772-5264 - DUQUE DE CAXIAS - RJ



Time Informatica
Av. Jabaquara n 9 1536 4a andar cj. 401

Saude CEP 04046 300 - Sao Paulo - SP - telefone: (011) 579-3131

Agosto-1992

Respeito e bom
e o usuario gosta

Os usudrios brasilelros de mlcro-computadores t&m
enfrentado s6rios problemasem relagao a compra de programas e
equipamentos pelo correlo. Sao frequentes os endnotes nas diver-

sas revlstas especializadas prometendo mundos e fundos aos
futuros compradores, e fica multo difi'cil resistir a tentacao de fazer
uma encomenda, afinaf sao oferecidos otimos produtos por precos
absolutamente inigualaveis, com os menores prazosdeentrega ja

vistos. Tudo parece realmente maravilhoso. Mas infelizmente nem
sempre esta estdria tern um final feliz. Sao incontavels as reela-

macoes de pessoas que recebem os programas incompletes,

contamlnados com os mais diversos tlpos de vfrus, e em muitos

casos ficam meses a espera do produto encomendado.
A Time tnformauca, sediada em Sao Paulo, nao tern o

mater acervo de programas nem os precos mais baixos do Brasi!,

mas temos a oferecer um produto que parece estar em falta

atualmente no mercado de Informatica, o RESPEITO pelo usuirio.

Padrao VGA na TV
Estamos lancando o Kit VGA Plus que possibilita a

conexaode uma placa VGA em qualquer televisor padraoPALM ou
NTSC (opclonal). Nao e necessaria nenhuma modifteacao no
aparelho de TV. O Kit VGA Plus dispoe de uma safda RF para

conex§o via antena, e uma safda RCA com video composto. Ligue
para a Time para obter maJores tnformacdes.

Tudo para Windows
Temos as Oltimas novidades em programas shareware

para osistemaoperacional-Windows. Novidades recem chegadas
como os programas Aurora Basic for Windows, Realizer, e o
hiiariante Bart (o rosto do personagem Bart Simpson aparecendo
nas janelas em uso).

Som para o PC
Piacas Sound Blaster, Sound Blaster Proe Media Music.

Entre voo§ tambem para o mundo da multimfdia, e utilize todo o
potencial oferecido por programas de tftima geracao, tais como;
Windows 3.1 , Animator Pro e MS Works for Windows. Com uma
placa de som voce pode tambdm curtir multo meihor os games que
tenham drivers para o padraoAd Ub, como Prince of Persia e Wing
Commander, E imagine a sensacao de pilotar umjato de cacacomo
o Jet Fighter II , ouvindo o som das turbinas e misseis durante as
batalhas aeYeas.

Linha Commodore Amiga
Tudo em hardware e software para a linha Amiga, inclu-

sive expansao de mem6ria51 2 kBCommodore original. Transcodi-
ficacao do modulador A520 para o slstema PAL M. Executamos
gravaoSes para Amiga em dlsquetes formatos 5 1/4 e 3 1/2.

Volume 1 Numero3

Micros e equipamentos

micro AT 286 complete U$ 880.00
micro Amiga 500 U$ 690.00
monitor VGA color U$ 380.00
monitor SVA color U$ 480.00
monitorVGA mono U$ 200.00
placa VGA 256 KB U$ 60.00
placaVGA512KB U$ 80.00
Winchester de 40 MB U$ 280.00
Winchester de 80 MB U$ 380.00
impressora Citizen color US 350.00

modulador A520 p/Amiga US 80.00
scanner Genius GS-4500 U$ 160.00
scanner Logitech model 32 US 220.00
placa fax/modem US 150.00
modem Intemo para PC US 100.00
Sound Blaster US 200.00
Sound Blaster Pro US 320.00
joystick para PC US 25.00

Os precos citados acima sao para equipamentos novos,
mas tambem comercfalizamos equipamentos usados, inclusive

efetuamos trocas.

Super prornocao do mes
Durante este mfis, na compra da placa de som Sound

Blaster voce recebe tnteiramente gratis um super pacote com os
gamesWing Commander II, LHX Attack Chopper, Ghost Busters II.

Jet Fighter II e Count Down, ena compradeuma Sound Blaster Pro
voc6 recebe o mesmo pacote mats um Joystick.

Como fazer seu pedido:

Mande uma cartaou entao ligue para a Time e faca o seu
pedido. As encomendas poderao ser enviadas via SEDEX ou
reembolso postal. Abaixo relacionamos os precos para copias de
softwares para as linhas Amiga e PC.

jogos para PC CR$ 5.000,00
laplicativos para PC CRS 6.000,00
jogos para Amiga CRS 10.000,00
^aplicativos para Amiga CRS 11.000,00

OBS: disco j£ Incluso no preco.

Catalogos para PC e Amiga
Solidte por carta o nosso cataiogo compfeto de software

ehardware. Se vocfiainda nao possuio nossocatalogo masmesmo
assim deseja fazer o seu pedido, entreem contatocoma Time para
checarmos a disponibilidade dos produtos desejados.

LA.R. & MP Desktop Publishing



MIDIA MAGNETICA

A Revteta-dsquete das

NUMER0 1:
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CLIPPER LIB

Se voce 6 ligado em bibliotecas Clip-

per e nao sabia como estar sempre "por
dentro" deste assunto, agora ja pode
acompanhar de perto as ultimas novida-

des do setor. Pelo menos e o que pro-

mete a revista em disquete CLIPPER LIB,

que acaba de ser lan$ada no mercado.
Totalmente dedicada a este tema, a

edicao 1 da CLIPPER LIB apresenta tres

super bibliotecas: SUPER. LIB,
GRUMPFISH.LIB 6 CR.LIB.

Apesar da apresentacao dos textos pa-

decer de alguns pequenos problemas,

como a lentidao em mostra-los, a impos-
sibilidade de cancelar uma apresentacao
e caracteres acentuados nao compatfveis,

o conteiido editorial n3o chega a ser de-

cepcionante, afinal este a apenas a pri-

meira edicao. Neste aspecto, seria bas-

tante interessante que as pffiximas

edicOes apresentassem algumas melho-
ras.

Mas a CLIPPER LIB nao fica s6 no soft-

ware nao. Ha ainda um pequeno artigo

sobre como o usuaYio podera criar a sua
prdpria biblioteca.

Abaixo apresentamos algumas carac-

terfsticas das bibliotecas desta primeira

edicao da CLIPPER LIB:

SUPER. LIB - Criada por Garry Prefontaine,

em 1990, cont6m utilitarios compietos
para trabalho com relatdrios e etiquetas,

edicao de campos memo, menus e ja-

nelas com efeitos graticos, criacao de ar-

quivos DBF a partir de uma unica string,

etc.

GRUMPFISH.LIB - Contem calculadora

on-line residente, agenda de nomes, te-

lefones e notas, jogo da senha e quebra

cabeca, help on-line, janelas coloridas,

etc.

CR.LIB - E composta por rotinas de ma-
nipulacao de datas (dias titeis bancarios),

nomes de dias da semana e meses em
portugues, numeros por extenso, verifi-

cacao de CPF e CGC, etc

FICHA TECNICA

Equlpamento: PC XT / AT

Mldla: 1 disquete 5 V* - padr5o 360Kb

Requisites: Nenhum especial

Produtor: NUCLEO DE TREINAMENTO

APLICADO

Onde eocontrar: Caixa Postal 6015 - 60451
- Fortaleza

PROXIMA CENTAURI
Quern gosta de graficos. coloridos,

sons e tudo mais que os micros PCs po-

dem oferecer nao deve deixar de conhe-
cer a revista em disquete PROXIMA CEN-
TAURI, que j£ esta em sua quarta edicao.

Esta a a primeira iniciativa do tipo mi-

dia magnatica dedicada exclusivamente

ao pessoat da VGA e, a claro, aos usu£-
rios de micros mais "potentes".

S6 de Instalacao, a PROXIMA
CENTAURI (ou PCent para os In-

timos) gasta nada menos do
que 5 megas do Winchester.

Portanto, quern gosta de man-
ter todos os seus programas
em hard disk ja deve ir fazendo
uma faxina, em busca de al-

guns megas desperdicados.

Com uma esmerada pro-

ducao e, a claro, um visual de
dar Sgua na boca, a revista

apresenta seu conteudo de
forma simples e eficiente - atra-

v£s de menus. A operacao da
revista esta restrita a apenas
tr£s teclas: PgUp, PgDn e ESC,

o que facllita e agiliza muito a
leitura.

A edicao quatro (a PCent a

bimensal) apresenta um artigo

sobre o padrao MPC de multi-

midia, uma pesquisa de precos

de HD nos EUA, a segunda

parte de um trabalho sobre MIDI e um
artigo sobre o registro de programas de
computador no IN PI - leitura obrigatdria

para quern cria software e ainda nao tern

uma ideia formada sobre o assunto.

Na parte de Shareware, a PCent apre-

senta tres utilitar/os para Windows:

ORGANIZE - 6 uma agenda onde se pode
registrar os acontecimentos e compro-
missos do usuarlo;

WINCRON - a a versao Windows do UNIX
Cron (cria macros, executa comandos e
programas em dia e hora determlnados

pelo usuario);

RUNNER - aplicativo para Windows que
executa qualquer programa batch ou ar-

quivo .PIE

A revista conta ainda com secoes de
noticias, demos e apresentacao de pro-

gramas, cartas dos leitores, etc

FICHA TECNICA

Equlpamento: PC XT / AT

Mfdla: 1 disquete 5 XA - padrao 1.2Mb

Requisites: VGA 512 Kbytes

Produtor: EDITORA PERSEUS LTDA

Onde encontrar: Caixa Postal 12369

-22022 - Rio de Janeiro

8 MICRO SISTEMAS



AVALION
AVALLON INFORMATICA LTDA.

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
CEP 20031-003 - AO LADO DO METRO CARtOCA
-DAS 9:30 aS 18:30 HS.

TEL.: (021)262-1636

HARDWARES E SERVIQOS PARA AMIGA
A-501 (Expansio de memoTia externa p/1 Mb com Clock)

A-520TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M)
Chip SUPERAGNUS (Instalacao gratuita)

Computador AMK3A 500 (512 Kb)

Computador AMIGA 500(1 Mb)
WGMEW (DnitaJizador de imagens - Acompanha manual e software)

EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101 1 (Original da Commodore)
EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, completo com gabinete, font© e cabo)

PERFECTSOUND SAMPLER (Digitalizadordesons)

• IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOR (9 pin., 80 colunas, com Kit-Color)
• TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)
• IMPRESSORA CITIZEN GSX-1 40 COLOR (24 pin. 80 ookinas, com K*-Color)
• INTERFACE MUSICAL MIDI
• MODEM 1200-RS
• RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV
• MANUTENgAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA A UNHA
COMMODORE AMIGA

SOFTWARE PARA AMIGA
• Mais de 800 titutos disponrveis de softwa-

re
• Aplicativos e utilitarios para todas as
areas: Grafica & Video, Texto & Desktop
Publishing, Musical, 3D-CAD...

• SOTWARES ORIGINAIS
AMIGA VISION - Editor grafico para vfcteo

cf editores de texto e sons. Em 4 disque-
tes com ficharios e manual ilustrado.

AMIGA APPETIZER - Editor grafico-tex-

to-musical para iniciantes. Em livreto,

AMIGA STARTER - Editor grafico, editor

de textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit,

Indiana Jones III) em 7 disquetes com
manuals.

» Dezenas de Demos: Graficos, Musicas,
Animacoes, Eroticos, Exclusivamente im-

portados.
• Gravacoes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4.

• Manuats originais de diversos utilitarios.

NOVIDADES EM GAMES
(JUNHO DE 1992)

A320 AIRBUS • BIG BEAR * BOOPING • CONAN • COVER GIRL STRIP POKER * CRAZY SEASONS • DIE HARD II
•

ELTORNADO * EPIC * FANTASTIC VOYAGE FRUIT MACHINE • GUNSHI P 2000 • HARDNOVA • HOE HUMAN
TARGET 'JAGUAR XJ220* JIM POWER 'JOHN BARNES FOOTBALL • LETHAL XCESS • MONKEY ISLAND I!

ROCK'N DUDE • STURM TRUPP *TOP BANANA • VIKING CHI LD • WINTER SPORTS

NOVIDADES EM APLICATIVOS E DEMOS
(JUNHO DE 1992)

ACTION REPLAY UTILITIES* AUDIO MASTER 4.0 * CARTOON ART •CHART LIBERTY •CLUBMIX DEMO •

DELUXE PAINT IV 4,1 « DELUXE PRINT 2.0 • DIGITALDEMO* DIRECTORY OPUS 3.42* DRAW MAP*
EQUAMANIA DEMO • FONTS DESIGN * FRACTAL SHOWDEMO -GRAPHICS WORKSHOP •

I NFOFILE * INTRO-

DEMO COLECTION • KREST MASS MEGADEMO* LEMMINGSX ROBOCOP DEMO LOCK PICK* LSD DOCS *

MAGIC PACK INTROS • MUSEUM ALCATRAZ PICS* ODISSEY MONSTER DEMO • PAGE RENDER 1.06 •

PLAYMATTE PICTURES • POWERPACKER PRO 4.0A • PRO TRACKER 1.2A • PRO WRITE 3.2 RIPPER DISK 2,0

* S-l REEOTION DEMO • SCAPE MASTER • SCENE FROM AMERICA • SID 2.0 • SILENTS FULL POWER • SKY
PAINT • SONIC ARRANGER 'STEREO MASTER •TECHNOTRONIC'S MUSIC DEMO*THE ADVENTURES DOCS •

THE MANAGER -VERTIGO DEMO'VIRTUAL WORLD DEMO-VIRUS CHECKER 6.0 'VISTA PRO 2.0* WORLD
CHART * WORLD DATA BANK • XCOPY 6.4

SOFTWARE PARA MSX

JOGOS
Os melhores jogos para MSX1 (EXPERT, HOTBIT,

PLUS E DDPLUS), MSX 2.0. MEGARAM. 1 9 2 e

2DD.

Sao mais de 1 000jogos selecionados para o seu la-

zer. Gravacao em disquetes 5 1/4 e 3 1/2.

Celebes em disquetes com 20 exeslerttes jogos

auto-executaveis por disco do ns1 ao n* 5. Ideal pa-

ra quern inicia no MSX.
Todos os lancamentos nacionais e importados,

LINGUAGENS E
COMPILADORES

Aztec C*. Biblbteca C, C (ASCII/ZSO), Turbo Pas-

cal*, Cobol 80*, Devpac 80 (MON 80, GEN 80,

ED80)*, Forthran, Mumps, M Basic, Forth, Mega-As-

sembler (disco ou cartucho)*, Micro Prolog*, Macro-

ASM 80*, Turbo Modula 2*, Lisp*. PLM, Hot-Logo

(em cartucho),,,

* Acompanha manual optional

APLICATIVOS
PROFISSIONAIS

Banco de Dados, PlanAha de Calculos, Editor de
Textos, Contabilidade Certa, Mala Direta (cadastro

de dientes), Contrale de Estoque, Agenda, Ficha-

rios, Calculos Estruturais, Fluxo de Caixa, Corrtrole

Bancario, Cadastro de Produtos...

* Acompanha manual optional

r T^

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
iTodos com 1 ano de garantla • Pagamento em at* 2 vezes

PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 Kb, 5 1/4 360/720 Kb (completes com inter-

face, gabinete, fonts, drsquete com DOS e jogos - brindes e descontos nas compras a

vista) * Kit e adptacao para MSX 2.0 e 2.0+ (somente em micros Expert 1 .0 e 1 , 1 ) • I nter-

face para drive • Gabinete c/ fonte para drive • MEGARAM 256 Kb * MEGARAMDISK
(256, 51 2, 768 kB) * DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2.

DIVERSOS
Sistema Grafico para Desenho', Sistema Desktop Publishing*,

DOS*, Copiadores Diversos*, Editor de Video*, Editor Musical*,

Graficos Estatisticos*, Curso de Datilografia, Curso de Vestibular,

Curso de Basic, Complementos Graficos (Shapes, Alfabetos, Te-

!as, Bordas) Softs Educativos, SENA-Soft, LOTO-Soft, Sistema

CAD*, e multo mais!

* Acompanha manual optional

CATALOGO MSX E AMIGA
Lela com atencao. - Pedldo somente por carta.

Se voce" ainda nao tern o nosso catalogo completo com informa-

coes e precos de todos esses produtos anunciados e muitos ou-

tros, nao perca tempo.
Envie-nos uma carta com letra legivel, endereco completo e tele-

fone (se tiver) solicitando o seu. Para adquirir cada catalogo man-
de juntamente com o seu pedido o valor de Cr$ 2.000,00 (dois mil

cruzeiros) erti dinheiro ou cheque nominal a Avallon (obs: essa

quantia sera devolvida em forma de desconto na sua primeira en-

comenda). Dessa forma vocd sera cadastrado e o catalogo sera
enviado no maximo 48 horas ap6s o recebimento do seu pedido.
pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System)!

E se vocd nao aguenta esperar e deseja comprar logo nossos pro-
dutos sem precisar de catalogo, basta ligar (021)262-1636. infor-

me-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o
dep6sito em nossa conta bancaria, ou enviar o cheque nominal.



FREE SHOP
Banco de dados facil

ZEPHYR

Alguns usuarios simplesmente se
recusam a aprender programacao s6 para

usar um gerenciador de banco de dados.

Parece uma posicao ate bastante com-
preensivel, visto que o computador veio

para simplificar e nao para compiicar
mais ainda.

Se vocd 6 um destes, seus problemas

estao resolvidos Shareware possui uma
grande solucSo para estes casos, trata-

-se do ZEPHYR. Um programa amigavel

e bastante poderoso, destinado a usua-

rios iniciantes nao programadores.

Foi desenvolvido sob o FoxPro, por-

tanto seus arquivos sao totalmente com-
patfveis com o dBase. Possuindo todos
os seus recursos, alem de alguns adicio-

nais, e como se n§o bastasse a sua ve-

locidade € bastante superior.

A interface de tela usa o modo tex-

to> apresentando menu interativo do ti-

po "pull-down" ou seja, o usuSrio nao
precisa digitar nenhum comando, to-

das as opcdes estao disponfveis em
menus bastante simples. Mas se o
usuario e mais experiente e conhecedor
dos comandos do dBase pode usar a li~

nha de comando.
Alem de todos os recursos comuns

em qualquer gerenciador de banco de da-

dos, o ZEPHYR possui mais alguns muito

interessantes, tais como: calculadora, edi-

tor, calendaYio e ate mesmo um puzzle.

A documentacSo do sisterria e de ex-

celente qualidade. Satisfazendo os usua-

rios leigos em gerenciadores de banco
de dados e servindo bem aos mais ex-

perientes.

D FICHA TECNICA

Equlpamento: PC XT / AT

Mfdla: 2 disquetes 5 V* - padrao 360Kb

Requisites: Nenhum especial

Produtor: DOMINIO PUBLICO

Onde encontrar: (Oil) 251-2344

ceu nosso

de cada dia

SKYGLOBE v2S
O que voce acha de "dar uma olha-

din ha" no c6u estrelado de um dia qu-

alquer, entre 1990 e 1992? Estava cho-

vendo? Nao tern importancia, afinal o
SKYGLOBE foi feito exatamente para isso,

dispensando ate mesmo um bom ponto
de observacao.

Este Shareware e na verdade um su-

per programa de astronomia que Simula

o ceu de 300 localidades espafhadas
pelo mundo. Operando em modo auto-

m<itico, o programa Simula tambem o mo-
vimento das estrelas e dos planetas em
funcSo do tempo.

Contendo 3.250 estrelas (todas com
magnitude acima de 5.0), o SKYGLOBE
traca linhas interligando as constelacoes

mais conhecidas. O programa informa

tambem a latitude/longitude, horizonte,

via lactea, etc.

O hemisferio norte ou sul pode ser

visto de quatquer diregao, controlado pe-

las setas. Dispoe ainda de zoom para am-

piiacao da area em observacao.

Voce pode acompanhar fenomenos
que ja ocorreram, tais como o eclipse so-

lar de 11 de julho de 1991, a conjuncao

de Marte Jupiter e Venus em 17 de ju-

nho de 1991, fases lunares, etc.

D FICHA TECNICA

Equlpamento: PC XT / AT

Mfdia: l disquete 5 V* - padrao 360Kb

Requisites: CGA / EGA / VGA

Produtor: Klassm Software

Onde encontrar: KANfJPUS - (041) 222-

-0277

Com a faca e o
queijo...

COPYMASTER 2.01a

Quern disse que copiar um disquete,

por mais protegido que ele esteja, e uma
tarefa impossivel? Quern disse isso pro-

vavelmente nao conhece o CopyMaster,

M*
VWvapdffihd$& Sfstemas
cora' |c%jB3.<te.'|i

K:|fcjciQ

• CONTROLE VIDEO
LOCADORA

• ADMINlSTRAgAO HOTEIS
• GERENCIA CONSTRUTORA
• C0NTABI1IDADE -

• FOLHA DE PAGAMENTO
• FOLHA DE PAGAMENTO JR.
• VALE-TRANSPORTE
• LTVROS FISCAIS
• CONTAS CORRENTES

R . Imperqtriz Lipr^^ri^:-

8 sola 704 -Pracai-

S

Tiradentes - RJ' - TEL:

(021)232-6123 ;

* "Kit para micros :'

* Impressoras (todas)
* Monitores PC/MSX/APP1£
* Gabinetes / Cabos pi Impressoras
* R>rrauIaxios/Disquctcs/comutad&t
* Estabiiiz adores/No.- Breaks
* Modem/ Mouse/Joystick '.;

* Filtto de Liriha / Mesa*

•NQVOS* v^msi
•MictosMSX
* Drives, I Monitores
* Modem / .Interface J Mcgaxanv

TAMBEM TEMOS SOFTWARE £
;EXlCsmMI<^;MANtJTENCAO

TUDO PARA INFORMATlCA

UQWjk.

PflRF Fdcil
Preencher DARFs agora

e multo sJmples l

Com o pacote DartRWI
vooS preencher4 suas gulas
de recolrilmento com multa
fadlldade e ainda controiarS
os documentos por ; dlente,

eodlgo de Impostos e venclmento.

Llgue agora mesmo e adqulra
o pacote com o pre^o promoclonal

de apenas Cr$ 39.000,00
(300 fbrmuiarlos e o programa).

(021) 717-1419 e 719-0655

TEMOS OS MELHORES PREfOS

EM SUHtlMENIOS. C0NSU1IE

!

HDCELDT
AUSTRALIA / BRAS1L

£n vle/tlbcf;-§i|FpafW ;;:*-'''

gt3pe^at41pgo;:;digita1 **f
§<

inteiramente gratis.

Venda de Hardware em
geral e manuals Impressos
em portugues.

. .

Consulte-nos. "

OCELOT SYSTEM CO.
Caixa Postal 1 1 .702.

CEP 22022-970- Rio -RJ.

Tel. (021)255-6880



FREE SHOP
da Pacific Dataworks International.

Projetado para efetuar copias e clo-

nes para serem usados como backup de
seguranga, seu uso se destina mesmo a
reproduzir discos protegidos. Principal-

mente logos e programas cujo preco as-

susta ate defunto motto.

Os autores nao estao IS muito preo-

cupados com a etica da cdpia e chegam
mesmo a apregoar uma eficiencia em
muito superior ao Copyllpc e ao Copy-
Write.

Bern, o que pudemos constatar e que
a interface de comunicacSo com o usua-
rio e das mais horrorosas possTveis, re-

montando a idade do bit lascado. Nem
o CopyWrite, ha 6 anos atrSs, era tao ine-

ficlente neste sentido.

Mas, se o que importa mesmo e
copiar (entenda-se xerocar urn disco
protegido) entao o programa merece
alguma atencao, afinal nem todo mun-
do § pirata e podem ocorrer situates
onde realmente seja necessaria a
presenca de urn super copiador. De
qualquer forma, a maldade esta sem-
pre no uso que se faz da arma e nao
na sua exist£ncia.

FICHA TFXNICA

Equlpamerrto: PC XT / AT

Mfdla: 1 disquete 5 lA padrao 360Kb

Requisites: Nenhum especial

Produtor: Pacific Dataworks International

Onde encontrar: PD WORLD CP 3043

-20001 - Rio de Janeiro

Urn utilitdrio da
pesada

MASTER UTILITIES

Tern horas que nao basta apenas os
comandos norma is do sistema. As vezes
os utilita>ios que acorn panham o Work-
bench nao sao suficientes para as ne-

cessidades ou a simples curiosidade dos
usuarios. Nesses momentos faz falta um
super utilitario.

O MASTER UTILITIES nSo e um utili-

ta>io, mas um disco contendo diversos

utilitarios que juntos formam uma biblio-

teca para os mais exigentes micreiros.

Veja s6 algumas perolas deste disco:

DISK MASTER - e um super utilitario de
disco, criado por Greg Cunningham, que
facilita, entre outras coisas, a cdpia de
arqutvos, edicao e modificacSo dos mes-
mos, formatacao, criacao de subdireto-

rios, renomear, ler e imprimir arquivos.

Uma curiosidade e o seu comando de
busca e exibicao de arquivos de imagens,

que sao automaticamente reconhecidas
pelo programa.

RAW COPY - e um copiador de discos sim-

plificado.

A-MOUSE - utilitario para ajuste dos
parametros de operacao do mouse.

BOOT DOCTOR - utilitario para diagnos-

tic© e correcao de setores de boot.

X-COPY - super copiador de discos com
acornpanhamento de gravacao e verifi-

cacao. Permite copiar seletivamente os
lados do disco, ou ambos. Permite defi-

nir o setor inictal e o final da c6pia. Pos-
sui tambem diversos comandos extras,

tais como formatacao, configuracao, etc.

RSpido e facil de usar, esse utilitario

nao pode faltar na biblioteca do micreiro.

E nao fica s6 nisso nao. O disco con-
tain ainda outros utilitarios, como um
anti-virus e um TOOLS.

FICHA TECNICA

Equlpamento: AMIGA 500 / 2000

Mfdia: 1 disquete 3 %
Requisites: Nenhum Especial

Produtor: Varios

Onde encontrar: AVALL0N - (021) 262-1636

Se voce tern progra-

mas em Shareware,

nao deixe de divulgd-

los nesta se?aa

h\§HSaEE5E25

MANUAL
Monte um PC importado

sem estar montado na grana
Chegou a sua vez de ganhar

dinheiro montando PC. O
metodo e simples e rapido.

Sao POO paginas com dicas,

tecnicas e mais de 60

i!ustracoes e voce nao precisa

saber eletronica, basta saber

escolher corretamente os

componentes: placas, drives,

discos rigidos, monitor .. Dicas e

tecnicas de montagem e software. Conheca o
hardware do PC. Como converter seu PC em AT
Faca voce mesmo' Este manual ensina como!

Curso de montagem de PC. Sistema
de apostila. Rapido e economico.

CAJXA POSTAL 1 1609 . CEP 22022 . R!0 DE JANEIRO . RJ

Pagarei apenas Cr $ 71 .800,00 mais despesas postais, e sei

que vou receber um manual do curso de montagem de PC.

Nome: .

Endereco;
Bairro:

|
j; I Envia o cupom agoia, mm precih r manda r <*nhal ro. Voca «$ paga quendo r»c*b«r © «4j

|a manual na agencia doaeorraosdaaua cidada. V»lidad«dopra9oat*3V8/»2, pacJdos
_l I postado* epo* aata data aario alondidos p«1o valor do mas da postagem.



LANCAMENTOS
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Com as contas em dia

O dia a dia administrative numa eco-

nomia como a rtossa exige nao s6 uma
elevada dose de paciencia como tambem
instrumentos versatets, que tenham res-

postas rapidas frente as inconst&ncias do
setor. O CASHTRON e um pacote de soft-

ware {sistema) voltado para a adminis-

tragao de fluxos de caixa gerenciais. Pode
ser utilfzado em qualquer microcompu-
tador compativei com IBM PC XT, AT ou
PS/2.

Seus usuaVios destino sao pequenas
empresas e pessoas ffsicas,

caracterizando-se pela versatilidade e fa-

cilidade de uso.

Com ele podem ser criadas contas li-

vremente, de acordo com as necessida-

des do usuaVio. Os valores podem ser in-

dexados por qualquer tipo de fndice

mensal ou diaVio, ou seja, o usuario nao
precisa manter rigidamente seus contro-

les baseados no cruzeiro, mas pode es-

colher o indexador que melhor se adap-

tar a sua filosofia de trabalho.

O funcionamento do CASHTRON se

baseia nos seguintes prtnefpios:

Janelas - Toda a interface com o usuario

se dci atraves de janelas, preparadas de
modo a trazer seguranca e controle as
acoes desejadas.

Pouca diglta^ao - A execucSo de qual-

quer tarefa e feita de maneira rapida, atra-

ves do acionamento de poucas teclas.

Versao configuravel - O usuario define a

sua melhor maneira para trabalhar com
o CASHTRON, atraves das opcoes de con-

figuracao.

Ampla apresentacao visual - Os recur-

sos do sistema ficam sempre a vista do
operador e ao seu a lea nee atraves de te-

clas, janelas e menus padronizados.

Telas de ajuda - Os modulos mais com-
plexes, que possuem varias teclas ou

opcoes, possuem telas de ajuda. Estas

telas irao tirar quaisquer duvidas que o
usuario possa ter, dispensando assim

consultas constantes ao manual.

Versatilidade - O usuario tern total liber-

dade para criacao de arquivos de dados,

indices diferentes e ate mesmo criacao

dos relatdrios.

A operacao do CASHTRON segue sem-
pre uma forma padronizada, na quai a co-

municagao com o usuario e feita atraves

de janelas, que seguem os seguintes mo-
delos:

Jane la de submenu - Apresenta as su-

bopQoes do menu selecionado. Nefe po-

dem ser usadas setas e o [ENTER} para

selecao do item desejado;

Janela de declsao - Faz perguntas obje-

tivas, deve-se escolher entre sim e nao.

Pode-se usar as setas e [ENTER] para se-

lecionar a resposta, ou simplesmente S
ou N.

Janela do usuario - Informa ao usuario

que uma operacao foi realizada, ou pede

que seja tomada alguma providencia.

Para sair deta, pressione qualquer tecla.

Janela de ajuda - Auxilia o usuaYio em
uma determinada opcao, como por exem-
pto em uma tela de consults, informando
quais sao as teclas permitidas e quais as
suas funcoes.

CASHTRON e um lancamento da Da-

mata informatica - RJ

Sistema de cominucacao para Windows

O WiX e um programa de comuni-
cacao projetado e desenvolvido para ser

executado sob o ambiente grafico Win-

dows da Microsoft. O WIX permite o
acesso a sistemas remotos atraves de fi-

nhas telefonicas utilizando modem assin-

crono. Podem ser acessados sistemas

como o Videotexto, STM-400 da Embra-

tel, BBS (Bulletin Board Systems), ban-

cos de dados remotos e outros.

No modo terminal o WIX memoriza as

telas recebidas de forma que o usuario

pode rever as telas anteriores e permite

que os dados recebidos sejam gravados
ou impressos. O programa possibility a

discagem automatica para os sistemas

remotos atraves de um cadastro de te-

lefones que armazena o nome, numero,

data e hora da ultima chamada e a con-

figuracao para cada um dos sistemas re-

motos registrados. O usuario pode, inclu-

sive, selecionar diversos sistemas
remotos com o qua! se deseja conectar

e o WIX vai discando sequencialmente

12 MICRO SISTEMAS



para cada um ate ser obtida a conexao.
Algumas caracteristicas tecnicas do

WIX:

- Suporta taxas de comunicacao de 110,

300, 600, 1200, 1200/75, 2400. 4800,
9600 e 19200 bits por segundo;

- Emulacao de terminais TTY, ANSI e VI-

DEOTEXTO;

- Protocolos de comunicacao XMODEM,
YMODEM, 2MODEM e STM-400;

- Impressao e gravacSo dos dados rece-

bidos;

- Botoes de comando configuraveis e se-

nhas de acesso;

- Sistema de help on-line.

- Configuracao de todos os parSmetros

opcionais do software.

O WIX e urn tancamento da XS Infor-

matica - SP

Uma aventura colorida

mais tradicional jogo adventure bra-

sileiro acaba de ganhar uma versao co-

lorida, compative! com placas

VGA.

Sao mais de setenta ce-

narios, ambientados na flo-

resta amazdnica, que ajudam
o Jogador a se orientar pela

selva. O acrescimo de me-
mbria, exigldo pela maior
quantidade de grSficos e
imagens, nao implicou nu-

ma reducao do contexto do
jogo.

Na aventura, o jogador

deve encontrar um meio de
se saivar da selva.

Produzido dentro de mo-
dernas tecnicas de cons-

truct de adventures, o Ama-
z6nia ainda guarda uma
estrutura funcional de acordo

com os mais tradicionais jogos deste tipo

encontrados no mercado.

AmazSnia colorido 6
da PRO KIT Informatica

AMAZdNIA

um lancamento
- RJ

MICRO SISTEMAS 13



'EC/AL

Cartas personalizadas
Produzir uma boa carta e fundamental nos dias atuais,
principalmente quando o micro pode nos ajudar. Com este
artigo voce ira automatizar suas cartas, usando a concordancia
nominal

Alexandre de Azevedo Palmeira Filho

Neste artigo apresentaremos urn
programa capaz de automatizar a ge-
racao de cartas a partir de um modelo
e efetuar a concordancia de genero
masculino/feminino, com um mfnimo
de esforco por parte do usuSrio. pro-

grama e simples e geral, podendo ser
facilmente modificado de modo a aten-

der necesssidades diversas.

Ao ser executado, o programa deve
contar com dois arquivos extemos.
primeiro 6 o modelo da carta que in-

dica as substitutes a serem rea liza-

das. O segundo e um arquivo de da-
dos do qual extrairemos parte das
informacoes a serem substituidas. Po-

demos trabalhar com varias formas de
arquivos de registros, desde que efe-

tuemos as mudancas necessarias no
segmento de leitura de dados.

No modelo, as substitutes s§o in-

dicadas por um simbolo (acento cir-

cunflexo) seguido por um ou dois al-

garismos. Assim, por exemplo, 1 e
6 indicam pontos em que se deve efe-

tuar a substituicao peio primeiro e pelo
sexto elemento da tabela, respectiva-

mente. Esta tabela e em parte prede-
finida (elementos utilizados para a con-
cordancia nominal) e em parte definida

a partir do arquivo de dados.

No nosso exemplo, o arquivo de da-

dos contem o numero de elementos de
cada registro (se esta arquttetura de ar-

quivo mostrar-se indesejSvel, este va-

lor pode ser fomecido por qualquer ou-

14 MICRO SI STEMAS

tra maneira), seguido pelos registros.

Como primeiro elemento dos registros,

adotamos uma letra M/F que indica se

desejamos efetuar concordancia com
masculino ou o feminino. Nova-

mente, esta informacao pode ser for-

necida de alguma outra forma - por um
arquivo independente, ou pelo usua>io

durante a execucao, por exemplo.
Segundo a concordancia seja mas-

culina* ou feminina, utilizaremos um
dos dois conjunto predefinidos para de
1 a 4.

Para concordancia masculina:

o engenheiro

O O Senhor

doutor

e presidente

Para concordancia feminina:

t = a engenheira

2 = A A Senhora

3 = a doutora

4 = a presidenta

Devemos usar os sfmbolos acima
segundo a concordancia desejada. Ou-
tros casos podem ser facilmente inclu-

idos.

Os elementos dos registros (sem
levar-se em conta o indicador de ge-
nera, que s6 e utilizado para a escolha

da tabela apropriada), estarao associa-

dos com 5, 6, 7 em diante, na
ordem em que se apresentem.

Embora seja a princfpio utilizado

para a data, ele pode ser usado para

representar uma string qualquer a ser

fomecida pelo usua>io na execucSo do
programa.

Para incorporarmos os caracteres

acentuados, podemos utilizar um pro-

grama TSR com esta finalidade como
o KEYBBR por exemplo.

O programa pode se mostrar ma is

util enviando os dados diretamente

EXEMPLO DE MODELO

Car*l Senhor "3 "6 "5

QOBtarlamos de comunicar-lhe que nosso representante en
"7 j& conta coa a noasa nova linha de produtos para
infor»itica, estando a sua total disposicSo para exposieoes
pormenor i z ad a a

.

Atenciosawente

Roberto Oliveira
Vice-Preaidente
HardtSoft S/A



para a impressora, ou gerando-se ar-

quivos formatados para a impress§o

sob a forma de diversas cartas. Neste

caso, devemos gerar chr{12) ou o ca-

rSeter correspondente a mudanca de
pdglna para a impressora que estiver-

mos utilizando.

Para aperfeicoar este programs,
pode-se implementar uma rotina que
efetue a justificacao do texto.

ALEXANDRE DE A2EVEDO PALM ElRA
FILHO e Engenheiro Eletronico s Ana-
lista de Sistemas. Programs em C, Pas-
cal e Clipper

EXEMPLO DE DADOS

5

M
Silva
Jose"

S. Paulo
Brast

I

r

S. Silva
Maria
Pi racieaba
Brasil

M
"

da Cilva
Paulo
Blumenau
Brasil

Listagem 1

EXEMPLO DE SA2DA

S. Paulo, 3 de fevereiro de 1992

Caro Senhor Joa6 Silva

Gostarfamos de comunicar-lhe que nosso representante em
S. Paulo ja" conta com a noaaa nova linha de produtos para
informdtica, eatando a sua total disposisSo para exposicBes
pormenorizadas

.

Atenciosamente

Roberto Oliveira
Vice-Presidente
HardS-Soft S/A

S. Paulo, 3 de fevereiro de 1992

Car a Senhora Maria S. Silva

Gostarfantoa de comunicar-lhe que nosso representante em
Piracicaba 3a" conta com a noaaa nova linha de produtos para
informa"tica, eatando a sua total disposisao para expoaicoes
pormenor i/zadaa

.

Atenciosamente

Roberto Oliveira
vice-presidente
HardlSoft S/A

S. Paulo, 3 de fevereiro de 1992

Caro senhor Paulo da silva

Goatarfamoa de comunicar-lhe que nosso representante em
Blumenau ja" conta com a nossa nova linha de produtos para
inform£tica, eatando a sua total disposicSo para exposicOes
pormenorizadas.

Atenciosamente

Roberto Oliveira
Vice-Presidente
Hard5.Soft S/A

(***********************************************************
GERADOR DE MENSAGENS PERSONALIZADAS

- gera cartas a partir de um arquivo modelo e de urn
arquivo de dados.

- o MODELO pode ser criado ou modificado sea termos de
nos preocupar em alterar o programa.

- 6 feita a concordancia de gSnero. Para tal usa-se a
tabela abaixo:

MASC FEM
"1 O a
"2 A
~3 a
"4 e a

- para representar a data, podemos usar "0. A data
sera fornecida durante a execug5o do programa pelo usuaYio.
***********************************************************

v

(ex: m£dico/m6dica)

(ex: senhor/senhora)
(ex: presidente/presidenta)

MICRO SISTEMAS 15



Program GeraCartas;

Var
palavra
linha
saida
modelo, dados, It
gen
j,

1

, i,n,k
erro
v,code

array [0..50] of string;
string;
string;
text

;

char

;

integer;
boolean;
integer;

(*

PALAVRA: elemento do arquivo de dados que pode ser inserido
na mensagem. £ indicado no modelo por urn * seguido pelo ntimero da
palavra.

As seguintes palavras s3o reservadas:
"0 : data,
*1 a

A
4: usadas para concordancia de gSnero.

As demais palavras s5o numeradas a partir de 5 na ordem em que
aparecem no arquivo de dados.

Obs: o primeiro campo de cada record do arquivo de dados deve
conter m, M, f ou F. Este campo nSo e" considerado una palavra,
apenas indica se devemos realizar a concordSncia com o g€nero
masculino ou feminine

MODELO: carta com as substituicSes indicadas.
DADOS : arquivo de dados com as palavras a serein inseridas. O

primeiro campo deve indicar o ntfmero de palavras em cada campo.
Cada grupo de dados deve ser antecedido por uma linha em branco.
O primeiro campo de cada grupo de dados deve ser m, M, f ou F,
indicando a concordancia.

LINHA
SAIDA
ERRO

linha corrente do modelo
linha do modelo com as substituicdes realizadas
flag de erro de sintaxe

J,L,N,X,K: variaveis auxiliares

Begin
assign (modelo, 'modelo. mgc* )

;

assign (dados, 'dados. dgc* ) ;

assigndt, 'saida');
rewrite (It)

;

reset (dados)

;

reset (modelo)

;

(***********************************************************
Verifica se ha" erro de estrura no MODELO
***********************************************************

)

erro:*false;
repeat

readln (modelo, linha)

;

1 : -length (linha)

;

j:-l;
repeat

if linha[j]- # * i then
case linha tj+1] of
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else erro:-true
end

;

until j>l;
until eof(modelo);

if erro then
(* MENSAGEM DE ERRO *)

begin
writeln( 'Erro de estrutura no arquivo roodelo.');
writeln( 'Verif ique as ocorrencias de WA ".');
readln;

end

else

begin
writeln<'Data?* )

;

readln (palavra[ ]) ;

readln (dados , n)

;

readln(dados)

;

repeat
readln (dados, gen) ;

(* data a ser substituida *)
(* niimero de palavras em cada grupo *)

(* genSro para concordSncia *)

(* Escolha das palavras l->4 segundo gSnero *)
if (gen-'m*) or (gen-'M*) then
begin

CURSOS TECNICOS!
APRE.NDA TODOS
OS SEGREDOS
DA ELETRONICA
E DA INFORMA TICA
• ELETRONICA BASICA
• ELETRONICA DIGITAL
• AUDIO E RADIO
• TELEVfSAO PB/CORES
• PROG RAMACAO BASIC
• PROG RAMACAO COBOL
• ANALISE DE SISTEMAS
• MICROPROCESSADORES
• REFRIGERACAO EAR
CONDICIONADO

• ELETROTECNICA
• INSTALACOES ELETRICAS
• SOFTWARE DE BASE

CURSOS POR CORRESPONDENCIA
IIMTENSIVOS! DINAMICOS!

KITS EXCLUSIVOS!
KIT DEMICROCOMPUTADOR
Z-80 EMAIS:
KITDETELEVISAO* KIT DIGITAL

ANALOG/CO • KITDE RADIO AM-FM •

KIT BASICO DE EXPERIENCES • KIT
DIGITAL AVANQADO • INJETOR DESINAIS...

SOLICITE MAIORES
INFORMAQOES SEM
COMPROMISSO!

OCCIDENTAL SCHOOLS
CURSOS TECNICOS ESPECJAUZADOS
Av. Sao Joao, 1 588 — 2a Sobreloja
01260— Sao Paulo — SP
FONE: (011)222-0061

MS usOCCIDENTAL SCHOOLS
CAIXA POSTAL 1663
01051 - SAO PAULO - SP
Desejo receber Gratuitamente, o catalogo ilustrado do
Cursode

NOME
ENDEREgO
BAIRRO

,

CfDADE
ESTADO CEP.



palavra[lj -'O' ;

palavra[ 2

]

-'0*
;

palavraC 3

)

Tm t t .

t

palavraf 4

]

«'e' ;

end;
if (gen-'f) or (gen-'F') then
begin

palavra[l

]

-*a'
palavra[2 J = 'A'
palavraf 3 3 -'a'
palavra[4

]

-'a'
end;

(* Leitura das palavras do grupo corrente *)
for i:*5 to n+4 do

read In (dados , palavra[ i 3)

;

reset (modelo)

;

repeat
readln(modelo, linha)

;

1 :*length (1 inha)

;

j:-l;
saida:-' '

;

while j<-l do
begin

if linha[j]-' A
' then

(*****************************************
Realiza substituigao ou imprime ' *',

conforme o caso
*****************************************)
begin

if linhaf j+1 ]-* *
* then

saida: *saida+' **

'

else
if (linhat j+2]>'9') or (1 inha [ j+2 3<

' '

)

then
begin

val (linhaf j+1 ] ,v, code) ;

saida: -saida+palavrat v3

;

end
else

begin
val (linhat j+1 ]+ l inha [j+2] ,v,code)

;

saida: -saida+palavra[v]

;

j:-j+l;
end

;

j:-j+l
end

else
(* copia mais um car^cter do modelo *)
saida: -saida+1 inha[ j 3

;

* j:-j+l;
end;

writelndt, saida) ;

until eof (modelo);
until eof (dados)

;

end

;

close (It)

;

end

.
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Amplie seu
Conhecimento
A ED'ITORA ClENCIA MODERNA OFERECE A VOCE

OPgOES QUE EXTRAIRAO RESULTADOS
MACROS DE SEUS MICROS

12

DOMINANDO O DOS -
Para as versoes 3.3 e 4
Judcf Robbins
Formato: 16x23cm/680 p,

ESGOTADO

PROGRAMACAO EM
TURBO C++
Ben Ezze)

Formato: 16x23/404 p,

Cr$ 45.000,00
* Disquete de 5,1/4" DD
para I BM PC e compatfveis
co ntendo 32 proa ra mas
deste Iivro. Cr$3Q.000,00

FERRAMENTAS EM TUR-
BO PASCAL
Frank Dutton
Formato: 16x23em/412 p.

Cr$ 45.000,00
Disquete de 5,1 1A" DD

para IBM PC e compativeis
contendo 134 programas
deste Iivro.

CrS 31,000,00

DOMINANDO O DOS 5.0
Judd Robbins
Formato: 1 6x23cm/794 p.

C*$ 66.500,00

programaqAo grafi-
ca em turbo c++
Ben Ezzel

Formato: 16x23/618 p.

Cr$ 49.000,00
* Disquete de 5,1/4" DD
para IBM PC e compatfveis
contendo 24 programas
deste Iivro.

0$ 30.000,00

BIBLIOTECAS EM TUR-
BO PASCAL
Adonai Alvino Pessoa
Formato: 14x21cm/712 p.

Cr$ 25.000,00
* Disquete de 5,1/4" DD
para IBM PC e compativeis
contendo o programa deste
Iivro.

cr$ 28.000,00

FA£A JA O SEU PEDIDO !

Desejo receber da EDITORA CIENCIA MODERNA o(s) livro"(s7T

OBS.: Os disquetes sao opcionais

******£* m

DOMINANDO A HP LA-
SERJET
Alan R. Neibauer
Formato: 16x23cm/612 p.

Cr$ 49.000,00

DOS 5.0 SEM MISTERIO
Carlos Henrique Mink
Formato: 14x21 cm/1 64 p.

Cr$ 27.500,00

DOMINANDO O WORD-|
STAR 5.5

Greg Harvey

David J. dark
Formato: 16x23crn/440 p.

Cr$ 42.000,00

WORD PERFECT 5.1

Rita Belserene

Formato: 14x21/163 p.
Cr$ 23.700,00

DOS 5.0 - DICAS E MA-
CETES
Eduardo A. Barbosa
Formato: 14x21 cm/236 p.

Cr$ 32.000,00
: Os programas deste Iivro
encontram-se disponfveis
em urn disquete de.5,1/4"
DD ou 3,1/2"para toda If-

nha IBM PCe compatt'veis.
Gr$ 30.000,00

GUIA DO PROGRAMA-
DOR PARA AS PLACAS
EGA E VGA
Richard F. Ferraro
Formato: 1 6x23cm/71 2 p.

Cr$ 52.000,00
* Disquete de 5,1/4" DD
para IBM PC e compatt'veis
contendo 80 programas
deste Iivro.

Gr$ 30.000,00

EDITORA

Nome:

LIVROS
) Oominando o DOS ( ESGOTADO )

Ferramentas em Turbo Pascal Cr$'45"
-.QQ0^QQ

) Programacao em Turbo C++ Cr$ 45.000,00
) Programacao Grafica em Turbo C++ Cr$ 49.000,00
Guia do Prog, para as placas EGA e VGA Cr$ 52.000,00
Bibliotecas em Turbo Pascal .Cr$ 25.000,00

) Dominando a HP Laser Jet Cr$ 49.000,00
Dominando o Wordstar 5.5 Cr.$,42.000, 00

) Dominando o DOS 5.0 Cr$ 66.500,00
DOS 5-OSem MisteVio Cr$ 27.50Q,QQ

) DOS 5.0 - Picas e Macetes Cr$ 32.000. 00
) Word Perfect 5.1 Cr$ 23.700,00

DISQUETES

Cr$ 31.000,00

) Cr$ 30.00.0, 00
? Cr$30.000,QQ

) Cr$30.000;00

Cr$28.000,00

Endereco:

.

Cidade:.

Estado:

.

.Cep:

Erivio anexo Cheque Nominal a
EDITORA CIENCIA MODERNA. no valor
correspondente do totaj do pedido: Cr$

Assinatura:.

REMETA SEU PEDIDO: RUA WASHINGTON LUIZ, 9 - GR. 403 - RJ - CEP 20230



CLASSIC SOFT TEU01 1) 875-4644
RUA JOAO CORDEIRO, 489 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 - OOP

MSX AMIGA PC/XT/AT
ADOUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)

Voc§ faz o pedido por telefone ou carta e so pagara ao recerbe-lo m eorreto

JOGOS E APUCATIVOS P/ MSX
> 1, 2, MEGARAM. E MEMORY MAPPER
> SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS

> TEMOS MAIS DE 2.000 TfTULOS

> PROMOQAO-10]ogos2gni!te

> SOUClTECATALOGOGRATIS
Especmque o seu micro

PROMO^OES-PC
PC JOGOS E APL. GRAVACAO COM DISCO
INCLUSO...Cr$ s.500,00(por dteoo)

CADA 1 jogos ou apl. ganhe 1 gratis c/ disco

CADA 50 jogos ou apL ganhe 1 gratis com disco

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$1 20.000,00 -

Pagamento em 2 vezes: metade no ato outra me-
tade para 30 tiias.

eMSX
>
>
>
>

JOGOS E APUCATIVOS
TEMOS MAIS DE 2.000 TrTULOS

A cada 1 jogos ou aplcath/os 1 GRATIS
ATENDEMOS TODOO BRASIL

SOLICITECATALOGOGRATIS
Especfflque o seu micro

CATALOGO DE JOGOS P/ PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS

COD ADVENTURES D COD ADVENTURES

•ADVENTURES*

0032 - BAKER STREET (02)1

0049 - BARE TECH (2
0046 - CARMEN SAN DIEGO lh

EUROPE Q
0155 - CODE NAME;ICEMAN(W) (V
0529 - CONAN (w) M
007? -CONQUEST CAMELOT (W)(T0
0096- DEFENDER OF CROWN (1

'60168 - IND.LAST CRUZAD (EGA)
0474 -

I N D.JON ES LAST (VGA) (T4

0607- KING S OF CHICAGO 2
0186 -KING S QUEST 4 (W) 9
0196 LEISURE SUIT LARRY J2
0201 -LIFE AND DEATH (02
0548 - LOOM (06
0592 -MAN HUNTER NEW YORK(5
0215 - MANIAC MANSION
0221 - MICKEY MOUSE
0505 - M.MOUSE BIG SURP.
0638 - OVER LORD
0598 - PITARES (EGA/VGA)
0254 - POLICE QUEST 1

0289 -SAILING SIMULATION
0316 -SPACE QUEST III

0518 - SECRET MONKEY ISL.

,d3

2

J
f2

0413 - WAR IN THE MIDLE EART (3

0076 - CHUCK YEARS
0544 -F-14 TOM CAT
0115 -F-15 STRIKE EAGLE
0116 - F-5 STREEK EAGLE 2

0118- F-16 SIMULATOR
0121 - F-19

0614 - F.117A (W)
0127 - FALCON

,

0130 - FLIGHT SIMULATOR V 3.0
0131 - FLIGHT SIMULATOR V4.0
0660 - GUN BOAT
0148 -HEAVY METAL
0181 - JET F-16
0620 - LIGHT SPEED
0236 - OCEAN RANGER
0263 - PT 109
0561 - SHERMAN M-4
0508 - SILENT SERVICE 2
0297 - SIM CITY (W)
0329 - STAR TRECK (1

0386 -THE HUNT RED OCTOBER 1

0399 - THUNDER CHOPPER fl

0400 - TOMAHAWK 1

0423 -WING COMMANDER (W)(12
0554 -WINGS OP FURI (2

0405- ULTIMA V(W]_
0410 - VOYAGE CENTER TERRA

•CORRIDA*
0585 - 4X4 OFF ROAD RACING
0017 -AFRICAN RALLY
0501 -BILL ELLIOT NASCAR
0586-CARZYCARS2
0091 -DAYS OF THUNDER
0094 - DEATH TRACK
0124 - M0 FERRARI
0609 -FERRARI FORMULA 1

0133- FORD SIMULATOR
0134 -FORD SIMULATOR 2
0144 -GP CIRCUIT (CGA)
0563 -HARD DRIVING
0177- INDIANAPOLIS 500
0203 - LOMBARD RALLY
0600 - MARIO ANDRETTI RACE
0244 -OUT RUN
0252 -PIT STOP
0264- POWER DRIFT
0271 - RACE
0278 -RM SUZUKI 250CC
0558 -SITO PONS
0326 -SPY HUNTER
0341 - STREET ROD
0344 - STREET ROD 2
0350 -STUNT DRIVER
0354 - STUNTS (W)
0359 - SUPER BIKE
0361 -SUPER HANG ON
0362 - SUPER OFF ROAD (W)
0377 -TEST DRIVE 1

0378 -TEST DRIVE 2
0380 - TEST DRIVE 3(VGA)
0387 - THE CYCLES

•SlMULADORES«
0001- 688 ATACK SUB
0002 -688 ATTACK SUB 2
0004 -A-10 TANK KILLER
0664 -A-10 TANK KILLER

0016 - ADVANCED FLIGHT SIM.

0021 - Al ROOM BAT SIMULATOR
0043 - BATTLE HAWKS 1942
0045 -BATTLE OF BRITAIN
0051 - BATTLE ZONE

DpOD ADVENTURES

0335 - STELLAR 7
0394 - THEXDER
0395 - THEXDER 2 (W)
0412-XONIX
0589 - XENON 2
0611 - SEA DRAGON

• EROTICOSe
10014 -ADULT GAMES
0020 -AIDS
0054 - BOCA
0077 -CINE PORNO
0262 - PORNO STORY
0299 -SIMULA!
0349 - STRIP POKER

• ESPORTES*
0008 - ABC MONDAY NIGHT
0512 - BALLISTIX
0061 - CALIFORNIA GAMES
0062 - CALIFORNIA GAMES 2

0070 - CAVERMAN
0111 - EARL WEAVER BASEBALL
0126 - FACE OFF (HOCKEY)
0128 - FINAL ASSAULT
0137- FUTEBOL AMERICANO
0147 -GOLF
0184- KING S OF THE BEACH
0191 - LAKER S X CELTICS
0205 - LOW BLOW
0490 - MANCHESTER UNITED
0583 - MAGIC JOHNSON
0216 -MEAN 18IGOLF6)
0231 - NEW MOTORCICLE GP
0237 - OFF SHORE WARRIOR
0238 -ONE IN ONE
0247 - PC POOLS CHALLENGE
0248 -PGA TOUR GOLF (
0300 -SKATE OR DIE (.

0302 - SKATE ROCK (

0324 - SPEED BALL - (i

0358 - SUMMER GAMES (

0374 -TENNIS
0375 -TENNIS PRO TOUR (!

0625 - TV SPORTS BASKET (W) (•

0435 - WINTER GAMES (

0436 - WORLD GLASS (GOLFE) \
0437 - WORLD GAMES (
0438 - WORLD CU P SOCCER (!

0440 -WORLD TOUR GOLF f

0441 - WORLD TROPHY SOCCER (!

D COD ADVENTURES

I

•LUTASe
0030 - DRAGON NINJA
0034 - BARBARIAN
Q055 - BOP WRESTLE
D056-BUDOKAN
0058 BUSHtDO
0075 - CHAMPION SHIP KARATE
0093 - DEATH SWORD
0104 -DOUBLE DRAGON 1

D106- DOUBLE DRAGON 2

0145 - GOLDEN AXE
0183 - KARATEKA
0605 - KARNOV (
0389 -LAST NINJA
0193- LAST NINJA 2

0643 - PANZA KICK BOXXING
0274 - RASTAM SAGA (

0566 - RENEGADE (

p295-SHINOBI(VV)
0515 -STREET FIGHT MAN
0526 - TAKDOWN |

0384 - THE BOOK OF MEIKIU
0391 -THE NINJA
0401 -TONGUE OF FATMAN
0419 WIND WALKER

\i •ESPACIAISe
2 0018 -AFTER BURNER

' 0557 - AFTER BURNER 2
0635 - DRAW RIDER(EGA/VGA)
0112 -ECHELON
0114 -ELITE
0164 -IF IT MOVES SHOOT IT

0208-MACH3
0217 -MENACE (EGA)
0234-OBLITERATOR

(2 0286 - ROCKET RANGER -

4 0315 - SPACE RACER
0328 - STAR DEFENCE

DlCOD ADVENTURES

0565 - LICENCE TO KILL
0210 - MAD MIX
0213 - MARIO BROSS (VGA)
0229 - MARCO POLICE
0223 -MIAMI VICE
0228 - MONOPOLY
0249-PHARAOSTUMB
0268 -PRINCE OF PERSIA
0270- PROHIBITION
0272 - RAMBO 3
0276 - RICK DANGEROUS
0280 -ROAD RUNNER
0281 - ROBOCOP
0282 - ROBOCOP 2
0288 - ROGGER HABBIT
0290 - SECRET AGENT(W)
0612 -SENTINEL'S WORLD
0587 - SHOGUN
0303 - SOBETEUR
0304-SOUKO8AN
0305 - SPACE ACE (VGA)
0327- SPY w SPY
0330 - STAR TRECK V
0315 -STREET FIGHT MEN
0364 - SWORD OF SAMURAI
0367 - TARTARUGAS NINJA
0648 -TERMINATOR II

0371 -THECNOCOPY
0392 -THE THREE STOOGES
0388 -THUD RIDGE
0564- TOM & JERRY
0416 -WEIRD DREAMS

JOGOS / NOVIDADES*

.ESTRATEGIA/RACIOCINIO.
0026-ARKANO1D2
0027 - ART OF WAR
0038 - BATTLE CHESS
0040 - BATTLE CHESS 2
0663-BILHAR3D
0053 -BLOCK OUT
0074 - CHESSMASTER 2000
0090 - CUBIC TIC TAC TOE
0089 -CYRUS CHESS
0125 - FACES
0152-HOYLEI
0588- ILHA DISNEY

#ACAO / AVENTURA
10022 - ALF
0023 - ALIEN SHARKS
0024 - ALTERED BEAST , -- -

0575- ARACNOPHOBIA (W)(VGA) U10182 - JIG SAN PUZZLE
0513-ASTERIX "

0492 - AXE OF RAGE
0568 - BAAL
0028 - BACK TO THE FUTURE 2
0665 - BACKE TO THE FUTURE 3
0035 -BATMAN THE MOVIE
0052 - BIG TOP
D067-CAPITAOTRUENO
0068 - CASTLE VAN I

A

0443 - CAT
0629 -DAVID WOLF (W)
0097- DlNO WARS 2
0584 -DONKEY KONG

2 0198 -LEMMINGS (W)
2 0209 - MACADAM BUMPER
3 0211 - MAH JONGG
2 0214 - MASTER BLASTER
5 0597 -NIGHT MISSION
4 0494-OILWELL
(1 0246 - PAP PER BOY
(1 0250- PIMBALL COLLECTION
(2 0251 - PIPER DREAM

0257 -POP CORN
(6 025B- POPULOUS (CGA)
(7 0560 -QUIX
(1 0284 - ROCK FORD

0450 - DRAGON'S LAI R(W)(VGA1 (1310571 - SIM EARTH (VGA/W)
0581 - DR.DOOM REVENG(2}%0107 0383 - TETRIS
DUCK TALES
0109-DURODEMATAR
0146 - FREDDY HARDEST
0445 - FRIEND1SH FREDDYS
0139 -GAUNTLET
0499 - GAUNTLET 2
0140 - GHOST BUSTER 2
0149 - HORA DO PESADELO
0151 - HOSTAGES
0174 -INDIANA JONES
0175 -INDIANA JONES 2
0179 -INFILTRATOR 2
0180 -INTO THE EAGLE'S

(2 0467 - WELLTRIS
(2 Q418-WHELLOFFURTUNE

(5 eGUERRAe
(J
D059-CA8AL

(2 0078 -COMMANDO
4 0167- I KARI WARRIORS
2 0232 - NEW YORK WARRIOR

(03

(EGA

fl 1241 - OPERATION WOLF (W)
(2 0253 - PLATOON
Q 1348 -STRIKER (01

fl 0360 - SUPER CONTRA |01

0919-
0922-
0924-

0925-
0928-
0929-
0930-
0931 -

0933-
0934-
0936-
0937-
0938-
0939.
0940-
0941 -

0943-
0946-
0952-
0953-
0958
0959-
0960-
0961 -

0962-
0963-
0965-
0966-
0968-
0969-
0971 -

0972
0973.
0975.
0976.
0978.
0979
0980
0981
09B2
0984
0988
0989
0992
0993
0996
0997
1001

1005
1007
ion -

1012
1015
1018
1020
1023
1024
1025
1026
1029
1030
1031
1032
1033
1034
1037
1039

NAVEY SEAL (03'

-ALLIEN SINDROME (02'

-CARMEN SAN DIEGO IN U:

(I

. BANBUSAL(EGA/CGA) (t

- ATOMICS (VGA) (I

-TRANSILVANIA(CGA) (i

-BIRD
(J

METROPOLIS ((

-DEMON'S FORCE t

- AAARGH {(

- NIGHT MISSION ('

- BEYOND COLLOR I

- ACES OF ACES ('

. PACMAN (i

- ARKANOID II (VGA) I

- MANIAC MISSION 0/GA)((
-PREDATOR (03
- SIMPSON'S II (06
-FUN KIN (01

-TRUMP CASTLE (05
- TERAFORM DINOSORIERI01
- CANASTRA 01

- ARMY 01

DUKE 01

- DOMINIO (01

- SECRET SILVER BLADES. (02
- EAST SUCKS WEST (VGA) (01

-GUN SHIP (02
-MEGA MAN
- CAPITAO AMERICA
-MAD JOHNSON FOOT
- WIND SURF
-SUPER TETRIS
-TICOETECO
- RUSHM ATTACK
-SERVICE PLAY TENNIS
- ARCAD VOLLEYBOLL
- OLIMPIC DECATLON
- BILLIARDUS
FIREPOWER

- FIGHTER BONDER
- PRO SOCCER
- BARDS TALE
-VETTE
-CENTURION
- KO BOXING
-PRO TENNIS TOUR
-THE GAMES WINTER
- PAP CON
-SIM ANT
ARETICMAT

. MAGIC KANDIR
-BALANCE OF PLANET
• MIXED DUPMONTHER
- WIZARD WARS
WERE

- DEMON STALKER
- DEMON STALKER
. STRIKE ACES (W)
-JUMPMEN
- POOL 3.0
-DOUBLE GHOST
-TENN SUZUKI
- PONG PONG
-NIGHT SHIFT
- TRACON
- TROJAN

L
01

(02
(01

l01
(02

L01
(02

(01
01

01

- (01

(02
04

L01
(03

(03

L01
(04
04
02
04
(01

03
02
03
;o!

k
01

(03
01

01

01

01

01

03
02
(01

o*&

COMOCOMPRAR NOSSOS PRODUTOS^eca portelefone,

ou relacioneem umo fotha de papel, os produrosque deseja,

Indlcando o cddigo, nomee oauanfidade de disco ocupaao;
escreva seu nome, ondefecq cJoade, estado a cepi e nos envte.

FORMAS DE ' PAGAMENTO:
A) SEDEX 6 cobrar, voce $6 pagard quando (eHrar o pedido
no correio .. da sua cidade.
B) CHEQUE NOMINAL: A CLASSIC SOFT LTDA.. PARA SUA
COMODIDADE E ECONOMIA RKOMENDAMOS FAZERO

PEDIDO PORCHEQUE NOMINAL, POIS VOCE RECEBE SEU
PEDIDO EM CASA.
DESPESAS POSTAIS: (Encomenda Reaistrada) pedldoate 10

discos Cr$10.000,00(«to pfeco e para pagamento em

PREcB'Se'CADAGRAVACAO JOGOSOU APLICATIVOS JA
COM DISCO 5 1/4 INCLUSO. Cr$ 6.500 00
PROMOCAO: PARA CADA 10 GRAVACOES, \ GRATIS JA
COM DISCO,

REMETEA,AOS PARA TODO
BRASIL

CATALOGO GRATIS
ESPEC1FIQUE SEU

MICRO



cu CAPA APHCATIVO GRAVACAQ C/DISCQIncAiso
APLH

COD. Q NOME DO PROGSAMA -TIPO

ssssassw
Api7602ASEASY5- PLANILHA ELETRONICA

'™um-
A
$2? ffl

ASTItAl "M MAPAS E CALCUIOS AJUOlOOICOS

ffi ffl

"WSPC-"* 1* MUNDI GEOGMRCQ.T0KK WISES

Imn « S^fff

"

DIMINUI A VftMDADE DE Sf U 286 E 356H«W0 I -CONTROLE DE DISCOS E FITAS MUSICAis

»2S?m ^°/iENU
" CRIA M£NUS DE MIM EM SEfUS DISCOS

^2?2^,^V̂ *C ^O
"
UNGUAGEM ASSEMBLER

Si^TSS^^S^ EXCELENTE

AJ3M ffl BASIC LINE UTILTTARIOS PARA PROGRAMACAQ EM BASIC
A0014 02 BENCH MARK fU TESTES DE HARrWAREKOMOO

A01+7Cn BIORRITMO EAZ BIORRITMO CQMPLETO
A0340 ffl BOX - UTILITARIOS PARA CRIACAO DE TFLAS

*^ •? CASH TIAC CONTROLE BANCARIO E DE INVESTIMENTOS

2n«nmK^S&FIC0S E e™ISTICASCOMEKLAJS
'

A0391 02 CHASM - CURSO DE ASSEMBLER, EXCEIENTE

u$?S£&£8!lifP TB!B DE HARARE NO MICROA
2S

7
,1?

aiKX n our ' ACOMPANHA MOVIMENTQ BANCARIO CHFG
A03D7 01 CHEMICAL MOLECULAR • APRHEW StMOLECLI! ARK F»?

m

S, "»«; PARA CONIROLE DE ENTO W dTcHKUES
°" 3D

A02W 01 CHIRO SANCO DE DADOS PARA MEDICOS
A0022 03 CHI WRITER 3.02 - EDITOR KI TEXTOS

P
COM VARIAS fONTES

inwl S ffi 1-™NSF0"MA SEU MICRO EM aLCUUTORA

S™ ffi?,:
1™ ^S*

1
SS£NH* ltlA E DESENHOTECNICO

»m#£ 5£L,^E 'M 0ESEfJ HOS, E EXIBE-OS COMO SLIDES

{ESg SSKSS;"W ^OMACAO DE ESCRITORIO

A0403 01 COOPER GRAPHICS + 1 - FIGURAS, BMDAsWlD BEDTOKSA«M£ Kg™ GRAPHICS +2 FIGURAS FfEDITMBGWF^OS

*X u*^£

«k
FWENW ""OGRAMADOREs'eM BASIC

A^^a^aTcAi^ C°MF^ D,G™UZAWS

««5 ffl DAZZLE DEMO fANTASTICA DEMO GRAF ICAMM

aSIF^^««™

AB223 01 DISK MANAGER Y.4.3 • FffORMATACAO FISICA DF WlNrMKW
A02K 01 DOS CONTROL MENU - MOSTRA^LJUCOMANMS DO KKAMI 01 DOS LOCK • PARA POR SENHASTACfSSOS NO^CHESTERAK13 03 DR GENIUS OTIMO EDITOR GRAflCO

mlKJ1Bm

A^rDR^C

^DlRO%
TOS D̂ ^SENHOBntOCAI,CAM

A0373 01 DWKHK 8 ALIGN
.
TESTE E ALINHAMENTO DE DRIVES

A0301 01 EASY INVENTORY - CONTROLE Of ESTOQUE

A0034 01 ETIQUETA5 - FA2 ETTQUETAS PARA MSCOSCOM EMREKMirK
AD037 01 EUREKA: THE SOLVER . REfflM^^s^KcOSS ffl IKSffiff J»

ES°™ EQLJACOES M^AIcT^05

i«ta ffl S Kffl
1,- f" fORMULARlbs COMERCIAJS

!!££S C MENU PARA CIMA0O DE MEN US
A0040 ffl FALA - SINTniZADOSDfVOZ

*SffSSMS^ El CTIOUHAS MJA MA1A DIRETA

AM4301 FAST GRAPHS- EDITORGRAFICO
A0044 01 FAST BACK - COMPACTADCH DE ARQUIVOS

EPTTREGAEM3DLAS CUASS\C
CR> 5.500,0 (por disco)

SOFT

A032602 PIQURETHIS EfDESENHOS PRORSSIONAIS E TECNICOSA0369 02 PIROUETTE - TELAS COM LAYOUTS PeKnal ZAtt«
AO087 01 PIZIAZ -CAPTURAQUALOUER VBJ ffiwE
lm« « E2S£ VCONTBOlE 0E INVESTIMENTOS»« fCWER SHEETES -SUPER PLANILHA DE CALCULOS EM3D

AW10 02 PRINT SHOP GRAPHICS RgKwnTSHOP t DE 200

A0337 01 PROBABILITY STATIST - PRMR.MAT MWCA E SWISTICA

illSSSpraasiafflsrA033! 01 PWRSTAR - ANALISE NUMERICA DE POLINOMIOS

S°nISffi'^SSS M ^WOE DESKTOP
A0099 01 SAMI-FAMTASTCA AGENDA DECOMPROMIIWX

&£& HIJN * ffi lfJT£R - COMPJIME™NDE CAMCTEJES
A0143 01 SCREEN DESIGNER - DE5ENHA E CRIE TELAS MIivmmS 0IIH-^n

OE Un LfTXpARACON» A oSlVO

Imf mS fl^f?" "
I(iANSF.ARQUira EM 2 mIcROS

s^ssai^^
A0M8 01 SKI QOK - PROGRAMA DEAMraAfSZ
AM24 01 SKY GLOBE - FAZ MAPAS DAS FSTRELaI E CONSTE^ES

i^u Si miK^ 5?!Sr"..K"
MIIE [HP(IMIR EM80/I« colun«

.^l1 S1*71^ 1 CONSULTANT
.
AUXILIA NAS SUAS PESO fSTAT

ISii Si 2S2J
^VENTORY - CONTROIE DE E5TOCHJE™* W'

A0144 02 SUPER STOR - DUPUCA ACAPACIDADE DO WINrHFCTPB
A0306 01 SURVEYOR - fAZ CALCULOS E^ENHM EM ESCALAS

R

^«tHEF " UIILI™ |0S PARA TURBO PASCAL
^

A0)« 01 ffi TAROT
IC> " WIX>S08tt ELEW™ros DA TABEU

A
««S l^EKAL PR0Gli

-
WLANFJAR OES.DE SOFT

^"5 01 TEST AND TRAIN - PARA PREPARAR TESTES EEXEMPLOSSHKm SIUDI° £WT0B G*AflCO DE FAClUmi^ACAO

»S2L1
™ E MUSIC C°™UCTION - EDITOR MUSICAL CCWfMTURAS

AJ20? 54 THE NEWS ROOM PRO - PARA EDICAO DE JORNAIS EWOA0287 01 TOUCH TYPE TUTOR - CURSO DE DMOGRAF IA

^IWtttilft ™ "OPRIODIQONAi
A0375 01 TURBO FLOW PARA DE5ENHAR FLUXQG&AMA 1

;

A0112 01 TUTOR AL£MAO - ENSINA A LINGUASAjBB 01 TUTOR COM - ENSfNA O USO M MS EDO PC
A0T13 01 TUTOR DOS V 4.01 - TUDO SOBJE OSCCWANDOS DO IXWAMM ffl TUTOR LOTUS 1-2-3 -ENSINARW.JsMKOOTUS?2?
Iffl^SSPiSa,^

'

WSNA A UNGUAGEMTUSSc
A
?J)5

02 TYPE 5ETTER PC - EXCELENTF EDITOR DE TEXTOS
A0221 01 TYPING TUTOR

. CURSO Df DATILOGRAFIA
A0399 01 UNIKEY GOLD - ACENIUACAO EMPORTUGUES NOS EDITOSF^
A0412 02 UNISCREEN - GERADOR SteiaS PARA TOUfi « UNGU«
SSSS K?

I1S FAZC°NVERSAO DE UNIDADES DEMEDIDAS
A
S^5 H UN "OTECT - PROTEGE ARQUIVOS E COPW ARQPROTEG«Wc«Mais£S
gSSSSSBBKiBSL"-
A
S1SS P'L05IV

-

m ovim.rta5«, (|,teJa
A0430 01 FLEX - movimwitodof ditelg

?£$,£ BOOICMINDEfi • baKD d, dado, pflvroi
A^?S"° N0GBAFI!< -^^'«»h>
A043301 EXPRESSCHECK-bcoJadoiaouif.+contab.beric
AM34 01 FOLLI - mQb dinta fiw^iridiea

^,1 S
2 A

S
ltlTY

" •*" d« l«h'
« H-

iMffS «« BASE l«°- dados ptoLwHta

A044i 01 CONTROLf BANCARIO
AO44701CONIASAPAGAR

A0378 0) GRAPH IT - FAZ GRAFICOS COMERaAl^

ro?iffi^;rCTON - fffW^B=^«>^eTE

SSiK^erKdW^ 1^^"^'^

AM45 01 LETTER WRITER - EDITOR DE^OFACaUSO'
"

A04T8 03 (UCIDE - PLANILHA DESiSftA
S^ ffl f^

6111 FINGERS AfW"SE CAUGWFICA
COS

imn « ^Jf^t™ W E ,MrelME ^'WFTAS

A0291 01 MARKET - CONTROLAF.
I ANMISA MEKAm wX

A0258 01 MATRIX CALCULATO^FAZANALISE ESTAJTSTTCA

A015701 MICRO REGISTER - CONTA6IL1DADE

s ^KTDrioRTaupiIIF^--
A02A8 02 MUSE - BANCO Df DADO!

i »SKBTOUQ

»ffl« ffl. S P*° FESS0I! ENSJNA PROGRAMAS EM BASIC
A0!4l)02PCP|OJEa.WCONTRCHE DE PROJETOS COMPtEXOS

HCI LIGHT
- CADASTRO DE CLIENTES

- CADASTRO DE PRODUTOS
- CONTROLE DE ESTOQUE

- CONTAS A PAG. E RECEBER
- MALA DIRETA

- SALDOS BANCARIOS...
Ideal para controlar sua Micro

e Pequena Empresa.
1\tdo Isso cm apenas 1 pro-
grama com manual em portu-

gute bem detalhado.

CONTROLE-SE
Para controlar de forma inte-
grada codas as suas flnancas e
contas correntes em Banco

llstando no final do mes tudo
sobre o seu dinheiro. Alem
dlsso, M tamtam agenda de
compromlssos, calendarios
miquinas de calcular. Enfim

urn complete slstema de fluxo
de caixa.Acompanha manual

detalhado.

CONTRO. INTEGRADO
Ideal para controle de empre-
sas de pequeno e m<5dio por-
te. Opera a base de menus

auto-expllcativos e senhas de
acesso definidas pelo usuirio,
possui uum completo slstema
de Mala Dlreta, Contas a Pagar
e Receber, Saldos Bancirios,
Calendarios, Agenda, Indlca-
dor Financelro, etc... Acompa-

nha manual detalhado

MULTI EMPRESAS

Nova versao do Controle Inte-
grado posslbilitando o con-
trole Independente de at< 99
empresas dlferentes, al«m de
corner todos os excelentes re-
cursos do Controle Integrado.
Acompanha manual super de-
talhado e fldl de se cntender.



Os jogos Shareware para o PC

Os jogos .comerciais estao tomando-

se cada vez mais superprodugoes ci-

nematograficas. Atualmente, campanhas

publicitarias miiionarias cercam os ulti-

mos langamentos do setor. A Industrie

do ramo nunca esteve tao ativa como

agora.

Mas, se por urn lado cresce em

quantidade e qualidade o filao comer-

da! dos games, como andara o mer-

cado altemativo neste setor?

Shareware apresenta opcoes para

o lazer eletronico que nao deixam

nada a dever aos seus pares comer-

dais. Sao pouco divulgados porque no

Brasil esta modaiidade de distribuigao

de programas ainda nao atingiu sua

plenitude.

Pensando jusfamente nisto, MICRO

SISTEMAS apresenta nesta ed/'cao uma

colecao de programas, disponfveis em

Shareware, que dao uma pequena

mostra de como este setor tern sido

representado na area dos jogos de

computador.

Todos os jogos apresentados aqui

foram gentilmente cedidos pela Kano-

pus, de Curitiba, especializada em dis-

tribuigao de software de domfnio pu-

blico e Shareware.

PROGRAMA SHAREWARE

JOGO: PEG SOUTAIRE vl.O

SERE: Tabuleiro

CODIGO: J-009

SOFTWARE PARA MM PC/XT/AT/396.-

Do tabuleiro para a tela do micro

Quern diria, ate o famoso resta-1

acabou no Shareware e por sinal

muito bem produzido, nao devendo

nada ao seu irmSo em tabuleiro. Cria-

do por Raymond M. Buti, este resta-1

possui dois tipos de jogo: no primeiro

o jogo equivale ao jogo tradicional de

tabuleiro, ou seja, as pecas devem ser

movimentadas ate que reste apenas

uma (ou o menor numero delas pos-

sivel).

No segundo tipo o jogo 6 um pou-

co diferente: quatro grupos de 6 pe-

cas coloridas (verde, vermelho, azul e

roxo) precisam ser deslocados ate

suas posicQes originais. Os movimen-

tos sao identicos ao jogo tradicional,

porem as pecas "saltadas" nao sao

retiradas do tabuleiro. Esta opcao

possui ainda dots niveis de jogo: facil

e diffcil.

Para os apressados, s6 um alerta:

o PEG SOLITAIRE, como e chamado

este resta-1, s6 roda em VGA.

PROGRAMA SHAREWARE

JOGO: Encanador vl.Oe

SERIE: Agao

CODIGO: J-007

Nao entre pelo cano

As vezes nos deparamos com pro-

gramas simples, que sao verdadeiras

perolas da producao independente. E

SOFTWARE PARA IBM PC/XT/At/$S6.~

o caso deste quebra-cabeca inteli-

gente, criado pelo alemao Karli

Klempner.

22 MICRO RISTFMA<5



Voc3 e urn encanador e precisa co-
nectar dois extremos de uma rede de
encanamentos, utilizando para isso as
conexoes ma is malucas que se possa
imaginar.

E precise- estar atento pois as co-
nexoes sao diferentes umas das ou-
tras, o que faz com que o percurso
da agua seja maior ou menor, depen-
dendo da habilidade de cada jogador
em montar as ligacoes.

Existe urn tempo maximo para que
sejam feitas todas as ligacoes, quando
enta"o e liberada a agua pela tubula-
cSo. As conexoes por onde nao pas-
sar agua descontam 50 pontos e por-
ta nto, quanto menos sobrarem...

Facil e divertido, este jogo, que
roda em CGA e EGA, nao pode faltar

na sua "jogoteca".

Batalha Naval

E o velho e ja bastante conhecido
jogo de batalha naval, agora numa
versao em tr§s dimensoes. No entanto,
o ponto forte deste jogo e sua habi-
lidade em ser disputado entre dois jo-
gadores, via modem (Hayes ou com-

PROGRAMA SHAREWARE
JOGO: ~ Duke Nukem

SERIE: Aventura/Agao

CODIGO: J-005

SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/386...

Urn Rambo pra ninguem botar defcito

Se voce pensa que em Shareware
s6 existem joguinhos bobos, ou para
CGA e com aquela combinacao hor-
rosa de quatro cores, esta redonda-
mente enganado. O campeao Duke
Nukem e uma producao de deixar
muito jogo comercial corado de in-

veja.

Esta aventura se passa numa gran-
de cidade, por volta do ano 1997, que
foi controlada pelo Dr Proton e seu
exercito de Techbots. O objetivo e en-
contrar e destruir este genio do mal
e, § claro, distribuir pancadaria pelo
jogo todo.

Com graficos primorosos, cenarios
fant^sticos e uma movimentaca'o per-
feita, o campeao Duke impressina
logo nos primeiros instantes. As ar-

madilhas s§o muitas e os perigos
constantes.

Em nove niveis, ou fases, o joga-
dor terS que destruir o maior numero
de Techbots, alem de helic6pteros, ro-

bps gigantes, etc. Tudo isto sob o
olhar do Dr Proton pois existem Inu-
meras cameras de video, que regis-

PROGRAMA SHAREWARE
JOGO: Battle Fleet v 2.3

SERIE: Tabuleiro

CODIGO: J-003

&***& **«*. »mpc/xf/AX/39R.

patrvel).

^
Criado por Wade Corby, o jogo em

si e muito simples e fracamente ilus-

trado. Por ser dirigido especificamente
para placas EGA/VGA deveria ser
bem ma is elaborado.

tram os passos de Duke.
autor nao esqueceu tambem de

providenciar energia para nosso her6i.
De tempos em tempos Duke precisa
se alimentar e para isso ele come
frango assado e toma coca-cola.

Muito criativo, este jogo faz parte
de uma saga de tres aventuras. Caso
voce consiga encontrar o Dr Proton,
estara apto a enfrenta-lo novamente
na lua, na miss§o Base Lunar e, a se-
guir, na aventura Armadilha no futuro.
O jogo, criado por Todd Replogle,

s6 roda em EGA/VGA e precisa ser
descompactado em disco rigido.

PROGRAMA SHAREWARE
JOGO: THE BIG THREE vl.02

SERIE: Operates Militates

CODIGO: J-012

SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/386...

Os ties grandes

Jogo de estrategia em operacdes
militares da Segunda Guerra Mundial,
com mapa da Europa e cenario de
com bate. Para ser jogado por dois ou
trSs jOgadores, com os tres grandes
nomes da historia: Stalin, Roosevelt e

Hitler.

Pode ser executado em tres cena-
rios distintos: Stalingrado, Tobruk ou
na fronteira Oeste. Criado por Steven
D. Jones, e compativel com CGA /

EGA / VGA.
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PROGRAMA SHAREWARE

JOGO: FORD SIMULATOR II

SEME: Test Driver

CODIGO: J-008™*™=' software para mm pc/xT/xr/saei

Experimente seu modelo Ford

Que tal dirigir um carro da Ford

sem sair do micro? Interessado? Entao

aproveite essa oportunidade com o

Ford Test Driver II, uma versao mais

atual do Ford Simulator, ja analisado

em MS.

Alem de dirigir um dos 16 modelos

disponiveis nos EUA, voce tambem

pode observar a performance dos au-

tomoveis dentro do shopping de de-

mosntrac§o, onde todos os detalhes

dos carros sao mostrados.

O forte deste programa e mesmo o

marketing do fabricante, no detalha-

mento e na animacSo das mais mo-

dernas caracteristicas tecnicas dos

carros.

Compativel com CGA, EGA e

VGA, usa pouco os recursos graficos

das placas EGA/VGA, o que e imper-

doavel em um software deste tipo.

Vale mais pela curiosidade do que

propriamente pelos jogos.

Um rally da pesada

Voce ja pensou em pilotar um jeep

num rally incrementado? Ainda nSo?

Entao nao perca mais seu tempo e en-

tre nesta competica'o. Voce vai se

PROGRAMA SHAREWARE

JOGO: JEEP EAGLE

SERIE: Carros

CODIGO: J-027

SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/386„*

divertir pra valer.

O Jeep Eagle e um simulador de do-

minio publico criado e distribuido pela

Chrysler Motors Corporation, onde o

jogador ira se defrontar com inumeros

acidentes geograficos. O jogador pode

escolher entre 3 niveis de dificuldade

e ainda pode acompanhar o percurso

do rally em um mapa localizado no

canto esquerdo do monitor. Pode-se

tambem visualizar todo o percurso da

prova, em uma escala ampliada, onde

sao destacados os acidentes geogra-

ficos que deverao ser superados pelp

jogador.

Compativel com placas CGA, os

graficos na"o sao espetaculares e os

jogadores mais exigentes podem nSo

gostar do tipo de movimentaca'o ado-

tada por este programa.

Nao entre em fria

Artie Adventure 6 uma aventura

grafica no estilo Indiana Jones, ou

seja, o personagem do jogo precisa

resolver uma serie de desafios ao

PROGRAMA SHAREWARE

JOGO: ARTiC ADVENJURE Vol.

SERIE: Avenhjra/Agao

CODIGO: J-002

SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/386...

ultrapassar determiandas salas de um

labirinto. Sao inumeras armadilhas,

como homens do gelo, pontes m6-

veis, monstros, pedras e farpas pon-

tiagudas. Tudo isso para encontrar um
tesouro vicking.

No decorrer do percurso o jogador

podera conquistar bonus que Ihe da-

r§o direito a muitos recursos extras,

como recarregar sua arma, um chi-

cote para se defender dos monstros,

chaves para sair de calaboucos, etc.

Este jogo, criado por George

Broussard, faz parte de uma serie de

aventuras do Dr Jones. Compativel

com CGA, os graficos nao sao o que

se pode considerar uma otima pro-

ducSo. Para quern s6 tern CGA, no

entanto, o jogo e satisfat6rio.
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PRQGRAMA SHAREWARE
JOGO: PERESTROIKA

SERIE: AgCio

CODIGO: J-OW

{SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/386...

Em tempos de abertura

Diretamente da ex Uniao Sovietica

vem este jogo, chamado Perestroika

(com direito ao Gorbachev na aber-

tura) e que na verdade e um frogger

incrementado.

Perestroika e um sapinho que tern

como objetivo ir pulando sobre obsta 1

culos, que aparecem aleatoriamente

num grande lago. Saltar na agua e

morte certa.

Alem disso, podem aparecer os sa-

pos Stanlinos, cujo objetivo e devorar

o pobrezinho do Perestroika.

Exclusivamente para EGA / VGA, o
jogo criado por Leonid Sneider, e um
exemplo de producSo bem cuidada e
que resulta num excelente diverti-

mento.

tmm^^l
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PRQGRAMA SHAREWARE
JOGO: NINJA vl.01

Si Rl E: Aventuro/Agao

CODIGO: J-026

SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/386..,

Artes marciais

A estoria se passa em uma pe-

quena vila japonesa, chamada Tarn-

boo Machi. Seus habitantes sao ator-

mentados por um tirano que os ame-
aca por ter roubado os sete fdolos de
jade. Os idolos sao consideredos pre-

ciosos pois possuem poderes misticos.

Os Scibios da vila recorrem a voce.

um poderoso guerreiro ninja, na ten-

tativa de salvar toda a vila. Nesta ba-
talha voce tern a sua disposicao um
arsenal de armas ninja. Elas o auxi-

liarao no combate contra os guerreiros

liderados por Akuma.
Criado por Steve Coleman, o jogo

e compatfvel com placas CGA.

PRQGRAMA SHAREWARE

JOGO: POWER CHESS v5.3

SERIE: Tabuleiro / Raciocinio

CODIGO: J-011

SOFTWARE pjARA IBM PC/XT/AT/3S6.-

Xadrez em grande estilo

NA CRISE,

PUBLICIDADE
PODE

DEFINIR
A DIFERENCA
ENTRE VOCl

EO
CONCORRENTE

Escolha certo!

MICRO SISTEMAS tern

1 1 anos de
credibilidade e sucesso.

E aqu'i que o usudrio busca a
inrormacao do que ha de

melhor

e mois seguro no mercado.

Anuncie na revista de
informatica

com maior circulacao

nadonal.

Solicite
um representsnte

du ligue:

Rio:

(021)232-0653

/Vlicro



Power Chess e urn jogo de xadrez

de aha classe, em tela plana, onde
voc§ disputa acirradas partidas com o
micro. Tendo uma boa organ izacao de

tela, este jogo e muito conceituado

entre os praticantes por obedecer as

regras internacionais de xadrez, como
por exemplo a dos 50 lances ou reco-

nhecimento de em pate tecnico, logo

ap6s a repeticao de tres movimentos.

Para auxilio do jogador, o jogo

conta ainda com um fndice dos ulti-

mos 21 movimentos e outro com to-

dos os movimentos possiveis de se-

rem feitos. Anuncia xeque-mate ante-

cipado, permite a repeticao do ultimo

movimento, escolha entre varios nfveis

de dificuldade, imprime todos os mo-
vimentos j£ realizados, alem de pos-

suir uma biblioteca onde constam di-

versos jogos, disputados pelos gran-

des mestres do xadrez mundial.

Criado por H. Heiss, e compativel

com Hercules, CGA, EGA e VGA.

iffiS

PROGRAMA SHAREWARE

JOGO: PHARAO'S TOMB v2.3

SERIE: Aventura/Agao

CODIGO: J-029
WMm

£ llltj .-..

,„„fl,i;;, ...------ "- - SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/366.. ,

Uma tumba requentada

Mais uma criacMo de George

Broussard, s6 que agora voce e o he-

r6i Nevada Smith, um professor de ar-

queologia decidido a encontrar um fan-

t£stico tesouro escondido na tumba

de um fara6.

A tarefa nao sera nada facil, uma
vez que o percurso ate a camara se-

creta esta repleto de armadilhas. Em
cada sala e necessario coletar as cha-

ves que permitem a passagem para

nova fase. O jogador tambem deve co-

letar flexas que serao usadas para eli-

minar os guardas da piramide.

Compativel com CGA, tanto a

qualidade dos greficos como a movi-

mentacao do personagem, deixam

muito a desejar. Para quern esta acos-

tumado com producoes bem cuidades,

este jogo nao impressiona.

;
;. "-- :. .

PROGRAMA SHAREWARE

JOGO: Eagle Nest

SERIE: Aventura/Agao

CODIGO: J-006

SOFTWARE PARA $BM PQ/XT/M/99S^I*

Missao impossivel

Eagle Nest (O ninho da aguia) e um
jogo de guerra realizado dentro de um
castelo com muitos labirintos, salas e

passagens. O jogador e um soldado

cuja missao 6 resgatar seus compa-
nheiros que estao presos justamente

neste castelo.

Durante a missao, o jogador devera

apanharas chaves que abrirao as por-

tas em seu caminho, equipamentos

de primeiros socorros, alimento, pas-

ses para os elevadores, etc. Alem e

claro de fuzilar sem do nem piedade

os soldados inimigos.

Deve-se ter um cuidado especial

com as minas espalhadas pelos corre-

dores e com os soldados que atiram

pelas costas.

Criado por Andew Cahllis, o jogo

e compativel com EGA ou VGA. Os
graficos sao excelentes e a produ-

cSo toda e de primeira linha. O uni-

co senao fica por conta da perspec-

tive usada pelo programdor para

mostrar salas e corredores do cas-

telo. E como se o jogador estivesse

oihando de crma do teto para os

personagens do jogo.

Demora um pouco ate voce se

aconstumar com esse sistema.

LANCAMENTOS PARA
PC/Xt/AT/286/386/486 som^r<mi^$^imStXi >,:,-. ;*

SUPER SHAPES 1 - Biblioteca Grafica para Word 5.0/5.5, Word perfect,
Amipro, Page Maker, Ventura, MS Publisher, etc.

Cr$ 86000,00
SUPER SHAPES 1! • Biblioteca Gr6fica para Word 5.0/5.5, WordPerfect,

Amipro, Page Maker, Ventura, Ms Publisher, etc, '

i

Cr$8a000,00
1

SUPER MACROS - Amplia e facilita o uso do MS-WORD 5
Cr$ 58.000,00

CONTAS A PAGAR - Cr$ 129000,00
CONTAS A fifCEBER - Cr$ 129000,00

MALA DIRETA (com CEP nova) Cr$115000,00
AGENDA POLITICALS 240000,00

AGENDA PROFISSIONALcR$ 288000,00
CONTABILIDADE GERAL Cr$ 288000,00

NEWHELP - Help sensivei ao contexto para qualquer aplicacao Clipper

totalmente configurdvel) US$ 50,00
*PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX -. SOLICITE CATALOGO
•PROGRAMAS PARA DOM1NIO PUBLICO E SHAREWARE: SOLICITE

CATALOGO
Pedidos atraves de CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL a:

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.

Rua General Osorio, 264 - Cenrro - CEP 79008-310
Campo Grande - MS

Caixo Postal n. 1049 - Tel. (067)383-1604 e 382-1436



PROGRAMA SHAREWARE
JOGO: DARK AGES Vd I vlO

SERIE: Aventura / Acao

CODIGO: J-001

SOFTWARE PARA IBM PC/X1/A7/9S6.-

Uma aventura muito especial

Voce 6 um principe de um grande
reino que, ainda crianga, tenta resga-

tar seu pai das maos de Garth, um
poderoso e maligno lord da guerra,

que possui inimagiriciveis poderes ma-
gicos.

jogo Dark Ages e composto por
uma trilogia onde fazem parte Prince

of Destiny, The Undead King e Dun-
geons os Doom. A primeira parte

desta trilogia e justamente este jo-

go, composto por 10 nfveis interca-

lados por armadilhas mortais, estra-

nhas criaturas e objetos e ainda mui-
tos tesouros.

Criado por Todd Replogle, 6 com-
patfvel com EGA/VGA e possui su-
porte para placas Adlib, Soundblaster,

Musicon, etc. Vale a pena confertr pe-
los excelentes graficos.

PROGRAMA SHAREWARE
JOGO: Captain Comic v 4.0

StRlE: Aventura/Acao

CODIGO: J-004

SOFTWARE PARA ISM fp/XT/AV33$„

Aventura interplanetaria

Sua missao (o capitao Comic) e re-

cuperar tres tesouros que foram rou-

bados do planeta Tambi. Voc§ enfren-

tara monstros estranhos que surgem de
diversas partes, tornando sua missao
dificil e emocionante.

No decorrer do jogo voce terS que

apanhar bonus, que o ajudarao a mu-
dar de fase, ampliar sua forca e tam-
bem Ihe fornecerSo municao para ma-
tar os monstros omsocianos.

Criado por Michael Denio, e com-
pativel com EGA ou VGA e necessita

ser descompactado em disco rigido.

Asopgoespara

o AMIGA

Os micros da Commodore en-
frentam um adicional em relagSo
ao Shareware no Brasil: como
nao existem mpresentantes legais
dos grandes lancamentos comer-
ciais, na priiica todos os progra-
mas acabam sendo vendidos
como fivre circuiagSo.

Por isso, apmsentamos aqui
uma pequena lista de Jogos re-

almente Shareware, distribuidos
por uma enipresa norte ameri-
cana: a Public Domain Software
Resource:

Adventure - Crowther& Woods text adventure

BaPfeface-SimulapSo de combate entre robds

BoutdmDash - Jogos da'sshos

Chess 2.0 • Xadrez traditional

Conquest - Jogo de guerra

DOO -Simuiadorde vdo

DogonsUir - Demo do Jogo

Kamikaze Chess - corMrio do xadrez

Otbeb - Jogo cl&ssko

Populous - Codigos para 495 mundos do jogo

Quattro - Jogo tipo tetns

SimCity Demo Demo do Jogo

Tetris-Ojogo

Trek - Jornada nas estmlas

iron - Corrida de motos

Zerg - Jogo tipo Ultima

World Adventure texto

Tarot - futuro pelas cartas

Rubik - Ouebra-cabeca

NGTC - Star Trek Next Generatiom

Obsess - Jogo tipo tetns

Humartia - Combate aSreo entre jatos

Termmatar JD

Pao2a Kick Boxer
Simpsons II

S«rk> Poker HI
Krotfn Qnest V
Homo Atone
2hn«B Raider

AI^X SOFT EVFORJIATICA £QCOU) 570-1478
As IMrms Novidades para seu Micro peb Menor Prt(o do Meneado, Confira .'.'.'

APPW Bf/(e MSI MI IK-MSflS PH^OS
Uahacap
Batman
Cafifaroia Cinr\ii

WtofpofFwy
Ibottc Sni Inry
ReoeiBxie
Roger Rabbit
Own Master J100

Predator
Columns
TerrisH
Batman Tht Movie
AmoUmn
iBrtiKii^Ds N~fnjn
Zoos Zero
Aleste n

Twk> Imp e Maito Mm3*„. Pe^a CauiLogo GrAtialll R. Pedro d

Super G.R Monaco
Predator H
Turrieanll
Golden Axe
MidrnffbtRcsafesoo

Shadow of d» Bewrt
Altered Bent

Toledo^ 967 - Ca*a !

PC XT/AT
APPlSB
MSX I
MSXlhfe
MSXD t

TK-BPX i

VJSEETE i

COKHEJOs
CEP 04039 -

Cr* ?.»0,00

t?-000,00

600,00
l.SOO.OO
£000,00
NSULTE

Crl».«0,00
Gr$5.000,00

SADpaui>SP



WORLD OF GAMES
Rua Campos Sales, 1440 - CEP. 16.700 - GUARARAPES - SP TEL. (0186) 61-1302

jlPi Wm-

mm

m JUZADO

tfawiti*^^
U'\ ttattriti

Wom$%m^ a^msm

^Cl^S^^MNftEGA: 05 A 10 DIAS GAiLVNTIA- 363 MAS <i AWO)

llipiig^

Relatione em avnfe-fctffee.b<»%>, ''jt&fere -gu*

CHEQUE/DEPOSITO:

fmeJabeto de.orecoi afceixc

;ada pfegnw^Bara fatter o ca

frvttnun de«nvia :

-S£BEX

ttftA3Lk*vi.aB*afld»de'

DESPESA POSTAL

CopU d* Jo«o« 5 1/4 Cr$ S.OOO.OO

Copia de apiic.5 1/4 Cr$ 5.500,00

SEDEX: a conftrmar en au* agenda d« correio.

REGISTRADO Crf 10.000.00
'

'•

PROMogAo
Para pedidos acima de CrS 150.000,00 - pague em duas vem, urria cheque'
a vista e outro para 15 dias.

:; Para pedidos acima de Cr$ 200.000,00 - pague em duas vexes, uma cheque
a viista e outro para 30 dlas.

*0espesas postal por hossa'?con^!^' , ,

,

' " '.' * '

/
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Jogos em computador
Esquega tudo o que ja leu ou viu sobre criagao de jogos em
computador. Se voce e do ramo (entenda-se chegado num
game) e quer ir alem do simples ato solitario de jogar, nao
vire a pagina antes de ler este artigo

Renato Degiovani

comeco foi mais ou menos as-

sim: n§o dava para evitar, afinal estava

tudo la" mesmo. micro, o monitor, o
teclado e, quern sabe ate mesmo um
joystick. Entao, como resistir a ten-

tacao de rodar um "joguinho" s6 para

ver como funcionava a coisa? E como
na vida real. Depois da primeira vez fica

impossivel nao querer mais. Quando
voce percebeu, j£ havia se transfor-

mado num "fissurado em games". Es-

tou certo ou errado?

Bern, se estou certo - e tenho plena

certeza disso - entao vamos em frente.

Depois desta iniciacao voc§ se tornou

um jogador frequente. Fala o mesmo
idioma que a maioria dos usuarios de
micros e, de vez em quando, ate se ar-

risca quebrar um ou outro recorde.

Ainda estou acertando? Continuemos,

entao. VocS tern acesso aos lancamen-

tos do mercado e nota que a qualidade

dos jogos vem aumentando muito. Sao
produces de fazer inveja ao cinema.

E ou nao e (pelo menos ao falecido ci-

nema nacionall). Voc§ est£ tSo entu-

siasmado com esse ramo da informa-

tica que comeca a imaginar o dia em
que os jogos saltarao do video para a

tridimensionalidade da sua casa - refiro-

-me aqueles papos de hotografia, re-

alidade virtual, inteligencia artificial,

etc, etc, etc.

Mas, enquanto tudo isso n§o acon-

tece voce* vai se divertindo mesmo e

com as novidades que aparecem. Est£

achando que isso e pouco? Considera

que alguns jogos poderiam ser melho-

res, mais bem resolvidos? Jci esgotou

a sua paciencia com aquele jogo de si-

muJacao de Formula 1 e quer algo mais

fantastico, mais emocionante? Nao
quer esperar pelo ano 2050, quando
entao os jogos serao reais (ou quase)?

Voce so tern uma saida: faca voce

mesmo o seu maravilhoso jogo. E fa-

cill E tern mais: e muito mais divertido

do que jogar - j£ pensou no sucesso

que faria presenteando um amigo com
um game feito por voc§ mesmo?

Ja sei, estS achando que nao e ca-

paz e que seu conhecimento sobre pro-

gramacao nao e suficiente nem para

comecar. Concordo com voce e ainda

digo mais: numa escala de 1 a 100 a

sua nota, como autor, seria negativa

em pelo menos 50 pontos. E sabe por

que? Voce pelo menos ja tentou es-

crever um jogo em computador (nao

vale aquele de adivinhar o numero)?.

Ja?? Nao???

Nao im porta, pois se voce tivesse

tentado algo e se tivesse algum resul-

tado, a tribo inteira dos micreiros ja es-

taria sabendo pelo menos o seu nome.

E isso mesmo: quern escreve jogos de
computador atinge os "pincaros da

gldria" {gostou dessa??? entao o que
est£ esperando para ler este artigo com
um pouco mais de aten^ao!!!

Bem, vamos la <espero que ja te-

nha me perdoado pela nota negativa).

Pegue um pedaco de papel e escreva

o seguinte: EU VOU CRIAR UM JOGO
DE COMPUTADOR. Coloque a data e

assine embaixo.

Note que nao foi pedido nem prazo

e nem foi especificado que tipo de jogo

voce DEVERA fazer. A escolha e toda

sua. Va em frente e escolha um tema.

Ja escolheu? Ainda nao? Estou es-

perando... Muito bem, seja la o que
voc§ queira fazer o seu segundo passd

para o sucesso ja" foi dado (o primeiro

passo foi aguentar a leitura deste ar-

tigo ate aqui).

Agora que noventa por cento do
jogo j£ foi feito (e isso mesmo) entao

vamos descansar um pouco e bater um
"papo serio" sobre programa9ao. Ja"

sei, voce so conhece (e muito mal) o
Basic, nao e mesmo? Sorte sua, pois

assim voc§ n§o perdera seu precioso

tempo tentando fazer um programa

acad§mico e que no final resulte numa
chatura de torrar o c6rebro.

Conhecimentos sobre outras lin-

guagens serSo bem vindos (mas nSo

se desespere pois nada na vida e es-

sencial, a nao ser um montao de coi-

sas).

Voce conhece e domina Assembler?

G6nio, fantastico, sensacional, etc.

Voce e um cara de sorte, ou louco, ou
ainda ambas as coisas. T£ bem, eu es-

tou brincando e fazendo piadas (meio

sem graca, reconheco), mas isso tudo
tinha um s6 objetivo: convencer voce

de que e uma experiencia maravilhosa

conseguir criar um jogo, do comeco ao
fim. Sentir que, independentemente do
grau de conhecimento tecnico que
possua, pelo menos um jogo voce

"deu conta" de executar.

E, para fazer um jogo do comeco
ao fim a primeira coisa a ser feita e de-

cidir faze-lo. Gostou dessa? E isso
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mesmo. Se voce chegou ate aqui e
quer continuar em frente, ent§o nao
perca mais tempo, acomode-se melhor
em sua cadeira, relaxe e vamos dar urn
passeio pelo fantastico mundo da
criacao de jogos em computador
(agora e pra valer).

UM POUCO DE BOM SENSO

Em primeiro lugar, voce precisa
certificar-se que ja superou aquela fase
de achar que ira criar o melhor jogo
da decada. Nao vai e vou explicar os
motivos.

Urn jogo comercial e produzido por
equipes que chegam a ser compostas
por dezenas de profissionais altamente
qualificados. Alem disso eles ganham
para fazer esse trabalho e tern todo o
seu tempo disponivel para realizar as
etapas necessarias a criacao propria-
mente dita. Tenho certeza que seu
caso nao e o de competir com esse
pessoal, nao e mesmo? EntSo, o que
n6s, pobres mortais terceiromundistas,
podemos fazer? Desistir?. A resposta e
um redundante NAAaAOOOOO!!!!!!
Os produtores comerciais dispoem

sim de estruturas grandes e comple-
xas, equipes treinadas e todos os ti-

pos de equipamentos possiveis e ima-
ginaveis. Isto implica em um vultoso
investimento (grana, dinheiro, cacau,
money, etc). Entao, esse pessoal nao
pode errar, ou seja, quando eles pro-
duzem um jogo o dito cujo TEM QUE
fazer sucesso (sucesso = vender
muito = faturar muita grana).

Os termos desta equacao sao tao
grandes hoje em dia que, para evitar

uma furada, e preciso gastar mais
grana ainda pra convencer todo mundo
que aquele lancamento e mesmo uma
maravilha. Vale materias pagas em re-

vistas e jornais especializados, papari-

car jornalistas e analistas, etc, etc, etc.

Isto chama-se marketing.

Este n§o e certamente nosso caso.
Queremos apenas e tao somente es-
crever um joguinho como entreteni-

mento e, quern sabe ate, receber al-

guns elogios dos colegas. E ja que este

e definitivamente o nosso caso, va-
mos 15. Lapis e papel na ma*o...

EM PRIMEIRO LUGAR

Nao complique, simplifique. De
nada adianta tentar escrever a saga do
rei da babildnia, com um milhao de
efeitos sonoros e graficos se voc£ nao

tem tempo para isso (vamos chamar
nossa ignorancia de falta de tempo, ta
legal?). Pense em algo mais simples,
por exemplo um quebra-cabeca
(quando voce parar de rir, continue a
leitura so mais um pouco).

Outro dia, ao visitar uns amigos,
encontreio-os ha horas tentando resol-
ver um quebra-cabeca meio sem graca.
O jogo era realmente bobinho, mas o
que fazia sucesso era uma foto digi-

talizada, dividida em diversas partes,
que ia sendo apresentada conforme o
jogador resolvesse cada quebra-
-cabeca. Se demorasse muito na re-

solucao, um determinado pedaco da
foto sumia. Acho que nem preciso di-

zer que, na verdade, o sucesso mesmo
estava na garota nua da foto. Pelo me-
nos eu acho que era isso pois ate hoje
eles nao resolveram todos os quebra-
-cabecas e portanto...

Isto nos mostra que, alem demu-
Iher nua fazer muito sucesso, nao e
propriamente o jogo que prende o jo-

gador, mas o que ele tras implfcito em
seu andamento.

Lembro-me de um jogo do 21 que
era fantastico. Nao o jogo propria-
mente dito, mas como ele fora resol-

vido. O jogo do 21 e aquele famoso
onde existem 21 palitos e cada joga-
dor (humano versus computador) pode
retirar ate tres. Ganha quern retirar os
ultimos. O jogo em questao havia tro-

cado palitos por rob6s (seu nome era
Androide NIM). Um robo especial se
encarregava de eliminar os robos reti-

rados do jogo, usando para isso uma
pistola laser. A graga estava na ani-

macao, produzida como um efeito es-

pecial.

Voltando ao nosso assunto, nao
faga economia cerebral e d§ uma boa
balancada em sua cabeca. Tente fazer

o cerebro "pegar no tranco" e comece
a rabiscar ideias, nomes de jogos, brin-

cadeiras, etc. Tudo o que voce achar
engracado deve constar desta lista - se
voce teve infSncia, ou se ainda est£
nela, tente se lembrar das brincadei-

ras. Algumas podem ate resultar em
bons jogos.

Outra coisa, nao pense que jogos
como batalha naval, velha, forca etc
ja est§o mais mortos do que vivos e
nada mais tem a nos oferecer, a nSo
ser num museu do software. Nada
disso.

NSo faz muito tempo que um jogo,
chamado ARKANOID, fazia o delfrio da
galera. Sabe quern e esse jogo? ve-

Iho paredSo, tipo tele-jogo Philco da
decada de setenta. Pois entao, ve
como ainda tem muita coisa pra fazer?

COMECE PELO COMEDO

Tente organizar melhor suas ideias.

Escreva tudo o que the vier na mente.
Fa9a esbocos, rabiscos, etc, etc, etc.
Mas lembre-se sempre que, antes de
iniciar a fase de programacao, vocS
precisara ter realmente decidido o que
ira fazer. J£ vf muitos "autores", de-
pois de perderam meses de trabalho,
chegarem a conclusao que o resultado
nao passava de uma droga, quando
chegavam a algum resultado.

Se ja passou por tudo isso e ainda
esta disposto a trabalhar, ent§o co-
mece a pesquisar os produtos que o
mercado Ihe oferece para auxiliS-lo na
fase de programacao. Existem diversos
programas que sao, na verdade, edito-
res de jogos. Eles alcancaram um de-
senvolvimento incrivel nos dias atuais
e nao se pode mais abrir m3o de um
punhado deles. Descreve-los aqui nos
obrigaria a estender esta artigo por
mais umas dez paginas e nao e esse
nosso prop6sito.

Nao querendo usar esses pacotes,
parta para a programacao propriamente
dita. Lembre-se que a escolha da lin-

guagem e o ponto critico do neg6cio.
Esqueca o que todo mundo diz sobre
esta ou aquela linguagem e use uma
que, de preferencia, voce conheca ra-

zoavelmente bem.
Se nunca teve contato com o As-

sembler, esqueca-o. Se nunca conse-
guiu entender C, ignore-o. Se s6 o que
voc§ sabe e Basic, bem... va la, afinal

o Quick Basic esta deixando muita lin-

guagem nobre no chinelo. Agora, por
favor, Clipper e dBase nem pensar...

ENFIM,

Pois muito bem, se voce chegou ate
aqui e nem por isso sente-se tentado
a criar seu proprio "joguinho", sorry.

E uma pena pois estii perdendo uma
diversao e tanto e, de quebra, deixando
de lado um passatempo capaz de lu-

brificar os cerebros mais empoeirados.
Caso sua imaginag§o ja esteja em

modo turbo, rodando a 50 Mhz, v6 em
frente e nao se esqueca: se precisar es-
taremos aqui mesmo, nesta bat revista

e neste bat endereco. Quern sabe, num
dia desses voce estara mandando aos
amigos um game by voce mesmo.
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Usando o DEBUG
Conhega todo o potencial do DEBUG do DOS, usando-o
como um montador Assembler

Cesar Valmor Schneider

utilitcirio DEBUG do DOS normalmente nao e muito

utilizado. Este artigo visa a mostrar seu potencial. de-

bug pode ser utilizado para criar pequenos programas COM
que podem ser bastante uteis. Por exemplo, digitando a

seqiidncia a seguir ao estar no prompt do debug (-)

(comentarios a direita nao digitar; digitar apenas o que esta

em maiusculo, teclando ENTER apos a linha):

A inicia a codificacao Assembler
servico 05 - impressora
byte lEh = chr$(30)

chama int 31 - dos
byte 34h = chr$(52)
chama int 21 - dos
int SO termina programa
linha em branco, termina
alterar valor de CX
tamanho do programa (12)

n define nome de arquivo

W grava

q sai do debug

Note que a esquerda aparecem os enderecos de me-
m6ria onde est3 sendo colocado o programa (compilado

a partir do que se digitou), e que todos os valores no de-

bug s3o em HEXA. Os enderecos iniciam em 0100h por-

que os 256 primeiros bytes (100h) sao reservados para o
PSP (Prefixo Segmento de Program).

A sequencia acima gera o programa COMPRIME.COM,
que comanda a impressora para trabalhar em modo com-
primido 16 CPP. Este programa e bastante util (alem de ser

compacto) para programar rapidamente a impressora ligada

ao micro. Isto mostra que o DEBUG e bastante poderoso

se soubermos utilizar seu potencial. Outro exemplo:

MOV AH,05
MOV DL.1E
INI 21
MOV DI.,34

INT 21
INT 20

R CX
OC
N C0MPRIME.COM
W
Q

MOV AX,0003
INT 10
MOV CX,0607

assemblar
ah=00, al=03 modo de video 3

servico 00 da int 10 do bios
ch=06 linha inicial cl =07 final

MOV AH.01 do service 01 definir cursor

INT 10 da int 10 da bios

INT 20 termina programa
linha em branco, fim assemblar

R CX definir valor de CX para salvar

OE OE -= 14 em hexa
N N0RMAL.COM nome e normal.com
W grava

Q sai do debug

Neste caso e criado um pequeno programa (14 bytes)

que retorna o modo de video 3 (80x25 colorido) e o ta-

manho do cursor padrao do DOS. Ele pode ser util apos

ter sido executado algum outro programa ou jogo que al-

tere o modo de video e principalmente o cursor-pad rao.

Outro exemplo:

MOV DX,0040
MOV DS.DX
MOV BX,0072
MOV WORD PTR

JMP FFFF:0000

R CX
11
N
W
Q

assemblar
coloca o segmento em dx
e move para ds

coloca o deslocamento em bx
[BX],1234

0040:0072 passa para 1234
salta para o bios (int 19)

linha em branco, fim assemblar

coloca quantidade em ex
1? bytes de programa
RESET.COM nome do arquivo

grava

sai do debug

Agora criamos um programa chamado RESET.COM, que
serve para dar um reset no PC, como teclando

CTRL-t-ALT+DEL. Ele pode ser utilizado em arquivos

BATCH para resetar o sistema se necessario. Outro exemplo:

MOV DX,03D9
IN AL,DX
OR ALt02
OUT DX,AL
INT 20

assemblar
endereco da porta de video

le o byte da porta em al

aciona o segundo bit

reescreve o valor na porta

termina o programa
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R CX
9

N
W
Q

flm assemblar
valor de ex
9 "bytes

BORDA.COM gravar em arquivo
salva

sai do debug

O programs criado acima (BORDA.COM) coloca uma
borda no modo texto do PC. Este artificio nao pode ser
conseguido utilizando os servicos normals de video. No
caso acima, e utilizada a porta 3D9h (Registrador de Se-
lepao de Cor) para mudar a borda para verde. Para obter
borda azul use OR AL,01 e para vermelho use OR AL 04
Adicionando aos bytes de cor 08h f obtem-se o atributo de
intensidade {ex.:OR AL,OA borda verde intensificada). Ou-
tro exemplo:

MOV DX,0061
IN AL.DX
OR AL,03
OUT DX,AL
MOV DX,0043
MOV AL.86
OUT DX,AL
MOV BX,PPFP
MOV AX,BX
MOV DX,0042
OUT DX,AL
MOV AL,AH
OUT DX,AL
DEC BX
CMP BX, + 80
JNZ 0110
MOV DX 0061
IN AL.DX
AND AI.,PC

OUT DX,AL
INT 20

R CX
28
N MUSICA.COM
W
Q

assemblar
coloca em dx o enderego haxa
le em al o valor da porta 61h
bits baixo=l (liga alto-falante)
retorna o valor na porta
coloca em dx o endereco hexa
coloca o valor b6 em al
envia (prepara temporizador)
inicializa bx em ffff

move bx para ax
porta 42 (onde se envia freq.)

envia parte baixa (al)

move parte ah para al

envia parte alta

decrementa bx
compara bx com 20h
se for diferente salta para 0110
mesmo processo do inicio
le o valor da porta 61 em al
desliga os bits baixos
o que desativa alto-falante
termina programa
linha em branco, fim assemblar
valor de ex
28 hexa a salvar
arquivo nome
salvar

sair do debug

O exemplo acima cria urn pequeno programa de 40 by-
tes que demonstra o uso das portas do PC para produzir
som. efeito e ao contrario, ou seja, quanto menor for
o valor enviado a porta 42h, maior sera a freqiiencia ge-
rada no alto-falante. efeito comeca bem grave e passa
para o agudo.

Para criar urn arquivo-imagem, utilrzamos urn arquivo
•
PIC no format BSAVB (Basic). Este formato apresenta em
seus primeiros 7 bytes informap6es utilizadas pelo Basic,
como tipo de tela, etc. Na verdade, se tirarmos estes 7 by-
tes, teremos uma imagem pura de tela, isto e, ela pode
ser movida diretamente para a memoria de video do PC.
Outros formatos de arquivo-imagem podem ser utilizados,

porem e necessario que tenham 7 bytes em seu inicio nao
sendo usados pela imagem de tela. Mais adiante veremos
o por que disto. Se voce tiver urn arquivo-imagem puro
(c6pia de tela), pode criar com o copy urn pequeno ar-
quivo de 7 bytes (podem ser espapos em branco) e inseri-
-lo no inicio usando o comando copy do DOS com o o
parametro /B (bina>io).

Exemplo: COPY MEUARQ + IMAGEM NOVOARQ

MEUARQ e o arquivo criado com 7 bytes,
IMAGEM 6 o arquivo original

NOVOARQ e o arquivo que contera a soma dos dois

Alguns programas graficos possibilitam criar e editar ar-
quivos no formato BSAVE e portanto podem ser utilizados
para criar as imagens. Urn deles e o STORY BOARD PLUS
da IBM. Pode-se tambem criar a tela em Basic. Neste caso
basta colocar no programa, ap6s a imagem estar na tela'
os comandos:

DEF SEG=&HB800
BSVE "IMAGEM.PIC",0,&H4000

i^Tj°nJ°
C§ tfV6r ° arq u '"vo-imagem, digamos

IMAGEM. PIC, voce ja pode criar os arquivos COM. Com
o arquivo-imagem no diret6rio corrente e ao prompt do DE-
BUG, digite:

N

L
A
JMP 4107

A 4107
MOV AH t0F
INT 10
CMP AL,07
JZ 41ED
MOV AH,00
PUSH AX
MOV AX,0005
INT 10
MOV AX,B800
MOV ES,AX
XOB DI.DI
MOV SI,0107
MOV CX 2000
BJSPZ

MOVSW
MOV AH,00
INT 16
POP AX
INT 10
INT 20

R CX

IMAGEM.PIC n define nome de
arquivo

1 pede para ler

a para assemblar
salta para 4107, pula a imagem
linha em branco, termina
assemblar
assemblar no enderego 4107
Of testa modo de video atual
atraves da int lOh
compara al (modo atual) com 07
se for (B&W) salta para fim
00 em ah (def modo video)
salva ax com al (modo anterior)
ah = 0, al = S modo 320x200
troca modo para o acima
segmento de video em ax
move o valor de ax para es
di para
si (indice) 0107, pula 7 bytes
cx=nro de words a mover
repete ate

move words de ds:si para es:di
servigo de ler tecla

da int de teclado (aguarda)
restaura ax com modo antes
restaura modo video anterior
Int 20 termina programa
linha em branco, fim assemblar
passa valor de ex

MICRO St.cn-PMAo



402F
N IMAGEM.COM
W
Q

para qt de bytes a gravar

nome do arquivo e imagem.com
salva

sai do debug

Neste ponto, se tudo estiver correto, voce tern urn pro-

grama chamado IMAGEM.COM, que quando carregado,

mostra a imagem na tela e aguarda que se pressione uma

tecla qualquer para retornar ao DOS e ao modo de video

anterior. Com este procedimento pode-se criar arquivos-

-imagem para serem colocados no AUTOEXEC.BAT mos-

trando uma imagem grafica toda vez que o micro for li-

gado. O que acontece no programa e que o comando A

inicial passa a assemblar sobre os primeiros bytes do ar-

quivo IMAGEM. PIC. O comando colocado e urn saldo

JUMP (JMP 4107), fazendo com que a execucao salte para

este endereco. Depois passamos a assemblar no endereco

4107 (depois da imagem), onde e colocado o programa pro-

priamente dito. Pode-se perceber em todos estes prdgra-

mas que a quantidade de bytes a ser salvos corresponde

ao complemento da instrucao que viria ap6s a ultima me-

nos 100h. Isto e, apos digitar a instrucao INT 20 do pro-

grama, a proxima linha devera ser ????:412F.

Para criar programas mais completos, e necessario to-

mar cuidado com os JUMPs(saltos)pois urn endereco er-

rado pode causar queda do sistema. DEBUG pode tam-

bem ser utilizado para verificar algum dos programas

criados, bem como, para observar o codigo Assembler de

outros programas, interrupcoes e servicos do BIOS. Utiliza-

O DEBUG pode ser

usado para criar

pequenos
programas tipo

COM

-se neste caso o comando U (unassemble). Exemplo:

N NORMAL.COM nome e normal.com

L ler o arquivo

U desassembla alguns bytes

Para verificar uma interrupcao no bios e preciso saber

o endereco inicial onde ela comeca. Por exemplo: se uma

interrupcao estiver no endereco FF00:EAFO:

U FFQtfcEAFO desassembla alguns bytes

CESAR VALMOR SHNEIDER programa em Assembler, C,

Turbo Pascal, Basic, dBase, Clipper e Open Access.

^BSSSff^Syjo^Ceyo^ »**£-*ftr; ^y^ltfrgjg

BFLICRT IUOS DX BOHINIO PUBLICO - PC/'XT
J

COD DSK NONE

001 (01) BOOK Or CHANGES
002 (01) FORTUNE TELLER
003 (01) MAYAN CALENDAR
004 (01) BALLOONS
005 (0«) TCB
006 (02) EZ FORMS
007 <01) SYSLOOK m
008 (04) PKZIP/ SHEZ
009 (05) PC DENTAL MS
010 (01) CASS*
Oil (01) CELL SYSTEM
012 (01) PC F0T0
013 (01) REMEDIES
014 (01) CITY DISTANCE
015 (01) U1NE CELAR
016 (01) HYDR0F1L0
017 (04) K.J. BIBLE
018 (01) ADU AND MUSIC
019 (01) COMPOSER
020 (01> PC MUSICIAN
021 (01) PARTICLE SINUL
022 (01) ROCKET SINUL
023 (03) DEEP SPACE
024 (01) NFJtORE „„,
025 (02) FAMILY HISTORY
026 (01) ARTPAK
027 (0?) DANCAD 3D
028 (02) DROEDGE
029 (01) MEGADRAW
030 (18) CLIP ART
031 (01) PCBANNER
032 (01) PC ECAP
033 (01) SCNDSIGN,
034 (01) SLIDE GENERAT
035 (02) SSI „,,
036 (02) EYPRESS CALC

037 (01) GOAL SEEKER
038 (07) UTILITY 123
039 (01) F0RH LETTERS
040 (01) MARKET EGA

041 (03) SOAR
042 (02) TINE TRAKER
043 (01) PC STVLIST
044 (04) QIP .„
045 (03) PC WRITE „„„
046 (05) CALCULUS PLUS
047 (01) SCREEN DEBUT

048 (12) LASER COLLECT
049 (04) ACNF0RTRAN
050 (01) ELEMENT AID
051 (01) NOTE ABLE
052 (01) XY SEE
053 (02) PDS BASE
054 (04) RBBS

&&W3& fW.Uft
.

.

p'C<f1PI

JOGOS Ell DISCO HD / HOHITOR VGA

Livwi das Nutacoes I China. CultUM Chines*.

Progratw cont*» tres "ftodos de Diuinacao.

Coiwara o calendars fle 365 con o astrologico de 268.

Faailiarizar criancas de 2-5 anos co* o conputador.

Pacote Cowl. Contab. Contas Pfl/Bec. Faturaiwnto, etc.

Para criacao de fomilarios cowerciais.
Pro teg* sens progranas atraves de senhas.

Novo cowpactador at* 98"/.

.

. . ...
Sistewa integrado de infomacao sobre pacientes.

Cataloga livros • Materials audiomsuais.
Sinula o cresci»ento das eelulas.
Catalogador de fotografias-
Cura atraues de plantas.

, . .„ ...
Diferencas horarias e distaoeias das principal* Cid.

Banco de dados vara catalogar os. umbos de sua adega.

Calculos parj *ngenharia hidraulica.
Pesauisas de palauras e uersos da BiDlia.

Sao 2 jogos d* auenturas e u»a coleeao de wusicas.

Para conpor ausicas, necessaries conheciwentos.

Para criar « tocar «msieas no PC-

Siaulador das orbitas do corpo celeste.
.

Para as areas d* fisiea oencias espaciais-

Banco de dados para 18808 estrelas.

Uersao cowputadornada do jogo de aewona.
Para tracar a sua arvore

fl«
n«loa, £»- -_,,._ ...

CoUcao de graficos para Centura, Page Maker, etc.

Para criaeao * aniwacao d* desennose* 3 diaensoes.

Manual de Lagout de placas de circuito »wr*sso.

Cria e apresenta sequ.ncias ani»adas de 9™ lc°s -,\'->

Col»cao de graficos para Uentura. Print Shop, Hord5.

Para ittppiMir faixas • bandeiras. ._.MBi„n_
prograua para analise de circuitos e I«j58"»™3s»»
Cria e salva telas para Turbo Pascal. (740 x 348)

Para geracao de Slides * Transparencias.
Integlado. Planilha. editor d* texto, BDs, Commie.
planilha coi» 64 colunas per 256 Iinhas.

Utilitario para, Lotus 123.
Marios utilitarios para_ Lotus XZ3. „j,j-
Nod*los de texto en ingles de cartas coiwrciais.

Con t role e analise de aercado de acoes.

Para eiussao de faturas de vendas ims 5!"i"f:„c
Custos de tempoo para enpresas prestadora d* serwicos

Editor de texto para escri tores. »«„„-«„*» ?nt
Editor de t*xto cow capacidade grafica- Reconenda ZBb

Editor de texto con tela d ajuda on-line.

Slides de Show de funcoes •««»»»i!as.
Cria telas para linguagens: Basic, C, Turbo rascal.

Colecao de Jetras, nutwros, para mpressora laser.

Rotlnas e utilitarios para HnWawt* fortran.

Tutorial de <»ui>»ica co» elenetos da tabela periodica.

Ensino de misica atrawes de jogos wwjtitiwos.
Ensino da algebra, geonetria * da truommetria.
Gtrenciader de Banco de Dados.
Prograwa d* cowunicacao. ^^__^___^

1001 (3-HD)
1002 (8-HD)
1003 (4-HD)
1004 (7-HD)
1005 (2-HD)
1006 (7-HD)
1007 (3-HD)
1008 U-KD)
1009 (2-HD)
1010 (5-HD)
1011 <2-KD>
1012 (8-HD)
1013 (3-HD)
1014 (1-HD)
1015 (8-HD)
1016 <3-HD)
1017 (1-HD)
1018 (1-HD)
1019 (1-H»)
1020 (1-HD>

NOUA 9
STARTRECK 25_
MARTIAN DREANS
ROBIH HOOD

WdnSmmmm
LES NALEY
ANAR1LL0 POKER
CIUILAIION

LEISURE SU1I LARRV I

LEISURE SUIT LARRV U
SECRET WEAPONS
STRIP POKER 3 .

NONKEY ISLAND if
IHINLIGHT 2000
UETTE
ZILLIARDS
PORNO HANDY BEACH
PORNO MORE NANCY

JOGOS EH DISCO 360 f VGA

JOGOS LANCAMEHTOS - 360 DP

1021 (02) HONEN ARANHA
1022 (01) GREMLINS 2

10H3 (03) HOOM HALKER
1024 (01) GHOST 'N GLOBINS
1025 (01) N1NJA GA1DEN

m !8i IS?^0A
4
D TYCOON

i81? \l\\ m BAKER STREET
1032 (01) 3D POOL (BILHAR)

1033 (02) TITANIC,,
1034 (03) TRACON II

1035 (01) XTETRIS
1036 (01) CADAVER „„, ,,
1037 (01) STRIP POKER Jl

103B (03) THE NAGIC CANDLE
1039 (03) POOL OF RADIANCE

1040 (01) CARLOS SAINTZ
1041 (02) SIN CITY (UGA)

1042 (02) NHAL NUT ANT

1043 (02) CABAL ,
1044 (02) STRATEGO
1045 (01) FUCK1N (PORNO)
1046 (01) SUPER TETRIS
1047 (03) PREDATOR U
1048 (01) TEAM SUZUKI (MOTO)

1049 (07)
1050 (04)
1051 (05)
1052 (08)
1053 (03)
1054 C05>
1055 (04)
1056 (13)
1057 (12>
1058 (01)
1059 (10)
1060 (02)
1061 (02)
1062 (10)
1063 (08)
1064 (03)
1065 (01)
1066 (08)
1067 (07)
1068 (14)
1069 (01)
1070 (03)
1071 (10)
1072 (05)
1073 (01)
1074 (01)
1076 (04)
1077 (07)
1079 (03)
1080 (04)
1081 (03)
1082 (04)
1083 (08)
1084 (06)
1085 (04)
1087 (12)

TATARUGAS N1NJAS II
SIMPSONS I

SIMPSONS II

EL01RA
TEST DRIUER III
SIARTREK U
ARACNOPHOBIA
DRAGON'S LAIR I

DRAGON'S LAIR HI
NAR10 BROSS
SPACE ACE „„
MEW YORK WARRIORS

CORONIL B' QUEST
NONKEY ISLAND I

CAPTAIN COSMIC
COUNT DOHN
roHAH
INDIANA JONES 256
STAR DEFENSER
THEVDER II

TIME QUESI
MARIO ANDRETTI
SITO PONS 500OT
EAST X WEST (Porno)
TU SPORTS BASKET
THE lERHINAIOR I

SIN EARTH
BATTLE TECH 1

1

CENTURION

pb navixo ii

F-117 A
F-14 IOM CAT ,

MING CONANDER I

CHEQUEREEHB0LSO POSM

ftplicatiuos: Cr$ 10.000,00

Jogos « HD: Cr$ 12,000,00

Jogos en DD: Cr$ 7,000,00

OBS: Pedidos con Pagaijentos ew cheques,

enwi* No-inal e Cruxado a (ww*i
Naria C.F. Aievtdo. N*st« caso as des

pesas postais sao por nossa conta

8.500,00

10.000,00

6.000,00



CHAMPION SOFTWARE
[PARA FAZER SEU PED)d6~"
Fa9a por telefone ou relacione em

J uma tolna de papel os programas que
Ideseja, indicando o codigo, nome e
la quantidade de disco ocupado e a
I taxa de correio, escreva seu nome, en-
[dereco, cidade, estado, cep e o tipo
Ide micro.

(PRECO VAUDO ATE 31/8/92.)

PROGRAMAS PARA PC XT ATEMSX
promqcQesT

Rua Clelia, 1837- LAPA - CEP. 05042-001 - S.Paulo - Sp"
FONE/FAX, (Oil) 65-2030

FORMAS DE PAGAMENTO-

^^?^J3=t£ ^^°?.^?*™*°-ra quondo refiraro pedido no correio
da sua cidade.
2}OHEQUE NOMINAL A Champion
oottware Ltda.

fg?SITO no ITAU Ag. 191 C/C
7/s<L£t

7 em nome d© EDUARDO
BORBA MENDES, enviando a xerox
do deposito [unto com o seu pedido.

REF./D/NOMES

J474 / 01 / 3-D POOLM' 01 '«4 ROAD RACING
J&'f/jOi'^S ATTACK SUB
{314/02/688 ATTACK SUB 2
0S3 04 /AI0 TANK KILLER^/

Of? + A-10 TANK KILLER 2
J410 / 04 / + ABC BOXING (VGA)
J096 /06 / ABC MONDAY ^.FOOTBALL
J09! /02/ABRAMS BATTLE TANKfM2/^ ADVENTURE

$£/
/°v/,

+ AFRICAN RAIDERS

§g ^ AAf^ s^s° HEAV£N

W& ',93.',* ALTERED BEAST
•£49/02/ + APACHE STRIKE
J34S / 04 / + ARACNOPHOBIA (VGA)
J448 / 01 / ARCADE VOLLE YBAU '

J176/01/ARKANOID1
J023 / 02 / ARKANOID 2
J352/02/ASTERIX
J256/0l/ATOMlX(VGAj

i

4,^?4
' + A™' * TRANSPORTJ247/0) /AVOID NOID

J439 / 02 / AXE OF RAGE
J3S8 / 03 / BAAt (VGAI
Jl|9 / 02 / BACK THE FUTURE 2

JI58/02/ BAR GAMES
J)09/ 01 /BARBARIAN
J

1

43/ 02 /BARD'S TALE 2
J

1

33/ 03/ BARDS TA1E
J076/0I/BATAIHANAVAL
Jl 25 / 02 / BATMAN VGA/EGA)

J036 / 02 / BATTLE CHESS
J292/ 03 /BATTLE CHESS 2
P&'.'&'.V*™ HAWKS 1942

J24B/02/BAnLETECH
J393/05/ + FJATTLETECH2
J£2 / 01 /BEYOND COUMNS
J^f?/ 03 /BIG BUSINESS

$+M2H 6
!
GTOF' fSO CGA1

J271/01/BILHAR3-D
J'82/02/BIACK CAULDRON
J3S5/01 /BLACKJACK [211
330 01 /BLACK MONDAY
JS03 / 02 / + BUDES OF STEEL
J034/0)/ BLOCK OUT
J36I /02/BLUEANGEtS
-1254/ 05 /BLUE MAX
Ji75/0)/BONZOWARE
R£ S'^wrestie
-1062/01 /BOWLING
JI62/ 01 /BUCK ROGER
J022/02/BUDOKAN
J482/03/ + BUFALLOBILL
J050/01/8USMIDO
J233/ 02/ + CABAL

i*5f /OJ /CADAVER (EGA/VGA)
^l/O'/ CALIFORNIA GAMES
J^,7

/ 03 /CALIFORNIA GAMES 2

^.'.PJ 'CALL TO ARMS
J471 01 /CANASTRA

]4
2
ra/cA^^ TRUENO

J46I /01 / CARLOS SAINZ

uo7 03 /CARMEN IN TIME

#?e /,¥/
+ CARMEN S. AMERICAN (VGA!

J,415 / 15 / + CARMEN SDIEGO LUXE '

J49? / 01 / CARM EN S EUROPE^ '
01/ CARMEN SANDIEGO

J,312/ 03 /CARMEN SAN DIEGO 2
J207 / 02 / CASTE [VAN

I

A

Q7S/04/CAVERMAN
JIOO/OS- /CENTURION (EGA)
J327/ 02 /CHALLENGE A EMPIRES
%&'$'. CHAMPION OF KARATE
J021 /0I / CHARLIE CHAPLIN
J 72/01 /CHESS MASTER 2 000
J 18/0 /CHUCK EAGER'S

tt
7
!,?,

'CML WAR BATTLE

^'A'.OJ..' COHORT (EGA/VGA!
J253 / 02 /COLORADO '

J426/ 01 /COMBAT CURSE
J093/DI /COMMANDO

nha +2 gratis', urn deles contem o
nosso catalogo eletronico complete.

CATAIOGO ELETRQNICO:

?
a
^nnnebe

/ basta enviar Cr$
o.oU0,00 |unto com o seu nome, en-
dereco completo e o tipo do micro.

PRECO DAS GRAVACOES.-

J6 incluso disco 5 1/4 DD
p$6 000,00
Semo disco 5 1/4 DD
Cr$4.000,00
]?^° de Correio
a$a50O,oo
Se quiser, pode enviarseus discos no-
vos e bem protegidos que cobraremos
a gravacao e a taxa de correio.

UGUS PARA PC Xl/Al < + ) WINCHFSIbR (El FOaIv^T
KEF /D/NOMES rrr I

*

I (VGA)

1056/01 /CRAZY CARS 2
J115/08/ + CRIME WAVE
W51 / 02 / + CRISTAL GAVES 1 (VGA)
J274 / 01 / CUBIK TIC TAG TOE '

J250/ 01 /CYRUS CHESS

i^;^DA&pA
s
RAwiND°^

J427/02/DARKCASTI£
J216/ 01 /DARK SIDE

J156/ 06/ + DAVID WOLFF
#94 / 03 / + DAWN RAIDER (VGAI
J 1 79/ 03 /DAYS OF THUNDER
J224/ 01 /DEATH SWORD
1016/ 02 /DEATH TRACK

^6|
/
/°0

l

2
/

/ffi^A°DO
THECB°WN

J2I0/O2/DIEHARD

<^ /

, ,
l/D,GGER8

' mAN
J296/07/+ DINOWARS
J453/01 /DOMINO
J481 /0) /DONALD DUCK
J223/ 01 /DONKEY KONG
J054/ 02 /DOUBLE DRAGON 1

005/01 DOUBLE DRAGON II

123 / 02 / DOWNHILt CHALLENGE

|446 / 02/ DRAGON NINJA
1203/ 04 /DRAGON STRIKE
J33W 12/+ DRAGON'S LAIR
J175/ 01 /DRAW POKER
J213/ 02/ DUCK TA1ES

{$
7
r$',9}{* DUKENUKEN

:29? ',
0I ' EARL WAVER BASEBALL

J444 / 01/ EAST U5 WEST (VGA)
J264 / 02 / ECHELON '

J225/01/EUTES

^Ui /
,
+ EtV lRA

l
v3A)

320/05/+ EYE OF BEHOLDER
1343 / 04 / + F-l 4 TOM CAT (CGA1
085/01 / j-15 STRIKE EAGLE I

W^'BJV 5 ™^ EAGLE II

J072/02/F-16COMMT PILOT
J004/03/F-19STEA1TH FIGHTER

?42 /
02 ' + F29 RETAUATOR (VGA)

'78 '01// 40 PURSUIT SIMULATOR
1

^oi; fACE'or
GHTHAwK,v™>

J30O/ 01 /FACES
J0I1/01/FA1CON
J042/0I /FELIX

WA',°i' fimAM BASKET
1267/02 /FERRARI F-l
"59/04/+ FIGHTER BOMBER
{^Ai gl./ FIMAt ASSAULT
.1047/02/ FIRE POWER
S95 / 06 / + FUGHT OF INTRUDER
J

,21? S3 ',
FUGHT SIMULATOR 3

^i^2/FLIGHTSIM|JlATOR4
1

\9X
B
J,9

2 R,GHT SIMULATOR 4
J032/ 01 /FOOTBALL
J169/ 0? / FORD SIMULATOR 2
J280/ 01 /FREDDY HARDEST
J323/ 06 /fRIENDISH FREDDYS
J437/01/FUCKIN(VGA1

^V/°or/
F

^Mio
VRssi

ioti^l/^^5^505

J0O2/0! /GAUNTLET
J378/02/GAJJNTtETll
J354 / 01 / GHOST 'N GOBUNG (JOY1

91V,?4 (
gHOSTBUSTERS 2

l

'

J477/01/GO-MOKU
J396/ 05 /GOLD RUSH
J 145/ 02 /GOLDEN AXE
J230/01 /GOODY
£3? ^2!> /,

§5AN PRIX CIRCUIT
i277/ 02/ GRAVE YARDEGE
J,^' °1 /GREAT ESCAPE
J209/ 02 /GREEN BERET
-1460/01 /GREMMUNS2
^°i2 ',9X ',

GR£C* ICONTRA)

J048/01/HARD6ALL
J290/02/HARDDPlVEII(ioYl
293/02/ HAtLEYDAVIDsSW
J486 / 03 / + HAPPON (VGAI
1S|>l;«/ HEAVY METAi '

1,089/ 03 /HEROS OF LANCE
090/ 02 /HEROES MARVEL
J078/O2/HILISTAR
J1I9/05/HOLEINONE

SSS / 02 / HOME AlONE (VGAI
J489 / 02 / HOSTAGE (EGA) '

407/02/+ HOYLE I

'

J129/03/HOYLES
J007/09/+iaMAN
JjM / 03 / If IT MOVIE SHOOT IT
J095/0)/ICARIWAPRir>l^

REF /D/NOMES

J284/01/ + I1HA DISNEY
^6/03 / IMPOSSIBLE MISSION

1

1

J059/ 01 /INDIANA JONES I

JPJ7/0J?/ INDIANA JONES II

J003/ 06 /INDIANA JONES IN

MV02/INCMANOPOUS500

ii^o^'iK^
J 341 /02/ + IRONMAN
J092/01 IS BIRD
J485/02/JABATO
1390/ 02/ + JAMES BOND

J275/ 01 /JIG SAW PUZZLE
#3J< 8' ' KARATE CHAMPION
J006/0I/KARATEKA
J340/02/KARNOV

^/0!^!<iCKpFf(VGA)
Jl 81

1
/ 02 / KINGS Oft THE/ BEAST

J440/ 02 /KING'S QUEST!
•ftHH

02 /KING'S QUEST II

J183/ 03 /KING'S QUEST III^^{ + «NG iSQUECTlV

J031/ 02 /LAKERS CELTICS
J43I/ 01 /IAS VEGAS
J359/ 02 /IE FETICHE MAYA
J

,L?n
/

,92
/
,

L£ASURESU"'lARRY
J339 / 06 / + LEASU R E SUIT LAR RY II

i478 / 08 / LEISURE SUIT LARRY IBJ313/03/ LEMMINGS
J242 / 02 / LHX AHACK CHOPPER
-1380 / 01 / LICENCE TO KILL (CGAI
206 1021 LIFE AND DEATH

p"*'
J436/ 05 /LIGHT SPEED
043/ 01 /LINE WARS

^0%,VNflio^

l^/^/l-ORD OF THE RINGSW/ 01 /LOST ADVENTURE
J220 / 03 / LOW BLOW
J3J1 1 03 / M-I TANK PLATOON

^;^^gMi
,

x
NHsoNFooreAu

f^l^AGisa
na1?/n ,

2
/.
MANCHESTER FOOTBALLJW/O'/ MANIAC MANSION

^2
?/£2 /.^AN|AC MANSION 2

J 134/ 01 /MARBLE MADNESS
J346/05/ + MARfO ANDRETT1 (VGA!
J289 / 01 / MARIO BROSS {«3A)

(
'

382 01 /MASTER BLASTA '

.1467/01 /MAXIME
JI36/02/MEAN 18

wm H&if.J&M WARRIOR
J421 / 01 /MEGA MEN

J130/ 04 /MIAMI VICE

<^(S?{ MICHE1JORWN
J

2f8/
02 /MICKEY MOUSE

W12/,03 /MICKEY SURPRISE

#8? /£3 /.
NiGHT AND MAGIC 2

J148/02/MOEBIUS
J 3' 9 / 08 / + MONKEY ISLANDS
J28I/01 /MONOPOLY
!154/ S' /MONTEZUMAS REVENGE^i^ /

,

MOON WALKER
h

J

,^§(R?' MOTO CROSS
J244/ 02 /MARCO POLICE

f |/new^mR5toSGE

J356 / 01/ NINJA GAYDEN
J167/ 01 /NINJA SABOTEUR
3??/01/NCWRON
J463/ 02 /NUCLEAR WAR

^SPSEAN RANGER

j

J

oio
5

/o?/o
3^R

P
iCOMPANy

J479 / 02 / OPERATION C.STREETS

REF. / D / NOMES

J476 / 01 / PACKMAN
J112/0I /PAPER BOY
J00I /0I /PC POOL
J457/ 01 /PENTHOUSE
1146/ 02/ + PETE ROSE
J32I/01/PGAGOLF
383/01 /PHARAOSTUMB
J033/01/POURES
J37O/01 /PINBALLCOLLEOION
1473/ 01 /PING PONG
J24W01 /PIPEDREWS
J369/ 02 /PIRATES
JI06 / 01 / PIT STOP II

J04S/ 02 /PLATOON
-1360/02/ + POLE POSITION II

7&7/9,2/POUCE QUEST(
J322/ 06/+ POLICE QUEST II

J403/0I/POLUOT
JIM/ 01 /POPCORN
J2« / 02 / + POPULOUS (EGA/VGA)

J161/0I /PORNO II

J]41 / 01 / PORNO ill

in?? { SL ^ "^SaP CARTOONS
J077/04/ + POWER DRIFT
i430/ 03 /PREDATOR

J376/0I /Q1X

J205/02/RAMBOIII
J061/ 01 /RAMPAGE
J2I7/02/RASTAM
•j!.
'3/03 /READER RABBIT
286/ 01/+ RED BARON
^'01/HD OCTOBER
j??7/02/+ RENEGADE
J316/01 /RICK DANGERROU5

S^'/Rotoco^^ 6'^

^;g;^8KzEEfEaAi

J 269/ 02 /ROCK FORD
218/ 02 /ROCKET RANGER
J063/ 02 /ROGER RABBIT
J157/0I/ROLETA
J214/01 /S.D.J.
Jl70/04/+ STELLAR

ilf^2l /
,
SAPOiERC'TicoiJ405 / 03 / SAfiGON 4

J229/0USAYIUNG
J282/01 /SEA DRAGON
J 324/ 05/+

r
SEARCH THE KING

J337/ 05 /SECRET AGENT
J308/ 02 /SENTINEL WORDS
J338/ 01 /SERV& VOLLEY
1285/ 01 /SERVICE PLAY TENNIS
J424 / 05 / + SEX VGAI

!5S9^4/ ,
SHANGAII!'(VGA!

15L(SV SHARK ITUI^RADioAI
\t$ (Si SHERMAN M-4

'

J2I2/04/ + SHILPHED
J165/01/ SHI NOBI
J204/01/SHOGUN
{397/02/ SHUFFLE PUCK CAFE

J38S7 04/ + SIM EARTH
J318/02/SIMBAD
J102/02/SIMCITY
J445/02/SlMaTY(VGAl

J035/0 /SIMULADORFORD
J420/01/SITOPONZ
J028 / 02 / SKATE OR DIE
066/ 01 /SKATE ROCK
(073/ 03 /SKY FOX II

J328/ 02 /SKY SHARK
J377/0 /SOBETUR
lj052/0l/SOKOaAN

Am ', 9k ',
SO

;
l

iI
AiRE ROYALE

J303 / / + SPACE ACE (VGAI
J263/02/ + SPACeHAR«HR
J189/02/SPACEQUESTI
OO' /03 /SPACE QUEST II

J342/ 02 /SPACE QUEST III

°55/ 01/ SPACE RACER
J 186/ 02 /SPACE ROGUE
3 / 02 /SPEED BALL

J121/02/SPEEDERMAN
J081/0I/SPYXSPY3

if2 i^'.X STAR CONTROL 4

JI^S^DgENCERtVOA)

REF./D/NOMES

a??/£5 /,+STARTREK5JI17/01 /STACTREK
J215/02/ + STIL THUNDER
W17/ 03 /STREET FIGHT MAN
J084/ 02 /STREET FIGHTER
071/ 03 /STREET ROAD

J 252/ 04 /STREET ROD II

51/ 01/ STRIKE FLEET
J152/ 01 /STRIKER
J040/ 01 /STRIP POKER
J333/ 01 /STRIP POKER 2

JS^°,4/STUNTCWVERJ232 '04 / + STUNTS
J
J52 ',% 'SUMMER GAMES 2

mo iml SW2R-D
r,
OF ;^AMURAI

.?J? '. 2? { + TAK E DOWN
J164/01 /TAPPER

J 268/ 01 /TF.5T DRIVE
JW6/ 01 /TEST DRIVE 1
J060 / 04 / TEST DRIVE 2

l
2
Q 7
2

/,°,
2
/,
T£TR

'5SUP«
JI97/01 /THE ANCIENT OF WAP

if/|!;^^K Ef
w

J 39]/0I /THE HUNT OCTOBER

£ 'aa 2

: SIMPSONS (VGA)

S^_ ^5/01/ICARIWARRIOP. J479 / 02/ OPERATION C^FT, jJ|^!|gggf
Eft'^ E Ml

CHAMPION SOFTWAPF

J304/67/ + THE"r
"

J044/0I /THEXDER
379/03/ + THEXDER 2
J067/ 02 /THREE STOOGES

J^£^2!/T,COETECO
J 238/ 02 /TITANIC
J358 / 01/ TOM & JERRY
-1088/ 01 /TOMAHAWK
J202 / 06 / TONG OFF FATMAN
Jf98 / 01/ TOTAL ECUPSE

N

1194/01/ TOUR GOLF
J493/02/TRACONI

u2? S 2
'
INSURE MONTA1N

J442/02 /TREASURE TRAP
J468/01 /TROJAN
JI54/01/TRUCO

l!f^;«cra^ANcEDow
J344/ 03 /TURBO OUT RUN

J438/07/ + ULTIMA VI

j

j

^^i; v
u
^finger

J'04 / 01 /WARR RUNNER
^l4 'S? ' WAR THE MIDDLE EARTH
024/02/ WEIRD DREAMS
J315/02/WELLTRIS
j'53 ' 01 /WELL OF FORTUNE
J433/0I /WIND SURF

£2J^ 04
/ + WIND WALKER

WittnJS WING COMMANDER (VGA)

^°/o°2
2
/x
X
E

E

N
N
C?N
aD,SOCGA

'

J'68/03/XENONII

^'A?.', ,? < ^"C MCCRAKEN
|J449/01 /7AXXON
J492/03/ZELIARDS
J237/0I /ZOMB

EMUITOMAISNI



GRAPHOS 111 parte 8
Nesta parte Iremos implementar as rotinas de escrita de texto

na tela. Alem disso, estara disponfvei a partir desta edigao uma

fungao especial para a rotagao de figuras

Renato Degiovani

Esta parte do GRAPHOS III foi pla-

nejada para tratar de urn assunto que

requer muita atencao por parte do

usuario: a escrita em modo grafico.

Sempre que se fala em texto gra-

fico, torna-se necessario fazer uma dis-

tincao entre desenho e composicao.

Na composicao, os textos s§o edita-

dos de forma a se ter acesso ao co-

digo ASCII de cada letra. J a" no caso

do desenho, as letras sao desenhadas

na tela, segundo determinadas carac-

teristicas, e la permanecem na forma

de pixels setados e ressetados.

Esta distincao parece sexo dos an-

jos, mas nao e. Em primeiro lugar, na

composicao o que Se tern sao duas in-

formacoes distintas: as palavras e a

forma atual como elas sao mostradas.

Ja no caso do desenho, o texto nada

mais e do que uma expressao grafica,

sem nenhuma implicacao extra.

A primeira implicacao que esses

dois sistemas nos impoem diz respeito

a forma como cada urn sera manipu-

lado pelo software. Em nosso projeto

grafico, adotamos exclusivamente o

processo de desenho de letras por

razoes obvias: o GRAPHOS III e urn

editor grafico e nao urn desktop pu-

blishing ou urn programa do genero.

Assim e que, para o GRAPHOS, es-

crever uma mensagem na tela nada

mais e do que desenhar letras na

mesma. Nao se tern posteriormente,

nenhum controle ou manipulacao des-

sas letras, a nao ser no que se refere

aos seus pixels.
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Apesar disto, a funcionalidade do

sistema foi plenejada de tal forma que

o processamento de mensagens e fra-

ses guarda algumas semelhancas com

o processamento normal de texto. Isto

foi feito apenas com o objetrvo de fa-

cilitar para o usuario a tarefa de escre-

ver no video.

PARA ESCREVER NA TELA

No GRAPHOS III foi dedicado in-

tegralmente um menu (tecla F2) para

as operagoes de texto. A operacao de

escrita propriamente dita funciona

como uma funcao independente, ou

seja, ao se selecionar um tipo espe-

cifico de impressao, o GRAPHOS III

entra em "modo escrita", do qual so

se pode sair atraves da tecla ESC.

Neste modo escrita, o cursor as-

sume a forma de uma barra vertical de

oito pixels, que se desloca pela tela pi-

xel a pixel. Os deslocamentos possi-

veis sao:

Setas - movimentam o cursor um pi-

xel na direcao desejada;

PgUp - desloca o cursor uma entreli-

nha para cima;

PgDn - desloca o cursor uma entreli-

nha para baixo;

Tab - desloca o cursor oito pixels para

a direita;

Shift Tab - desloca o cursor oito pi-

xels para a esquerda;

Home - retorna o cursor para a posicSo

inicial de entrada no modo escrita;

Enter - desloca o cursor uma entreli-

nha para baixo e alinha-o pela coor-

denada X, da posicao de entrada no

modo escrita;

Backspace - retrocede o cursor uma

coluna de pixel e apaga o seu conte-

udo {oito pixels verticals);

F2 - permite alterar o tipo de impres-

wmzsssm

fforoal

Bold

Italic 1

Italic 2

Slanded

Largo

Texto escrito para denonstrar o efeito

Texto escrito para denonstrar o efeito

Texto escrito para demmstrar o efeito

rexro escrito para dtnansTrsr o efiPM

Texto esoir-i-rcii pmma. cJeriorv

Figura 1
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sao processada, carregar urn novo al-
fabeto ou ainda modificar o espaco en-
tre as letras ou linhas;

Esc - retorna ao modo desenho;

A entrelinha e uma medida tipogra-
fica que estabelece a distancia entre a
base de uma letra e a base da letra ime-
diatamente abaixo, ou seja, e a altura
mais a distSncia entre duas letras. Para
que as letras na*o se sobreponham e
necessario que essa medida seja sem-
pre jgual ou maior que a altura das le-
tras.

Os valores basicos (default) de ope-
racao do GRAPHOS III estao relacio-
nados com alfabetos, cujas celulas uni-
tarras sao compostas por matrizes 8x8
com o espaco mrnimo entre as letras
ja computado.

Isto nao implica em que mudancas
nesses padroes nao sejam possfveis, no
entanto para se efetuar essas mudan-
cas sera necessario o uso de urn uti-
litario mdependente. O GRAPHOS
pode operar, dessa forma, com alfa-
betos cuja altura das letras varie en-
tre 1 e 16 pixels e a largura, mais o
espaco entre letras, proporcional a
cada desenho. Por exemplo: a letra
"I" possui uma largura menor que a
letra "M". As compensates, durante
a escnta, sao automdticas desde que
o alfabeto em uso tenha sido proietado
para isto.

Apesar disso, tanto a entrelinha
quanto o espaco entre as letras pode
ser modificado diretamente via menu
F2. Os valores podem variar de a 32.

No final deste artigo estao ilustra-
dos os 30 desenhos de letras celulares
8x8, drsponiveis no disco do GRA-
PHOS III, parte 8.

EFEITOS IMA ESCRITA

Ao escrever um texto, sao possfveis
6 efeitos distintos para se desenhar as
letras. Sao eles:

Norma! - corresponde ao desenho da
letra na forma como foi criado;

Bold - e o resultado de uma impres-
sao sobreposta de uma letra, deslocada
para a direita de um pixel;

Italic 1 - e a letra normal impressa com
uma mclinacao a direita de aproxima-
damente 28 graus;

'talic 2 - e a letra normal impressa comuma mclinacao a direita de aproxima-
damente 45 graus;

Slanded - 6 a letra normal impressacom uma inclinacao a esquerda de
aproximadamente 45 graus;

Largo - e a tmpressao duplicada, na
honzonta/, de cada pixel da letra.

A figura 1 mostra esses efeitos no
alfabeto padrao do GRAPHOS III E
preciso, no entanto, um certo crite'rio
na ap|ICagao dos efeitos pois, depen-
dendo do desenho da letra, tal recurso
pode n3o ser aconselhavel. Na figura
2 podem ser vistos diversos exemplos
de efe.tos, aplicados aos alfabetos

Os recursos de escrita na tela nao
encerram o capftulo das letras. O usua-
no nao deve esquecer que, justamente
por ser um desenho, as letras podem
sofrer os efeitos dos outros recursos
grafrcos do GRAPHOS III. Na figura 3podem ser vistos diversas criacSes to-
mando como base o alfabeto padrao.

RETANGULO ELASTIC*)

Nesta parte implementaremos tam-bem o recurso de desenhar retangulos
Ao selecionar esta funcao (tecla F1) o
cursor seta sera apresentado ao usua-
no. Nesta fase e definido o canto su-
perior esquerdo da figure. Ao ser pres-
sionada a barra de espaco, um
retSngulo sera desenhado na medida
em que o cursor for deslocado de sua
posfcao original. Define-se agora o

M 'CRO SISTEMAS 41



Figura 4

canto inferior direito da figura, que

pode ser feito de duas formas distintas:

- Ao ser pressionada a tecla ENTER,

o retSngulo e desenhado na tela e o

sistema retorna ao ponto de definicao

do canto superior esquerdo de uma

nova figura.

- Ao ser pressionada a barra de espaco,

o retSngulo e desenhado e o sistema

permanece na fase de definicao do

canto inferior direito, mantendo o

mesmo ponto origem para o canto su-

perior esquerdo.

Todas as outras teclas, disponiveis

na edicao, tambem estab presentes na

funcao retangulo.

G1RAND0 FIGURAS

A ultima funcao desta parte e a ro-

tacao de figuras, presente no menu da

tecla F4. Esta funcao permite que se

faga urn giro de 90 graus em urn de-

terminado pedaco da tela. Para isso

sera necessario antes defini-Io.

A definicao do pedaco de tela se-

gue os mesmos requisites operacionais

da funcao CORTE. A rotacao e sem-

pre no sentido anti-horario, respeitando

as dimensoes definidas pelo usuario.

No entanto, e preciso um cuidado re-

dobrado ao se rotacionar uma figura

devido as diferencas fisicas do pixel.

As imagens, quando rotacionadas

para uma posicao vertical, apresentam

uma tendencia a "espichar", criando

uma deformacao que em alguns casos

descaracteriza a figura. E possivel, com

os recursos de duplicacao horizontal e

vertical, promover alguns reparos na

imagem. Tudo ira depender, no en-

tanto, da percepcao e da criatividade

do usuario. Na figura 4 e possivel ver

algumas rotacoes, seus efeitos de dis-

torcao e as correcoes.

Note que no lapis, ap6s a rotacao

foi aplicada a funcSo DUPUD HORZ,

MEIA VERT e por fim foram feitos al-

guns retoques com o ZOOM. Ja nas

letras, primeiro foi aplicado o MEIA

HORZ e logo ap6s a rotacao foi usada

a funcao DUPLO HORZ.

AS ROT1NAS

grande destaque desta edicao vai

para as rotinas que desenham as letras.

Ao encontrar a matriz da letra e cal-

cular a posicao de escrita na tela, o sis-

tema passa a "desenhar" cada uma de

acordo com o efeito escolhido. Ita-

lic nada mais e do que o deslocamento

do ponto de impressao linha a linha.

O Bold e tao somente a repeticao do

pixel uma posicao a frente.

A estrutura do sistema foi planejada

de tal forma que, para se acrescentar

mais efeitos de escrita basta estabele-

cer como os pixels do efeito serao im-

pressos. Todo o resto pode ser apro-

veitado do que ja existe.

Outro ponto interessante e o

retangulo, que para ser desenhado s6

precisa de duas rotinas simples. Uma
para desenhar I'm has verticals e outra

para desenhar linhas horizontais. Po-

deriam ser usadas as rotinas da linha

elastica, no entanto, foram criadas es-

sas duas rotinas para que o processa-

mento fosse o mais eficiente possivel.

No caso do retangulo, as rotinas nao

necessitam de maiores cuidados, uma

vdz que ja se sabe de antemao que as

linhas nao terao nenhuma inclinacao.

A rotina responsavel pela rotacao

das figuras tambem nao constitui uma

novidade. Elas sMo uma especie de mis-

tura entre a parte de duplicacao e as

rotinas de rotacao dos pixels, da

funcao de impressao (tecla F7).

Ao digitar as listagens desta edicao,

preste atencao na inicializacSo

(STARC) pois com os recursos de es-

crita na tela torna-se necessario que se

transfira uma copia do alfabeto usado

pelo GRAPHOS 111 para o buffer es-

pecial de definicao de letras.

CONCLUSAO

Chegamos ao final de mais uma

parte do GRAPHOS III e o projeto ja

se encontra na sua reta final. Est§o fal-

tando algumas funcoes e, na ultima

parte, daremos diversas dicas para

quern pretende remontar o GRAPHOS,

acrescentando novas funcoes, ou

converte-lo para o padrao VGA. Ate la,

entao.

QBAPHOS EI - parte 8 Vereao 2.0

Renato Deglov&nl dazemDro da 1891

VariArels

Hurt* OFFSET TRACO

dw OFFSET BL0C0

dw OFFSET TLINHA

dw OFFSET TRAIO

dw 0FFSE1T RETAMO

dw OFFSET FELL

dw OFFSET 3FRAI

Ku^« OFFSET M0R1U1

dw OFFSET BOLD

dw 0FF8ET ITALIC

dw OFFSET ITALIX

dw OFFSET 8LANDE

dw OFFSET LAR0A0

dw OFFSET MITDESP

dw OFFSET UODENT

dw OFFSET LODALF

KunM OFFSET LIMPAT

dw OFFSET IMT7ID

dw OFFSET UEBFTJU

dw OFFSET HE8PBL
:

dw OFFSET VBSFEL

Ttadst OFFSET CORTE

dw OFFSET ZOOM

dw OFFSET ROTACAO

dw OFFSET mjPHRZ

dw OFFSET DUFVRT

• dw OFFSET MED3RZ

,
,*w OFFSET UBIVRT

Tf«l*i OFFSET TROPAD
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dw
Tfuafii

dw

dw

dw

dw
Huni#

dw

dw
dw

Tfuntt

dw
dw

dw

TFidb

dw
TF2db

dw

OFFSET WWXD
OFFSET SHAPES
OFFSET CRISHP

OFFSET CL88HP
OFFSET flAVSHP

0FF8ETLGD83?

OFFSET MAMSQ
OFFSET MABgTJP

0FF8BTREatPH

OFFSET FtJNDOME
OFFSET FOTDOLI
OFFSET V1LOCH)

.dw
TF4db

3,10,1

OFFSET USTAtOFFBETWunci
3,13,9

OFFSET LKTAg.OFFSET -Ruao2
3,8,17

OFFSET LBTAS^FSET TfuncS

3J0.2S

OFFSET LBTA4,OFF8ET Tfuno4
TFBdb 3«,3B

dw

TF6db

OFFSET U8TAB,OFFSKT TftmcC

3,8,4a

- dw
TF7tfb

OFFSET USTA6,0FFSBT Tfunc6

3,7,49

dw
TFSdb

OFFSET LKTA7,OFFSET Tfunc7
3,7,6?

dw OFFSET LB3TA8,OFF8ET TfuncS

LISBB;

db

db

12A3.TL DE88NH0',i2,2,2,g,16,22

J2JSAtTavf

12,4,4,'Bloetf

db 12,8.4,•Llnh»
,

db 12,6,4,'Kaio*

db

db

12,7,4,'Setanguio'

12,M,7ffi'

db

db

12,9,4,'Sjiray'

252

db

db

db

db

db

db

db

db

db

db

db

db

db

db

db

db

108114:

db

db

db

db

db

db

db

db

12,141,72: raXT0'a2,240,9,16,22

12,342,'Normal'

12,4,12,'Bold'

12,8,12,'ItaUc 1'

12,6,12,'rtallo 2'

12,7,12,'Slanded'

12,8,12,'Largo'

12,9a2,'E9pac8}&meJlto,

12,10,12,'Entrellnha'

12,1102,'Load al/abeto'

262

18,1,19,73: TELA',ia,348,948,22

12,3,20,'Llmpa tela'

12,4,20,'Imarta tela
1

12,8.20,'MeBcla fundo'

12,6,20,'E8P9lhD horz'

12,7,20,'E9pelho vert'

282

12,1,87,74: BBT0QDE'42,2,26,9Jfl,22

12,3,28,'Corie'

12,4,28/Zoom'

12,8,2fl,
,

Rotacao'

12,6,28,'Duplo hora'

12,7,28,'Duplo vert'

12,8,28,'Meiaiwrz1

l^g^.TfciaTert'

HSiaB: 12.135/F8: mC&ltilBlt&XMflJBffi
db 12,3.36,'Troea padi-So*

db 12,4,36,'Load padritf

db 282

LISBfi: 120,43,78: 8HAFES,

42,2,42,9322
db 12,3,44,'Dsa shape'

db 12,4,44,'Oita shape'

db 12,8,44,'Limpa buffer"

db I2,6,44,'8am ahapae'

db 13,7,44,'Load shapes'

db 282

UBHP: 12,1,81,77: IMPRESfliO,

,12,2^O,e,10
l22

!
db 12,3,B2,'Impreseao'

•; ,db 12,4,B2,'Mrg eaquards'

RLFfiC

OERET

CSULflfiBH

conpftc

COfOCNS

OflTfl

DRROOH

rmmiE

FUTURB

HUNTER

KLORE

WUCHT

KRflFT

LOGO

RENDER

NOrMD

ODISSEY

PffflKITl

PH0KIT2

POHP

ROCKET

ROBflHl

ROTWH2

SCRIPT

1

SCRIPT2

SHRDOil

SOULO

STENCIL

Ttitt .t tSCflt* ItBCtf. a.c.tf

db

db

db

12,3,52,111^ superior 1

Teste Mm escrita

I f £ l f it f s «+ i I «

Teste de escrita

T"«et Ac escrita

itSfE IC ESCRTJft

Teste de escrita

***te de oscrita

Scue de ejtfila

ItSlE DE ESCRITR

3wftt de estma
Tc#tc de cstxifa

Teste de escrita

Teste de eScrltn

tcffc ec CMIfl
CSASS X EK4Z3
Teste de escrita

Teste de escrita

Tem «e escrita

Teste ea* escrita

Teste de escrita

Teste de escrita

T*Ate de cajjujU

'rtsia da assrHa
Teste de escrita

Testa de escrita

db

db

db

db

db

12,1,59,78: EiBiMETa0S'42,2,B8,9
416,22

12,3,60,'Cor noe menus

'

12,4,80,'Iinh* status'

12,8,60,Taloeidade'

12,6,60,Tlpo« spray'

Inta*

Altirib

Bofl*r

Bufstt)

8,'08',2§2

8
0,'00',252

OFFSET NORMA!
2094 DDP fO)

call DE8LIGA

call CQD3CA

moT Pegr9C],QFF8ET KBC0RT2

nncvES asc.tr • 1234

fficoer RflCQEr ttt£3t

MCMP la^a 01234

UtKF afccacf a 123*

l**IEf *l«4ff 1JM
ftBCOEr aatdif 1 1530

fiBCDer MC««# 01234

fiBCKF tmm 01234

MEDEf ahedef D 1 33*

MKdff eun
^IM^ ftttdef 01204

fwair 1M9 S123l»

dlOEIf »Wttl •1234

JRBCDEF afccdef •1X3%

iOGF ascdef 1234
mem? abcdef »U3b

jffiCBEP abedef 01684

12tf
»cae MC36F OKI*
ROCOEF abcdef •1234

flBCDCr abcdef 0123^

MCBtt akeacf •1234

RBHKF atedBf 0123%

ABCDEF abcdef • 1234

ABCDET abcdef •1234

*»Ci)£F ahui&f. 01?3*

JKGKF mikjLdtf 01234

;£JC35? abtdtl *i33i

RBCOEF abcdef BI23U.

ABCDEF nbcdef 01234

call VIDEO
cm BBCORTE
pusnf

mo? bz,[G«tcur]

call IS
call bsthu
popf

Jo BOTACAO
mo? aJ^Flagl

push ax
mov bx^PXli

mov dx,(PYll

Refine o quadrb

call CAim
Jikw al.JPxloc]

mov clJLIOO+lJ

xor ch.cb

add Afst

dec si

am ah.tLICO)

o»U VIDEO

6a ahj

^ndape^o do canto supa-

&o? 8«<}uerdo, do quadro ao

^ndsreco no video

;Quantldade d« colunae

;Qu«i)«dada ds llnhag/pixtf*
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BOEUUJ:
*

Mli iwrera • ;<Mr&una Alette par de pixels

add 81,20006

lac tat

call UANBYT ;Gh» um ffleira impar de pixels

sub (i,lftOh

lBC bx

dec ah

jnz R0TACA1

pop ax

mov [FWW
ROIACAO: iRetorna ao proeeesaroento

call 8EGDAD08

(Mil USA
call VIDEO

call COLOGA

imp LIMPAO

MANBYT:

call 8ALVA

call

push

CALcrr

ax

iCatada a poslcao no video

add axaOOOb iSegmpto do.bufler

mov da,ax

POP ax

MAKBYO:

mov al,[slj ;Obttmumbyte

dec el

mov ah,8 ;8plXBl8

UANBY1:

ror u ;Pegamnblt

mov BYTE FIB (Fkg]^Bia Be tor 1

Je UAHBY2
mov BYTE PTR [Flagl^Meta

UASTBY2;

push ax

call 8ETPK
call DOWNC

pop 4X

dsc ah

jna MAMBY1

loop HAMBYO
ret

RETANG: ;Pune40 de traeado at xetangulos

mov IRcWupJ.OEreETRETAlTO

mo? puto(tf3,»*rarrpwn«

mov (GetnurLOFFSBT GRTCRTJ

m(W [DetourjGFFSET OfflSa

mw [RctpixiOFESKT BtJPROC

mov [ElastyjFSSET RETAH1

jmp C01TOM

RETANO:

RETANi

call

call

mo?

mov

call

mov

mov

call

mov

call

mov

mov

can

mov

call

mcrv

mov

can

mov

call

ret

SALVA

PWMX
dx,(PYll

dUFYj

bx,[Fa)

dx,[PYl]

CALCXY

di.JPX]

HORIZO

bx.fPXJ

dx,£PYl)

CALCXY

asm

bx,[FXl)

dx,[IY]

CALCXY

dl.EPX]

HORIZO

E0RE1:

call MASCAP

call 8l

loop HOR3Z1

ret

DESCEB: X*

mov slgpfbet dowhc

mov ox.di

sab cx,dx

]no DE8CEO

mav s^OFFSET G?C

mov cx.dx

sub CJyil

DE8CEO:
! me ox

BESCEL

oall MABCAP.

call el

loop DBSCE1

ret

Jteseaha uma linha vertical

MTJDE8P: ;Mudao valor do esp

call DISLIGA ;BEt» a* letras

call MODESO
mov bx,[Putcur]

call bx

]mp L1GA

MTOESO:

call 8ALVA

mov aL[Fundo]

oall CHB8

mov bx,0810h

mov dx,G320h

mov ah,0

o&ll JANELA

MTOE81;

can DISP

db 12,9JS,'Espaco entre as letr&a: ',262

mov 8iGFFSETE8P*oe+l

mov cx,0102h

ceil INPUT

* M0D8S2

mov bx.si

call VALOR

crap dl,32

HORIZO: iDeaenha uma linha rorlzontal

mov el.OFFBET RIGHTC

mov cx,dl

sub ex,bx

Jno HORIZO

mov IjOnWRPUSMC

mot cx.bx

1 sub CX.Q1

1 HORIZO:

1 Inc ex

mov .aJJFundo]

Jmp CHR8

M0BBHT: Jiuda o espacejamen-

call DE8LIGA ;linhas

call MTTD1NO

mov bx^Puteur]

call tat

Jmp LIGA

MTJKENO:

call SALVA

mov aUFundo)

call CHR3

mov bx,0610h

mov dx,0320h

mov ah,0

call JAHELA

IfTJDIHl:

call DISP

db 12,9,18.1!8paco entre as llnhas: '$£&

mov ^OFFSETENTREL+1

mov CX,0102h

call INPUT

Jz modems
mov bx,sl

call VALOR

emp (11,52

Jno MODBN1
mov fBNTRELl.dl

UTOEN2
call REPOR

mov aUFundo]

)mp CHRS

LODALF;

call DESLIGA

call LOBALO

mov bxJPutcur]

;Carwga um alfabeto

call OX

Jmp UGA
LODALO:

oall BA1VA

mov aUFundo]

call CHB3

mov dx.OF^ETBufalf

mov bxPFTSET Extens+21

mov cx.2094

mov ax,[Acode]

call DLOAD

mov bx.OFFSET BuMf

Jc LQDAL1

LODALL-

omp »DRDPTH(bxI,'KF

]2 LODA13

mov 0X^6
LODAL3:

mov BYTBPTR(bxl,8

Inc bx

loop LODAL2

L0DAL3:

mov al,[Bu£&H+21

mov [Altura]Al

mov al,[Fundo)

]mp CHRS

UDDAOP: jOperacionaliza opcoes da tecla

call SALVA ;TO

mov bx,[Getcurl

oall bx

call RETIRA

mov gi,0FP8ETTF2

mov aiyfwM
call CHR8

push si

mov bUsi+2]

mov bh,0

mov 01,1211

mov dhlsiil)

add d»A
mov ah,0

call JANELA

pop 81

push Hi

mov bx,(sl+5)

call PKQJT

POP si

push Bl

mov dl^Bil

mov al,ie

mov ah,[sl+2]

inc ah

mov bh^
mov bUsi+1}

call COMANDO

push ax

push!

push dx

call SEPOE

mov al,[Fundo]

oall CHRS

pop dx

popf

pop ax

pop si

)z M0DA03
mov Eel),ah

mov ax,0FF82T NORMA1

dec dl.

» MTJDA03

mov aXpOrKET BOL1

dec dl

Jz UTOA03

mov ax,OFPSETITALH

dec dl

£ M0DAO3

mpi ax,OfPBET ITAL11

dec dl

* IfUIAOo-

mov ax,0FFS2T 8LAKD1

dee dl

J*
lfiJDA03

mov ax,0FM!T LARGA1

dee dl

la M0DAO3

1 det dl
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jnz MTOA04

call 1CUDE80

mo? «x,tBottot}

jmp 11UDA03

UUDA04:

dec dl

]DZ MUDAO&

call MUDENO
mor ax,[Rotlrtl

jmp UDDA03 .

UUDA05:

call lodalo

EOT ax.lRottet)

MTOA03:

mt)T [RoU9tl,ax

imp COLOCA

NORMAL:

mov RotletJflFFSBT N08MA1

jmp EDHTT

NORMAL
tBO? [PXLdx

push dx

{mat ex

mew ax.dx

mo? dx,EFV]

call CALOCV

mo? <B,[slJ

H0RMA2:

rol di,l

jno N0RMA3
mil 3ETPK

N0RMA3:

call RIQHTC

loop N0RMA2
pop ax

pop dx

crop W0KDPra[KT],lS9'

Jz N0BMA4

Ino WORD PTR IP?]

lnc Bl

dec ah

Jnz NORMA).

N0RMA4:

ret

BOLD:

mov IRoflatl.OFFSET B0L1

imp EDrrrr

BOLL

mo? bx,[PY]

puah bx

puah ax

push si

o&ii NORMA!

I»P Bl

POP ax

pop bx

mo? IPYJ.bx

crap TOBDMRIPX],689

JO B0L2

mo? WORD PTO [PXl.OKffh

B0L2:

Ino WORDFTRPX]

mo? dx.fKSJ

call N0RMA1

too ex

rat

EE41KJ;

010? (Rotlet),OmST HAin

]mp surrrr

WAT.T1-

men bLah

xor bh,bh

eta tad

add dx,bx

ITALI5

mo? [FXl^dx

pUBh dx

push ox

mo? bx,dx

mo? *UW
call CALCXY

mo? 4M
HALI2:

TOl dl.l

Jno KALIS

call

ITALI3:

Mil
.

loop

pop

pop

emp

J*

too

Ino

deo

*
teat

JOB

dec

Jmp

HALM:
ret

JTALTX:

mo?

Jmp

HAUL
mo?

XOT

add.

ITAL16:

mo?

push

puah

mo?

mov

call

mo?

PEAL12;

rol

Jnc

call

ITAL13:

call

loop

pop

pop

omp

J*

Ino

lao

dec

SHTPIX

RIQHTC

OX

dx

WORD FTR (171,199

HALI4

WORpPTRtPY]

».
ah"

rrAH4

aM
ITALI8

dx

ITALI6

deG

Jmp

TEAU.4:

ret

SLANDB:

mo?

Jmp

SLAND1;

mo?

push

puah

mo?
mo?

call

mo?

8LAND2:

Ml

Jno

call

8LAND3:

call

loop

pop

pop

omp

Jz

Ino

inc

disc

Jz

Ino

Jmp

8LAND4:

[aottetipiraErmui.

bdhxt

bUh
Bh,bh

dx,bx

[FX),dx

ax

ex

bx,dx

axim
CALCXY

di,[6l]

dU
HAL13

8ETFLX

RIGHTC

n»112

OX

dz
W0RDFTR(FY],199

ITALIA

WORDPTRtm
Bl

ah

ITALIA

dx

ITALIB

[BofletWIOTBT SLAND1

BBITZT

fPXS,dx

dx

ex

bx.dx

dx,[Wl

CALCXY

dl.iBl]

dU.1

SLAND3

8BTHX

RIGHTC

8LAND2

cx

dx
woRDratmiae
BLAOT4
WOaDPTBlF?)

Si

ah

SLAND4
dx

SLAND1

LARGAO:

mo* [BoUrttfflWSEI LARGA1

jmp BD1TXT

LAROAL

mo? (Hf),dx

push dz

push cx

mo? bx,dx

mo? *JJB1

call CALCXT

mo? JM
LARGA2:

rol. oTLl

part*

Jne LARGA3

call BBTPIX

LARGA3;

call RIGHTC

pepf

Jno LAR8AB

call 8ETHX

LARGAB:

call RIGHTC

loop LARGA2

pop ex

pop dz

emp W0RDFTRimi&9

* LARGA4

100 TTORDFTB[W1

toe 81

dec ah

Jnz LABQA1

LARGA4
add CX£X

ret

EDITXT",

mo? BTTBPrH[Ft8021,O

call DE8LIGA

call 8ALVA

mo? aztPX] jCantoesquerdo

mo? [Fni^x

mo? ax^FYl

mor £FTJj,ax

mo? bx,[GetouiJ

0*11 bx

nw? axJPufcur]

push ax

mo? ax,(DeBCur]

push ax

mo? (Putourl.OFFBBTjaBKa no?o cureoT

mo? [Daeeiiri,OITffln CCUBl

KDEPXO;

^al?a o eureor atual

mo? bxXPuteur]

call bx

oaE fflATOB

Ball OETKBT

push ax

mo? bx,[Getcur]

can bx

pop ax

emp al.87

jnz EDITX3

EDITX2:

pop

;Coloca o cureca1

;Llnha destatua

^apera uma teola

;Reti»0COT90*

^iepoe o cureor original

al,9

mo? [Deaourl.ax

pop bx

mo? [Putouftbx

call bx.

call 8EGDAD08

call LIQA

jmp

EDITX3:

emp

jnz

omp WORD-miPX],'

joe J6DITS0

add WORD HB [Kq,otW!loea 8 pbtala

jmp EMTIO

EDITI4:

omp U,T

jnz EDITX8

emp WORD PTR(PZl,?TBBtawon9gouao canto

jo EDITXO ;e»querdo

sub WORDMB miflDedoot 8 plzal*

jmp EDITXO

;8«ta para balxo?

omp WORDmtmJWM* » obegou em balxo

jno EDITXO

ea ohegou ao canto dtrelto

,1»ela SHOT Tab?
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LRMCfwrn
CONVERSOR DE IDIOMAS

Ainda nao e o tradutor... mas esta ehegando la.

TlUPUZIttHCOUMUITOMAII FACIL

AGORA E DIFERENTE !!!

^ZZ^^a h
Sl VOCa importa

,

texto a ser convertido e trabalha a traducio demane.ra facihtada
( o programa ex.be as opcoes de cada palavra. para troca imediata )O texto convertido pode ser impresso ou voltar para o editor de origem

Pratico

Ilimitado

Versa til

Rapido

Didatico

Faci!

170.000 palavras: 150.000 em portugues singles

20.000 para os outros idiomas

Podem ser aerescentados novos vocabulos

30 combinacdes entre as 6 linguas

Consulta simuitanea para todos os idiomas - modulo multilingue

Gramatica basica da lingua portuguesa ( ortografia, sintaxe, regencia etc)

2 modulos: residente - opera " dentro-" de processadores de texto

interativo - importa e exporta o texto convertido

REVENDAS
Brasilia - DF
Laptop Informdtica
Tel. (061) 226-0877

Campinas -SP
Exciton Ind. Elet. Ltda.

Tel. (0192) 419-766

PORTO ALEGRE - RS
DIGIMER
Tel. (051) 226-4395

Portugues • Ingles • Frances • Espanhol • Italiano • Alemao
'Preco Cr$ 280.ooo,oo

i

Fortaleza - CE
Telemicro Informdtica
Tel. (085) 252-1514

Marilia^SP
~~

Macvetti Com. Ltda.

Tel. (0144) 33-1116

|i
Salvador - BA

~~

Soft Shop Com. e Sen:
Tel. (071) 359-4984

IlVlPORTANTE. Clientes de versoes antenores do Falatudopagam somente 30% na atualizaqao.

A PAC tern mais ainda-

PROGRAMAS SERVigoS
Imobiliaria informatizada 397.000,00 (*)

Condomfnto informatizado 397.000,00 (*}

Postodegasolinainformatizado 497.000,00
Casa mat. construgao informatizada .... 397,000,00 (*)

Casadeferragehs informatizada 397.000,00 (*)

Locadorade video informatizada 327.000,00 (*)

Caixa informatizado 397.00o'oo (*)

Cobranca informatizada '.
, 397.000,00 (*)

Confeccao informatizada 497,000,00 (*)

Processadordeetiquetas 197.000,00 (*)
Malaexpressa 297.000.00 (*)

PROGRAMAS PROFISSIONAIS
Advogado informatizado 397.000,00 (*)
Medico informatizado 397,00000 (*\

Juiz informatizado 397.000 00
Tradutor informatizado 297,00000
Comprador informatizado 497,000,00 (**)

(*) Programa fornecido, opcionalmente, com c<Sdigo fonte. Custo- 5 salmimmos •(- o programa.

(**) Pre^o garantido mediante reserva.

Se o scu servico nho se encontra em nossa linJia deprodutos,
converse com a gerue.

~y"«a^
*—_—^ . Ms »*• '

e3e*
g 1 i 1

Programas Alternatives para computador

Rua Dr. Bormann, 51 gr. 804 - Niteroi - Rf~ CEP 24020

(021) 717-3021



too WORD PTR [PYJ ;Dealotis 1 pixel

]mp EDITXO

EDITX6*

cmp aU7 ;Seta para dma?

Jnz EDITX7

omp WORD PTR [PT),0Feet« se obegou no topo

JZ EDITXO

dec WORD PTR |PY] ;Deelo« 1 pixel

jmp EDITX6

EDITX7:

omp al.14 ;8e5a para a fllrelta?

Jnz EDITXo

cmp WORD PTR jPXifWtta ae chegou ao o&nto djrelto

jnc EDITXO

ino WORD PTR [PXJ ;De$loo&>l pixel

jmp EDITXO -

;
.• '. '

EDITXa:

cmp al.lB ;Seta para a esquerda?

jnz EDITX9

cmp WORD PTR [PX),9B»ta ua.chegou ao canto ea-

querdo

fe EDITXO

dee WORD PTR IPX] ;D«8loca 1 pixel

jmp EDITXO

EDITX9:

cmp
jnz

mov

mov

mov

EDIT10:

cmp

jnz

mov

6ub

cmp

jnc

mov

xor
t

add

jmp

EDITH
cmp
jnz

mov

xor

cmp

Jnc

mov

jmp

EDIT12;

BUfe

jmp

EDIT13;

cmp

jnz

mov

mov

mov

mov

Jmp

EDIT14;

cmp

jnz

omp

Jz

al,13

EDITIO

ax,[PXL]

[PX],ax

al,184

al,184

EDITH

ax,200

al,[Entrelj

"iPYLax

EDITXO

al,[Entrel]

ah.ah

lPY),ax

EDITXO

jPagaDown?

fiesta ae chegou em balxo

;Destooa a entreltata

e.1,183

aDIT13

al,[Bntrel]

ah.ah

(PY),ax

EDIT12

WORD PTR [PT],0

EDITXO

(PY),ax

EDITXO

•USB

EDIT14

axjrai

[PX],ax

ax,(PYl]

(PY],ax

EDITXO

;Testa se onegou no topo

;Tedla Backspace

WORD PTR [PX),gfesta 8* e canto esquerdo

EDITXO
.

WORD PTR [PX] ?Desloca 1 pixel

xor

mov

mov

EDIT1S:

call

call

loop

mov

jmp

EDIT16:

cmp
j02

call

jmp

EDTTlfi:

cmp

jo

cmp

Jnc

mov

mov

mov

sub

push

mov

mul

ch.eh

dKFlag]

BYTE PTR [Flag),285

SETPIX

DOWNC
EDIT1S

[Flagj.dl

EDITXO

al,!S2

EDIT18

IvfUDAOP

EDITXO .

11,38 3*

EDHXO
al,185 ;Ignora codigos abaixo de 32 e

EDITXO ;acima de 154

ah,0

S1.0FF8ET BufalijInicSo do buffer de alfabeto

dl,si

ax,32

cl,[Altura]

ol

mov dx,[PY)
.

call CA1CXY*

nuw olitAlhn*]

add 81,126

pop

add

add

call

mo?

mov

mov

puab

mov

push

mov

mov

pop

mov

pop

mov

add

add

omp

jnc

mov

EDITW:

Jmp

ax,3

di.ax

VIDEO

cUdl]

cn,0

dX,(PY)

dx

dx,[PX]

dx

ah,[Altuia]

bx,(Rotletj

bx

dx

[PXj.dx

ax

[PY],ax...

cl,[Espaoe]

dx.ex

dx,640

;8I
•= endewco da matrlz da letra

;DI «= ender da largura da latra

;CX » largura

;Saiva coordenad&g

nw <tx.O

shav WCtiOOdS)

Md asc.iooOb

.TOOT teiftQFFSBI ISmpor .- .

o&u
.
TtoAO- i'.'

'

:
'r

;i:<::.:.'':< ;.•;.»;••.• ••<•••' •'••

jttc sxaoo .(.iS-i--,.; ^ •.••••'.-'. '.•.<

call OROBtT? *Z«-* <* *>»««« «rAfl6e» «".

STAQD.i

mpv BX,0«Hii ;<:»«**» bulfci A* ihajM*

mew dx.O

BIG7 • &x,tA<xx5&l

-&6 ax,8000h

mov
v

&K,OFFSET»nip!K'.+ l»,.;.. i;
.

:
.

;•:;.;:• ..'M:. ..;,. r

. eUl..., ;TIflAC. Vl..>Hi;/S;-

:f $"in<fe? i STAoa. .
;.

Jw'.'/.'Safii.'i; 5 S&SHQ, ilimpa o tiuffar

«.st*6&,..
•

iao» »x,{*mhfll«]

**»"' ax

, jnew ...
•;

:[IlgiihpJ,ex . ; -.

••••-'"£&' 'O&WHl

salt. SEOCABOa

. . . ao*...- .
:,.aiiOW8KT-s«*«»' •>

'

taxHr:. ox.iae SfTlns a largura 8 - JMMlrtb

'.•"'-tiaf- B1.8 ;b^u1»t 6k8
'

-

<:,:::; M*S
ftp

.

»»»»b

• mov

.

.sliOSFBETiotrae+.2S6

. mo* ex-9M Copii o altobew uwwlo t»lo •

•• '-citf"- ;GRA?H08 " "-""

WP 'noMb'.' : .-

mw. BYTB:KCRtAltui*J,B

siisafesMi

omp. • •mOT^vfF)*pB«i4:- " : ;,'./. .;, .

#SiJ*> :
;- MiarO:, #';•.

- ;:--- •?!'• ."..'.'':*•*. ?•:•

sail' QBTXSY ;.. •; |-

(PX],dx

6ai.oiH,oai,oai/>3to3i.o8i.OBi

i92,isa ,i92,i9a,i93,iB8,ie2,iez

vconfeinusea© do start.*

8TARC-.

cell 8EOEAD08 ;Tran«fe» o aifabato usual

mov di.OFFSET Letraa+1330

mov «3,0F-PSET Uxo
mov ox,104

Old

r«p movsb

mov <n,0*rWE?iMraa*lB4 .

mov eac,7S

rep movstj .
'

mov* ox.Offffh ;Garr«g* tra.baOio (.ntsrlor

APRENDA INFORMATICA
SEM SAIR DE CASA

Sistema de Apostllaa Basta seguir os exerclcios treinando dire-

tamente em seu PC.

Opciorial: Disquete 5 1/4" com Exercicios

Mande seu pedldo para: R. Conde de Bomfim, nS 422/418 - Tijuca - Rio

CEP 20.520 A/C Ricardo Flores

Desejo receber as itens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondente ao
total do pedido, rrais as despesas de remessa, na agdncia de correio da minha
cidade.

71

Preco Apostlla Disco 5 1/4"

Lotus 123
dBase III Plus Interatlvo
dBase III Plus Prooramado
WordStar 5.0
Clipper 5.01 Basico

• 39.000,00
• 39.000,00
• 39.000,00
• 39.000,00
• 39.000,00

• 12.000,00
• 12.000,00
• 12.000,00
• 12.000,00
• 12.000,00

Total do pedido:

NOME:
ENDERECO:

I CIDADE:

! ASSINATURA:

EST.:

tel:
CEP:
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LiVipsoft

LivroSoft
O livro que voce queria. Com o
software que voce nao podia ter.

TITULOS JA DISPONIVEIS
CLBC
BIBLIOTECA COMPUGRAFICA PARA CUPPER

Biblioteca de fungoes gr£ficas que am-
plia os limites da linguagem Clipper.

Graficos comerctais, bancos de dados
com imagens, vinhetas de abertura e

aplicativos grdficos sao alguns exem-
plos do que 6 possivel ser feito com o
Clipper e a CLBC.

CLBC 6 um produto da SoftCAD Informatica.

DESCRITOR
DOCUMENTADOR DE SISTEMAS

Poderoso documentador automatico

de sistemas escritos em linguagem

Clipper, dBase ou Dialog. A partir do
nome do programa principal sao docu-

mentados todos os elementos do
sistema, seus conteudos e inter-rela-

clonamentos.

Descritop 6 um produto da XS Informatica.

L.

SIM! Desejo adqumro UvroSoft. Para isso, estou enviando em anexo Cheque
Nominal a bUrTCAB ITDA, no valor correspondente ao total do pedido.

( ) LivroSoft CLBC — CR$2Soooc,oo

Total do pedido: CR$_

( ) UvroSoft DESCRITOR — CR$220.000,00

Nome:
Empresa:_
CGC/CPF:.
Endereoo: _

CEP: "

Jnsc. Est.r.

,
Cidade; .Estado:

Data:.

Assinatura

Remeta seu pedido: Rua Washington Lulz, 09— Gr. 403— RJ— Cep 20230

.J



REDI UNIVERSOFT informatica e comercio ltda

Av. Gal. Olimpio da Silveira, 394 lojas 32/33 01.150 * SAO PAULO - SP - Tel:(0H) 825-5240

SOFTWARE DECOMUNICACAO

A 7050 01 IDE AL TE RMiN AL- «mula twamoa vtlOOe «fr52

A 7144 01 PC VI- mwIo M> .
DEC W-BSM-KftOMf RAME S

A 7141 03 miX- 0TIMO SOFT CGM.MtCRO AMICRO P/BBS

G«fNOADCKF.5 Of. iANCOS OfCAMS

A 7061 02 DATA BOSS- GER.CRIA R£LAT.IMJ>.EXP.DE PAW PCFIIE

A 7118 01 DATA IASE PUBU5H- GER. DADOS P.FIS/JURIDKOOO}

A 7132 02 DATAMAGE BCO.DADOS FILOSOFI A PROGR.P/MAINFRAMES
A 7133 01 0B SCAN- VISUAUZA ARQ.DBF S/ENTRAR NO DBASE 3
A 7134 01 0B 5ERCH- EDTTA ARQ.DBF S/PROGR.OBASi 3
A 7061 03 DREAM- 8D5 32000 RFGSflt 1500 CA8ACT.14 TIPS}

A7110 01 INFORMAT PLEASE DBS P/ARMAZTEXTQ TIP.CATAt.

A 7076 0) MUITI BA5E-PODER05O SOf5T.BC0.0A0OS
A 7072 02 MUSE- 6CO DADOS P/ESCR1T.IYORGAN-MANUSCRITO
A 7204 03 PC FILE 5.0- VR. NOVA + PODEROSO BDS SHAREWARE
A 7095 02 WMRUM- COMPATR1VEL QOt 3 (W) (EGA)

A 7109 01 Wl NO F I ELDS- BOS SUfORTA 70 CAMPOS 2 Bl REGS.

PROGRAMAS EDUCATITOS

A 501501 CALCULUS- TUTORIAL P1ENS1NO ALGEBRA E TRIGON.
A 71 85 01 CANTONESE TUTOR- EN SINA O CANTONES
A 5001 01 EQUATOR- EN SI NO DE MATEMATKA.CIENCIA E FIN.

A 5017 04 FLASH CARDS- VOCABULARIO INGLES C/ESPLICACAO
A 7131 01 FOREIGN LENGUAGES- ENSVERIOSESPffR/ALEMIITA

A 7205 01 FRE NCH VERB- E N5TN A CONJ UG.VERBQS EM FRANCE S

A 5005 01 GERMAN TUTOR- ENSINO DA LINGUA ALEMA
A72060I HEBREU TUTORIAL, EN5INA DE AIEYEK6.HHRAICO
A500601 ITALIAN TU1GR- ENSINA O ITALIANO
A 7207 01 JAPANESE TUTOR- ENSINO DA LINGUA JAPONESA
A 7208 01 Q2000 SET 1- ENSINO LINGUA ESPANHOLA OEXS.
A 5002 01 PC COLLAGE- CRIA DES. NO VtDECVGRAVA SHOES
A 7209 01 PC GLOSSARY- GLOSARIO DE INfORMAIICA
A 5016 01 PC TOUCH- ENSINA C/EXS.USO TECLADO/tMPRESSORA
A 7158 01 SKY GLOB- SENS.PERMITE VIS. ATE 1500 ESTRELAS
A500401 SPANISH VERB- ENSINO VERBO ESPANHOl
A 7027 01 TEST AND IRA IN- PREPARE TESTE E EXS. E EXIBAGS
A 7O30 01 VIDEOCHEM- ENS. QUIMICA E VALENCIA ATOMOS E MOt.
A 7029 01 WORDGAME S- EXS.ANAGRAMA5.PAL. E FRASE ATE 40QL

TUTORIAISPARALINGUAGENS

A 5009 02 CHASM- ENSINA LINGUAGEM ASSEMBLER
A 7210 1 D05 HELP- EN SINA COMANDOS DO DOS 3.2OEXS.
A 5014 02 PASCA1 TUTOR- ENSINA LINGUAGEM PASCAL
A 5013 01 PC DOS HELP- EXIBE TELAS DOS COM. DODOS C/ESP

A 5010 01 PC PROFESSOR- ENSINA LINGUAGE BASIC
ASOU 01 TUIOR COM- ENSINA USO DO MICRO PC SIST. DOS
A 5018 02 TUTOR TURBO C- TUTQRIAUING. TURBO C
A 701602 TUTOR WORD PERFECT 5.0- ENSINA WORDPERFECT 5.0

UTILITARtOS PARA LINGUAG ENS

A 708 1 1 BASIC LIN E. UT1L PI PROGS. EM BASIC

A 7052 01 BOX- UTIL, PKRIACAOTflAS EDITA E IMPR.

A 72 1 1 02 COMF1 IE R- COPILADOR C C/VA51A DOC
A 70600! GROSSREf BASK- SOFT PROGR. IA5K
A706601DISAM-EXC. PROGR. P/PROGR.GW BASIC
A 7064 01 FAST- LING. PROOi. CARACT. E VELOC
A 7051 01 HEXTODT* l BECFOHEX. PROGR. EM AS5EMBLER
A 7119 03 PASCAL TOOLS- COLETANEA UTILWfASCAt
A 7074 OTT-Rf F- COLETANEA UTIL, WfROGR. TURBO PASCAL

UTILITARtOS PARA IMPRESSAG

A70B501 BRADFORD- CR I
ACAOIETSA5«IM(>R.DPONI05

A 7067 01 IMAGE PRINT- IMfRQUAMOAlK CARTA
A 7063 01 LI5T-PROG1LAMAESPKtFtCOfttMP.DOC
A 5012 01 LQ PRINTER- IMPR.CAB.OCAR
A 7028 01 OH SID- IMPR IME RElAT.RQOt

A 7007 01 SID WR ITER- RE DUI IMffiES*!

UTILITARIOSPARATELAS -

A 7155 02 FONTED DISC- MUDATAMNH
A7077 01FORGEVEJtJlON-gTIL.fr
A71460lSUitOGA-PROQR.PHP.f-_,
A 7200 01 WNIZZAltt- ABMENTA VEL.IH APRES. NATELA

UTILIIARIOS FARA DOS E GKAI5
;;

A7U701 360 X TO 80&K- FORMAT. DISCOS 36Q/800K WI.2
A 7103 01 800 II DISK BIOS ENHANCER- PR.RES.CQPtASESRESC.
A 7128 01 ACTA E1M- SHELL PARA DOS GER .WINCH! STIR

A 707302 ACTIVE LIFE - AGfMOACALEND. PCSR SniMifO
A 71 39 02 ANTI VIRUS PLUS VR.NGW- RC.M1 VIRUS/71 4 VIROSE
A 7079 01 ATSIOK- D1MINUI VEtOC.S/AT 2B6/386
A 7140 01 AUTO MENU- CRIA )#NU DE ACESSO F7DISCO RIGIDO
A721204CAIMER-CIONE DO NORTON UTILITIES

A 7003 02 CHECX-IT TE STE TESTADOR Df PERiF.DO PC XT

A7138 01DAPVR9-SUPEROESPROT.de PROGRAMAS
A 7080 01 DCOPY ME NU MATIC VARIOS UTIL.COP IS FUNC.ESP.
A 7048 01 DESK AND MATH- CLONE DO SX INTGRA REl.AUCALC
A 7064 01 DISK COMANDO- CLONE DO NORTON UTILITIES

A 7059 01 DISK DUPE-COPIADOR DE DISCOS 5 1/4-3 1/2- 1.2

A 7213 01 DISK MAVIGAK3R- SHELL DO DOS
A 7044 01 DOS CONTROLLER MENU- SHELL EXEC.COM.DO DOS
A 708101 DOS LOOK- PROGR.AUTORIZA USAR MICRO
A 7078 01 DOS EZ- MOSTRA H0RA E DIA SMJ IT.CRIA BEEP
A 71560! DRIVECHK & ALUEGN- AUNHAM. DE DRIVES C/OYSAN
A 7114 01 EASY FORMAT- FORMATADOR CJINUMEROS RECURSOS
A 7057 01 EDDY- EDITA ARQUIVOS DE 5UB01RET.aDATAS
A 7104 01 EMUL 87. SIMUL CO.PROCMATEM.MPC AT
A 7106 01 EZCOPY LINE- COPIA CONTEUDODO DISQUETE P/MEM.
A709601 FILE PATCH- PERMITE VER5ETORES DE ARQ.+10M
A 7129 01 FORMAT I COPIMASTER- FORMATA DISCOS 360 EM BOOK
A 7100 01 FORGEMS DISK fHJfUCATOS- COPIA SERIAUZ.MESMO D.

A 705B 01 HARD BISK UTILITIES- COLET.UTtl.(WINCHESTER
A 7215 01 H6XCAUBUR- COMANDO EDICAO USO QUALQER ARQ.
A 7216 01 HEXEDIT- EDITA EM HEXA QUAtQUER ARQ. EX
A 7011 01 MASTER FILE DI5K-PROCUSA E LOCAUZA ARQ.
A 7115 01 MAXCAT- CATALOGADORBlSKEIES CONTR.MENU
A 7102 01 MAXFORM 1.54- FORMATADOR DISCOS d* ESPACOS
A 7053 02 ME NU CONSTRUCTION- CR1AME NU S PROf I SSrONAIS
A 7126 01 MICRO MACROBAT- ACRESCENTA NOV05 RECARQ.BATCH
A 7127 01 ORG COMPACK FILETYPE NOSTOP- MANIP. ARQUIVOS
A 7113 04 PC GENERAL USE UTILITIES- 4 UTtllTlARlOS

A 7055 01 PC UTIL UTIL. COM INUMEROS RECURSOS

A721B01 PRO BAT I- UTIL.PARA ARQUIVO BATCH „„„„„„,„
A 7 123 01 QUICK ME N U- GER. DE MENU5 FU NCION A C/MOUSE/TECL

A72T901 RAWEST- UTIL. PfTESTE CHIPS MEM.RAM
A 7250 01 Sf BFU- CONSTRUCAO ARQUIVOS BATCH

A701501 VIRUS CHECKS- VERIFICA E PROTEGE PROGR.OViRUS

•A 7101. 01 VMO40- SIMU L . D€ MEMORIAJEMUL. LIN S/EMS

A7043OT wyNDSHELl-GER. DE WINCHESTER DOS3.0OU ACtMA

MATEMATICAQU1MICAFI51CA810LOGIA

A722imANYANGLE-ESTODODOSTRIANGULCg
A722201 CELL SYSTEM- SIMULA CRESCIMENJO CELULAS OEXS

A 7005 01 CHEMICAL MOLECULAR MODELING- ESTR.MOL30

A 7070 01 CRI5»t C*RAMOO.CRIStAISEM» ^
A 7065 01 OAXAFLOT-GRAF.BIOIMENSIONAIS t 10CURVAS

A 7223 01 EVALUATE. RES.EQUACOE5 TRIGOMtTRICAS, LOG-ETC

A 7224 01 FORMULA I- CURSO DE ALGEBRA, EQIQUADRADAS ETC

A 7201 01 KINETICS- FARMACOLOGIA.DOS.PfKILCVfESCVPESSOA

A 7024 03 KWYKSTAT- SISTEMA CIETIFICA ANA1ISE ESTAT.

A7039O1 LABCOAT GERENCIAMENTODE LAB. E ANUSES CLIN.

A70A4 01 MATRIX CALCULATOR- AN ALISES ESTATI5TICAS

A722501NUCLEARMAGNETICRE5ONAN0- ESTQUIMICA E HSICA

A 7226 02 PROBABILITY & STATISTIC- COL.PROGR.MATEMATICO S

A 7227 01 PWRSTAR- ANAIISE NUMEStCA ATE 14 GRAUS
A 7154 01 STATISTICAL CON SULTANT- SI ST. INTE L.PESQ .ESTATS.

A704201 UNITS- PROGR.CONVERSAOUNIDADEMfDIDAS

ENGENHARIAEPROJETOS

A 706B 01 COGO S PLOT- ENGENHARIA | DES. TECNKO
A 741002 LASER GRAPH- P R EPARA DES. EM 20U 3D
A 7474 01 PC BRF EZf II. P LACA CIRCUITOS IMPRESSOS

A 7499 01 f C SCH EMATICS- DES. E SQ. El ETRSCOS E CI RC..1MPR.

A 704001 SURVEYOR- PARA ENG. C1VISE TOPOGRAFOS
A70B701 EDRAMK- PERMITE DES. IMPR. DIAGRAMAS BLOCOS

A 7143 01 PROfESSiONAL COMCAD- EXECUTA CALCULOS COMPIEXO

A 7056 01 TUR BOFLOW- DESENHA FUJXOGRAMAS E GR AF. PROf I S.

A 7 199 01 HYDROFSLO- ENGENHARIAHtORAULICAjEGAj
A 702005 PC DBS- PARA ENG.E TEC. ELETRK1STAS

EDITOR ESDETEXTOS

A 6004 02 CH IWR ITE- CO NTEM VARIAS PONTES (14 T*OS)

A 7160 01 DAVKA- EDITOR TEXTOS EM HEBRAKO
A 7098 02 FONTA5TIC- CARREGA ARQ. E OUTROS EDITORES

A 6001 02 GALAXY- PAREC1DO COM WORDSTAR
A 735B 01 GALAXY LITE- NOVA VERSAO SIMPEBITOfi ACIMA

A 6003 01 LEHER WRITE- IMPRES.CARTAS PERSONAU2ADAS

A 7150 02 NEW YORK WORD- EDITOR MALA DUtETA CCALCUL.

A 7228 01 PC OUT LINE- EDITOR ESP.SIM. AO THINK TANK
A 722901 PC STYLIST- OTIMO PROGR. P/ESCRITORES

A723Q04PCTYPE- 1 POD.COMPL.OICIONARIOORTOGRAFICO

A 6002 03 PC WRITE- FACll E AG I L. BEST 5EUER EM SHAREWARE
A 7022 0! PC WRITE LITE- VS.SIMPL. EDITOR ACIMA

A 7125 01 THE PERFECT EDITOR- EDITOR COMF1. E PRATICO

A715901 UNIKEY GOLD- PROGR.ffACENTACAO EM PORT.

A 7120 01 WRITE HEAVEN- COL.NOVOS COM. EDITOR (WRITE

CONTA8ILIDADE-COMEROAIS E FINANCEIROS

A7161 01 AU1N0NE-PIAN1LHA.,9DSE EDITOR TEXTETC

A 7O10 01 AMPLE NOTIC E- CALENDAR© E ALARME AG.DIAR!

A

A 7009 02 BILL POWER PLUS- PRESTADORES DE SERVICOS.CONT.

A 7135 02 CASH TRAC SIST. CONTROLOA BANCAR1A 6 INV.

A 6651 02 CHECK IT OUT- ACOMP. CTA BANCARIA
A 7004 01 CHEX- PltONTROlE ENTRADA^AIDA DE CHEQUE :

A 6502 01 COMPASS- AUTOMACAO ESCRIT. ASLTA PERfOMANCE
A 7285 01 COST CALCULATION- CALC.CUSTO PROJ. E ORC. (Wl

A 7173 30BAY0- MAiSCOMPLPACOTE COML INTEGR. MlJlTI-US

A 7075 01 EASY INVENTORY- CONTR. ESTOQUE QATUAl.DIARIA

A 70170! EXPRESS CHEW- CONTR.CHEQUES, IMPR.CLAS.

A 723* 02 FINANCE MANANGER II- CONTA8. PARTIDA DUPLA
A 7235 0! G4ST- CONTR. VENDA E CLIENTES

A 703801 ONE MANAGEMENT- CONTABff ESSOAl E ORC.PESSOAL

A 7071 02 1NCONTROLL- ORG. TRABALHO DISP. ARQ. E FORM.

A 6501 01 MAKEMYDAY GER.TEMPOCONTEMCAL. E AGENDA
A 7045 01 MARXET |EGA|- CONTROLEANALMERC.E ACOES
A 6656 01 MICRO REGISTER. CONIAB. E FATURAMENTO
A 6654 07 PC CONT AXS- SISTEMA INTEGR. CON TAB. (W)

A 7136 01 PCDEAL-CONTAB. PARTIDA DUPLA
A 7049 01 PC INVENTORY- ESTOQUE GERA REAL,

A 700602 PC PAYROLL. F01HA PAGAMENTO CONTR. WMENU
A 7012 02 PC PROJ ECT- ORGAN I2A CONTROLA PROF.COMPLEXO

A 7034 01 PC STOK- CONTROL.ACOES E ANAUS- PEND. BOLSA

A 7002 01 PRIVATE WOKEEPER-tONTAB.PESSOALPEQ/EMPRESAS
A 7108 01 SPC I NVENTORY ?LU S- REG. DESCR. ITENS .

A 7033 01 STOK INVENTOR* ESTOQUE INVENTARIO CLASS, PflTEM

PIANILHA DE CALCULOS

A 6302 02 ASE ASY- CLONE LOTUS 1 2 3 CAP. 256COL
A 7233 01 FREE CALC-.25 COLX 250 ltHHA5pttC.AU ISWG}
A 6303 01 INSTALCALC PLANILHA RESIDENTE EM MEMORIA
A 6301 03 PCCAIC- POPIULAR PODEROSA PLANILHA

A 6304 02 POWER SHEETS- fACIL USAR TR IDEM. CAP.ROTACAO

A 718407 UTILITIES FOR LOTUS 123- UTIL.PflOTUS 123

GRAFIC0S,CADS, DESKTOP PUBLISHING
--

A 71 19 01 3D IMAGE RY- PERMITE DESENHAR OB. 3D

A 6602 01 BANNE R- CRIA FACHAS E BAN D£tRAS

A 7145 01 BANNER S SIGN MAKES- CRIA CARTAZES E FACHAS

A 7121 01 BARCODE- DE5ENHA E IMPR1ME COOIGO DE BARRAS
A7082O1CHARTSUNLIMITED-CR1A FLUXOGRAMAS
A 716201 COOPER GRAPHIC-VOL. I- COL.CH IP ARTS IWENTURA
A 7163 01 COOPE R GRAPH IC-VOl.5- WORDPE RFEO PR1NTSHOP

A 7 172 01 COOPE R GRAPH IC-VOL.B-

A 7165 01 COOPER GRAPHIC-VOL. 14-

A 7166 01 COOPER GRAPHIC-VOL.16-

A7205 0! COOPER GHAPHIC-VOL.18..

A 6652 03 FLOWDAY-GERADOR DE DIAGR.MAPAS.TELAS ETC.

A 6653 01 FORMASTER. CRIA E 1MPRIME VARIOS FORMUURIOS
A 7130 01 GRAPHIT- CRI A GRAFICOSCOMERCIAIS
A 7234 01NORTHCAB3D-DESENHAEVENOVIDEOOBJ.3D
A723501OKFREE-PARALEITURADEDESmAqE|Piq
A 7178 01 PCDEMO- PROGRS.DEMONSTR.ORAFICA ANIM^LIBES
A 6601 05 PCMEMORY- DESKTOP PUBUSHINGICRIAR IMPR. ETC)

A 7169 03 PRINT PATNER- CLONE PROGR.PRINT SHOP
A.701301 SCREEN DESIGNER- DES. MOVE.APAGA FIGURAS

A 7036 01 SLIDE G ENE RATION- GE RACAO DE SLIDES E TR ANSF.

A 7153 02 TYPE SETIERPC- DESKTOP PUBLISHING JUNE TEXTOS)

A 7092 01 VUYMAG E- SOS MEDIDA PARA GRAFICOS GIBPCSX

HOBBIES- ESfORTESE DIVINATORI05

A 7164 01 ASTRAL- ELAIORA MAPA ASIRAl .„„.,„,„
A 7203 01 ASTROLOGER- PERFU ASTROL..DATA E LOCAL NA5C
A 6703 01 ASTROLOGY. CAICULA MAPA ASTRO. SOL LUA 12 CASAS

A 6704 01 BiORHYTHM- EtHTA IMPR1ME 3 CIKULOS BIORRITMO

A670S03 S.'ORHXTHM- lAkO I ICHIHG _,_ ,
A 7175 01 BY-THE NUMBER- DESCREVE SUA PER50NAL.DATA NASC.

A 7176 01 CRISTAl BALL- PRE D1C0ES RANDONOMICAI55/ACON.FUT
A 7019 02 FAMILY HISTORY- TRACA ARV.GENALOGICA
A 670601 LOTTO FEVER. M05TRA PERSONALIDAOE E NUM.SORTE

A 6702 01 MAGIC FINGE R- AN All SA CAUGRAFICA
A 6701 01 MICROGENE- PARACONHECER SUA ARV.GENEAIOGICA
A 7037 01 ORACLE- ENSINA O USO DO TARO E ICHING

A 7093 01 ORIGAMI- ARTES EM BON ECOS D E PAP El

A 670501 PCSORTE- PARAIOTO, SENA E LOTERIA E SPORT! VA

A 7167 02 PERSONAL TAROT- OS TARO VAO RESPONDER PERG.

A 6707 01 PROCONFORTU NE- PE RFI L PER S. ATR AV ES SIGNOS

A714201 PHOPHERT- ANAl.ESUT.NUME. EXTR.LOTER1A

A 7 108 01 SU PERIOTTO MASTER- RASEAOONUMEROSJAEXTRAIDO
A7179 01 WO RID TIME- HO RAS EM VARIOS PAISES

ASIRONOMIA ECIENC1AS ESPECIAIS

A 7170 01 APOLLO Ml SSION - SIM . MISWO APOLO (NAO E JOGO)
A 7171 01 ASTRONOMY- IN FORM A. S/POSICAO DO SOL E LUA

A 5008 01 MONBEAM- PROGRAMA PARA ASIRONOMIA
A 7107 01 PARTCLE SIMULATION- SIMULA ORBITA CORPO CELE5TE

A 665701 SKIN CLOK- POSICAO SOL.LUA, PLAN ETAS E ESTRELA

MUSICAS

A 71B2 01 COMPOSER- COMPOE MUSICAS 9REQUERCONHEC.
A 71 63 01 COMPOSER OAK- SDITOS MU SICAl, P ERMIIE COMPOR
A 71 17 01 MUSICAL BLOCKS- PROGR . DE PINTURA E TOCA MU SICA

A 700B01 PC MUSICIAN CRIA E TOCA MUSICAS EM SEU PC

A 7046 01 PtANOMAN- FERAMENTA PARA COMPOSICAO

RELIGIAO

A7I9302 BI8LE KUIS PLUS- BIBLIA COM JOGO PERG. E RESP.

A7194 01 CHURC EACCOUNTING SYSTEM- CONTA1.P/IGREJ

A

A7195 19 THE BIBLE- A BIBLIA VERS. KINGJAMES

VARIEDADES

A 7047 02 AGRICULTURALADMNISTRACAO DE FAZENOAS

A 7018 01 AUDIO II - CATALOGADOR P/DiSCOS D E MUSICAS
A 7)96 02 AUTOMOBI LE GAS- MANUT.E COM8U ST. SCARROJW)
A 7197 01 BECKEN VISION- CATALOGADOR DE F11MEDE VIDEO
A7198 01 BOOK MINDER- CATALOGODE LIVROS E REVISTAS

A 7091 01 CATDISK- CATAIOGADOS DE DISQUETES

A 7041 01 DIET DISK. SUGfSTAO DE DIETAS

A 665801 DISK CATALOGUE CATALOGADOR DE DISCOS

A 7088 01 FOR PHOTOGRAFERS- ORDENA E CATALOGA FOTOS
A 7105 01 PAINI SHOP 1 WALIMAC- CONV.GRAFICO PCXGIT

A 7157 01 PC DOCTOR- ANAIISE DE HARDWARE NO DI5CO
A 7021 03 PC OVERLOAD- GERENC. DE CONDOMINIO
A715201PERSONALSECRETARY-MARCA COMPROMISES
A 7202 01 VCR DBASE- BCO DADOS BIRUOTECA VIDEOCASSETE

A 7236 0! VIDEO LIBRARIAN- BCO.DADOS FUME VIDEO

A 7161 01 VIDEO PENTAIL SYSTEM- SOFT P VIDEO LOCADORA
A 709901 VIDEO TYPE CONTROIL- CATAL. FILM ES VIDEOLOCAOORA
A 7169 01 WORLD- MAPA DO MUNDO, CIDADES POD E SER VI SUAL

SOFTWARES PARA MEDICOS

A7Q3503 MICAt APRESENTA CASOS CLINICOS P AVALIACAO

A 7023 05 PC DENTAL PMS- SISTEMA INTEGR. INF. S/PACIENTE

PR0GRAMASBRASIL6IROS

A 7094 0! ELEIRQ- FAZORECAMENTOS PROJ. ELETRICOS

A 7001 01 TRADUTOR-TRADUZTEXTOASCWOULAQUERIDIOMA
A 7237 01 FOLHA PAGTOP. VS. SHAREWARE/LIMIIA NUM 10 FUNC.

A 73 36 01 AGEN DA AGEN DA COMPROM.T E L. R EL. ALARME.C ALC.

A 7239 01 CONTR. DE VIDEO LOCADORA FUMES DISP. E RETORNO

COMPACTADORES

A 7148 01 ARJ 2.21- VERSATILE PODEROSO PROGR.COMP.ARQ.
A 7151 01 LZ EXE- COMPACTA ARQUIVOS EXE

A713704PKZIP fSHEZ-COMPACTADOR ATE 90% DOORIGINASl

SOn PARA GERAR ETIQUETAS

A 7032 01 FANCY LABEL- ETIQUETAS COM LETRASCOMPRI DAS

A 7014 01 MAIL MONSTER- CADASTRA EDITA CLASSIFIMPR.P/CAT

A706901 MR LABEL- ALEM DA ETIQUEIAS IMPRIME ENVELOPE

A 6655 01 PICTUR E LABE L- IMPRIME ETIQ/C DES. PRINT MASTER
A 7054 01 SIMPLY LABEL- DESENHA IMPR. ETIQUETAS

A 709702 SIMPLY LABEL III- VS. NOVA PROGR.ACIMA

A 7031 02 PRO FILE- IMPR. ETIQUETAS VARIOS ESTILOS

EDUCAT1VOS PARA CRIANCAS

A 5003 01 ABC FUNKEYS- ENSINA INGLES
A 7186 01 AMY FIRST PRIMER- JOGO PARA CRIANCAS
A 7187 01 ANIMATED MATH- ENSINA SUBTRACAO ATRAVES PINT.

A 718S 01 ANIMATED SHARP- fORMACAO DE DESENH05
A 71B90I BALLOONS- COMPUTADOR POIANCAS ATRV.JOGOS

A 7025 01 EOUCAT TEST- ENSINA MATEMATICA. GEOG. E INGLES

A 5007 01 FUNNELS- ENSINO MATEMATICA ATRAVES JOGOS
A 7190 01 KATYS CLOCK- ENSINA LER AS HORAS (EGA)

A702601MANTHGAMES-ENSINOOPE RACOES MATEM ATtCAS
A 7192 02 NEUROB 1/2- APROXIMA CRIANCAS DO COMPUTADOR
A 7191 01 WORLD GALERY- ASSOC. DA PALAVRA C/OSJETO

TABEIADEPRECOS

JOGOS 5 114360KB CrS 7.000,00

JOGOS 5 U4HD CiS 13.000,00

APLlCATIVOS 5 W4 360 KB.. CrS 8.000,00

PRECOS AOMA SAO PARA REEMBOLSO POSTAL.

PRECOS CENTER SOFT CLU8 CSC 50% DE DESCONTO.
PRECOS PARA PAGAMENTO A VISTA 10% DE DE5CONT0



LIVROS
VENTURA PUBLISHER 3.0- uma excursao com
o guia compteto

James Cavuoto e Jesse Berst

Ebras Editora

334 paginas (vol l);287 paginas (vol II)

A obra e composta por dois volumes, sendo
o volume I, basico e o volume lUvangado, am-
bos totalmente ilustrados,

Guia Complete para os sistemas baseados
no DOS traz introdugoes a editoragao eletronica

e ao Ventura Publisher E ensina ao usuario a;

- criar textos, imagens (Line Art e Clip Art), gra-
ficos e tabelas;

- construir urn capitulo;

- selecionar fontes e corpos;

trabalhar com folhas de estilo, projeto e layout
de documentos;

• produzir a saida (impressao).

volume II apresenta dicas e tecnicas avan-
cadas, formatos de documentos especiais e to-

dos os recursos da Extensao Profissional e do
Servidor de Rede incluidos na versao 3 do soft-

wara

GERENCIA ESTRATESiTA DA "'IfiVOrCGiA DA
INFORMAQAO

Aguinaldo Aragon Fernandes e Murilo Maia
Alves

Livros Tecnicos e Cientificos Editora

284 paginas

No livro procura-se integrar conceitos sobre
estrategias competitivas a instrumentos que
possibi litem realizar a ligacao efetiva entre es-
trategias empresariais e uso competitivo da tec-

nologia da Informacao.

A obra apresenta, ainda, varias condicoes
para o emprego estrategico da Tl e que englo-
bam:

desenvolvimento de estrategias especf-
ficas frente a tecnologia;

A definicao de estrategias para a gerencia
da eomputagao pelo usuario final;

- O estabelecimento de novos arranjos orga-

nizacionais para a gerencia corporativa da Tl;

redirecionamento do papel tradicional do
gerente de Informatica.

- Obra destinada a todos os gerentes e eo-
ordenadores da Tl, diretores e executivos que
participam na formulagao de estrategias empre-
sariais e aqueies que tgm a consciencia de que
a competieao nos dias de hoje e fortemente ba-
seada em tecnologia.

ABC DO 1-2-3 - Versao 2.2

Chris Gilbert e Laurie Williams

Makron Books do Brasil Editora

426 p&ginas

Escrita de forma nao tecnica, com linguajar

do dia-a-dia, a obra e constituida de uma se-

quencia de licoes que apresentam o 1-2-3 de
uma maneira simples e pratica. Feita especial-
mente para a versao 2.2, destina-se a utilizacao
em microcomputadores pessoais IBM e seus
compativeis, incluindo o IBM-PC, o IBM-PC/XT, o
IBM-PC/AT, o Compaq e computadores portateis,
e esta planejada de forma a possibilitar o infcio

imediato do trabalho. A primeira parte, Inicia-
lizando', consiste de 5 ligoes. Quem acabou de
adquirir o 1-2-3 e nunca utilizou o livro antes,
deve seguir as instrugoes adequadas ao sis-

tema de drives (unidades de disco flexfvel ou rf-

gido) do computador em uso.

Se o Lotus 1-2-3 ja esta pronto para entrar
em operagao, mas o usuario nao possui urn
disco extra especialmente preparado para gra-
var os trabalhos feitos, deve ler as explicagoes
contidas na iigao 1. 'Ligando seu computador*,
e na iigao 3, 'Como fazer c6pias de seguranga
dos discos do Lotus 1-2-3:

Elaborado por dois autores, o livro e um con-
junto de explicagoes e instrugoes agradaveis de
ler e faceis de seguir por qualquer pessoa, in-

clusive por aquelas que nunca trabalharam com
um computador.

- livro de receitas para MS e PC
DOS - Versao 10

Christopher DeLucci-

Livros Tecnicos e Cientificos Editora

456 paginas

Trata-se de um livro de referenda que ofe-

rece uma ampla abordagem sobre o AutoCad,
versatil e poderosa ferramenta de trabalho.

A obra contem mais de 1OO0 exemplos de:
tecnicas de Gerenciamento de arquivos e DOS;
metodos e estrategias de gerenciamento do
CAD; produgao de menus personalizados; sim-
bolos graficos para menus de icones e quadros

Alem disso, atraves de exemplos o autor en-
sina a adequar o AutoCad ao estilo do leitor e
as mudangas dos requisites dos projetos.

ELETRONICA INDUSTRIAL

Jos6 Luiz Antunes Almeida

Editora trica

248 pdginas

A obra d€fstina-se a profissionais, tecnicos e
engenheiros do setor industrial, bem como a
cursos tecnicos e escolas de Engenharia, e
constitui-se em estudo sobre os componentes
utilizados nos circuitos de potencia. A ideia 6 a

de estudar o components denominado tiristor,

analisando'os circuitos nos quais ele e aplicado
e a complementagao desses circuitos em apli-

cagdes prSticas, como, por exemplo, retificado-
res controlados e inversores de frequencia.,

Trata-se, pois, de uma leitura extremamente
proveitosa para todos aqueies que se movem
no mundo da Eletrdnica.
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APLICATIVO

Aprenda como agilizar seus calculos

Conversao de mcdidas

Micro: IBM PC/XT

Memoria: 512 Kbytes

Video: CGA

Linguagem: Clipper

Requisites: Nenhum

C3 Lu'iz Rog&io Jimenez

Quern nunca precisou converter uma determinada me-

dida? Pois'bem, este aplicativo tern como finalidade fa-

cilitar a conversao de medidas com a vantagem de nao usar

arquivo. Ele deve ser digitado em editor que grave em modo

ASCII.

Por ser simples, a library a ser usada para a link-edicao

sera somente a CLIPPER. LIB.

LU1Z ROGERIO JIMENEZ 6 programador, tendo feito os cur-

sos de Cobol e dBase III Plus. Programa em Clipper, dBase
HI Plus, Pascal e Basic.

** Progeria : CONU.PRG „ . ..

** Bescricao..., : Tehela de Conversoes de va

lores - Tela Principal , .

** Progranador : Luiz Roger io Jinenes

** Colahoracao. . . . : Sanuel Toiedo .

** Sistena..... •• Conversao de Medusas
** CUente... ,........: feral
** Data Criacao.. : 12-11-91
#* Ultina Alteracao...: 14-11-91 89:18

clear
set echo off
set talk off
set safety off

set exact off

set intensity on
set bell off

set deli niters off
set deleted on
set console on
set print off

.

set date Italian
set wrap on
:tea typeahead

» 81,88,84,79 box 'nIH '

* 82,28 say ' TaJbela de Conversoes

! 83,75 say 'LRJ'

do while .t.

SX guadro superi

8 85,88 clea
IlTULOCCalc de Conversoes Tela V >

8 86,88
8 88,88
8 89,88
8 18,88
8 11,88
8 12,88
8 13,88
& 14,88
8 15,88
§16,88
8 17,88
8 18,88
8 19,88
8 28,88
8 21,88
8 22,88

Say
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt
pronpt

Para Converter ".

X - Outras Conversoes
1 - Polegada en Cent i Metro
2 - Centinetro en Polegada
3 - Pes en Metros
4 - Metros en Pes
5 - Jardas en Metros
6 - Metros en Jardas
7 - Mil has en Quilonetros
8 - Quilonetros en Milhas
9 - Poleg en Centinetro
A - Centinetro en Poleg
8 - Pes en Metros
C - Metros en Pes
5 - Jardas en Metros
E - Metros en Jardas

HENSC ESetasJ - Movinentan [Enter! - Se lee ion

a EEscl - Encerra a Operacao )

nenu to CVS

if CUS=8
clea
8 24,88 say "
cane

elseif CVSil
VLR-8
'JI.S=8 „ , ,

8 13,48 say ' Quant idade a Converter'

8 15,45 yet VLR PICT ' 99999. 999'

read
if lasttayO = 27

clea .

9 24,88 say "
cane

elseif ULKz8
loop

endif
endif

do case
case CUS=1

do C0NU2
CVS=i
loop

case CUSr2
ULS=vTR*2.540
ORIGEN =' Poleg '

DESTINE' Cent '

case CUSr3
ULSrULS«8.3937
ORIGEM ='Cent '

BEST IN0=' Poleg '

case CUS=4
ULS-ULR*8.3848
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ORIGEM ='Pes
DESTIHO=' Metros

case CUSzS
ULS-ULR*3.2Bi
ORIGEM =' Metros
DEST INO=' Pes

case CUS=6
VLS-ULR*6.9144
ORIGEM =' Jardas
DESTINO^' Metros

case CUS=7
ULS-ULR*i,894
ORIGEM =' Metros
DEST INOz' Jardas

case CUSz8
ULS=VLR*1,609
ORIGEM =' Mil has
DESIINGz'Kn

case CVS=9
ULSzULR»0.62i4
ORIGEM ='Xn
DEST INOr* Mil has

case CUS=18
vTSzVLR*6.452
ORIGEM c'Poleg
DESTINOr'Cn

case CUS^li
VLS=vXR*0.1550
ORIGEM ='Cn
DEST INQ=* Poleg

case CUS=12
ULS=ULR*8.0929
ORIGEM ='Pes
DES T I MO=' Metros

case CUS:13
ULS=ULR*10.76
ORIGEM -' Metros
DESTINO='Pes

case CUS=14
ULSzULR*0.8361
ORIGEM =' Jardas
DEST INOC Metros

case CUS=15
VLS-ULR*1.196
ORIGEM =' Metros
DEST INQn' Jardas

endcase
if CUSii

15,56 say ORIGEM
§ 15,45 say VLR PICT '99999.999'
| 17,48 say 'Resultado da Conversao'

19,45 say ULS PICT '99999.999'
6 19,56 say DESTINO

endif

MENSC [QuaIquer Teclal - Continua Operacao
inkey<0>

enddo

Function TITULO
atual
paraneters TIT
POS - <79-len<TIT)> / 2

83,28 clear to 83,59
83,P0S say TIT

&& inprine o titulo do estagio

Function MEMS
e aviso
paraweters MENS
POS = <79-len(MENS)) / 2
i 24,88 clear to 24,79
8 24, POS say MENS

£& inprine no rodape nensayens d

• Listagem 2

** Prograna .: C0NV2.PRG« Descricao..,,.....,: Tebela de Conversoes de ¥a
lores - 2 Tela
«* Subordinacao.,.,...: CONU.PRG
** Sistena. ,,..: Conversao de Medidas« Cliente ,.; Geral
** Progranador,,...,..: Luiz Rogerio Jinenes

** Colaboracao,.......: Sanuel Toledo
** Data Criacao......,: 12-11-91
** Ultina Alteracao..,: 14-11-91 89:18

do while
8 85,88
IITULO<
§ 09.51
bico
§ 06,88

88,88
§ 89,88
8 18,88
8 11,88
8 12,88
8 13,08
8 14,00

15,08
16,00
17,88
18.08
19,08
20,08
21,80
22,88

,t,
clea
Calc de Conversoes Tela 2')
say cbr(248)*' ' +cbr<17>+'—'+chr<16>+J Qi

Say ' Para Converter :

pronpt ' X - Outras Conversoes
pronpt ' F - Mil has en Quilonetros
pronpt ' G - Quilonetros en Mi I has
pronpt ' H - Acres en Hectares
pronpt I - Hectares en Acres
pronpt ' J - Pol Cuhica en Cent Cubico
pronpt '

L - Cent Cubico en Pol Cubica
pronpt M - Metros Cub en Pes Cub i cos
pronpt ' N - Pes Cub en Metros Cubi cos
pronpt ' - Jardas Cub en Metros Cub.
pronpt ' P - Metros Cub en Jardas Cub.
pronpt R - Poleg Cufaicas en Litros
pronpt ' S - Litros en Poleg Cubicas
pronpt ' T - Galao en Litros
pronpt '

U - Litros en Galao

' Quant idade a Converter'
ULR PICT '99999.999'

MENS* [Setasl - Movinentan [Enter} - Selecion
a [Esc 3 - Encerra a Operacao ')
nenu to CUSi

if CUSlz0
retu

elseif CUSi#i
ULR=8
ULS=8
8 13,40 say
8 15,45 get
read
if lastkeyO = 27

retu
elseif ULRz0

loop
endif

endif

do case
case CUSi=i

do C0NV3
CUSizl
loop

case CVSi-2
vLS=vXR*2.598
ORIGIN' Mi I has '

DESTINQr'Kh
case CMSIr3

ULS=ULR*B.386i
ORIGEMz'Kn
DESTINO='Mithas

case CUS1=4
ULS-ULR*0.4047
ORIGEMz' Acre *

DEST I NOz' Hectare
case CUSizS

vLS=VLR*2.47i
OR IGEMz' Hectare'
DEST I NO=' Acre

case CUS1=6
ULSrvXR«16.39
0RIGEM='Pol
DESTINO='Cn

case CUSi=7
VLSrVLR*8. 86183
ORIGEMz'Cn
DEST INO=' Pol

case CUSlrS
vXS=ULRi35.32
ORIGEMz'Pes
DEST I NQ=' Metros

case CUS1=9
0LSrULR»8. 82832
ORIGEM='Pes
DEST INO=' Metros

case CUS1=18
VLS=ULR*8.7645
OR IGEMr' Jardas '

DEST INO=' Metros
case CUSlnll

ULS=ULR*1.388
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0RIGEM='I1etros '

BESTINO='Jardas
case CVS1=12

ULS=uzR*e.ei639
ORIGEHr'Poleg '

BESTINO='Litros
case CVS1=13

ULSzVLR*61.83
ORIGEN='Litros '

DESTINOz'Poleg
case CUS1=14

ULS=VLR*4.536
ORIGEMr'Galoes '

BESTIMQ=' Litres
case CUSiri5

ULS-ULR*8.2285
ORIGEM='Litros '

BEST IN0=' Gal oes
endcase

if CMSifl
8 15,56 say GRIGEM.
8 15,45 say
§ 17,40 say
8 19,45 say
8 19,56 say

endif

ULR PICT '99999.999'
'Resuliado da Conversao'
ULS PICT '99999.999'
BESTING

MENSC Iftualquer Tecla] - Continua Operacao ')

inkey(B)

enddo

• Listagem S
« Proyrana . . , , : C0NU3.PRG
** Bescricao. : Tebela de Conversoes de Ua
lores ~ 3 Tela
** Subordinacao : CONU2.PRG» Sistena ...,.,.; Conversao de Medidas

BIBLIOTECA DE FUNQOES PARA O

• MOUSE
• TELAGRARCA
• TECLADO
• COMUNICACAOVIARS-232
• CALCULADORA ON-LINE
• CALENDARIO ON-LINE
• EMUITASOUTRAS

SOLICITE DISCO DE DEMONSTRACAO

Ligue tone (0499)44-0144
DIGITEC INFORMATICA LTDA

Cx. Postal 104-89700 - Conc6rdia - SC

« uiente ..: Geral
** Proyranad or. ....... ; Luiz Royerio Jinenes
** Col aboracao. ....... : Sanuel Toledo» Bata Criacao. ......: 12-11-91
» Ulti na Mteracao..,: 14-11-91 89:89

do wbile .t.

8 85,88 clea

TITULOC
8 86,88
8 88,86
8 89,88
8 18,88

11,88
12,88
13,88
14,88
15,88

Calc de
Say
pronpt '

pronpt '

proHpt '

pronpt 4

pronpt J

pronpt 4

prwpt '

pronpt '

Conversoes Tela 3')
Para Converter ,•

1 - Graos en Granas
2 - Granas en Graos
3 - Oncas en Granas
4 - Granas en Oncas
5 - Libras en Granas
6 - Granas en Libras
7 - Libras en Quilogranas
8 - feiiloyranas en Libras

NENSC [Setas] - Hovinentan [Enter] - Selecion
a CEscl - Encerra a Operacao ')

nenu to CUS2

if CUS2=8
retu

endif

ULR=8
ULS=8
8 13,48 say 'Quantidade a Converter'
8 15,45 ye! ULR PICT '99999,999'
read
if lastkeyO = 27

retu
else if ULRz8

loop
endif

do case
case CVS2=1

ULS=ULR*8.6648
OR IGEH=' Graos '

BEST IN0=' Granas *

case CVS2=2
ULS=ULR*15.43
OR IGEMr' Granas '

BESIIN0=' Graos '

case CUS2=3
ULS=ULR*28.35
ORIGEMr' Oncas '

BEST IN0=' Granas '

case CUS2=4
ULS=ULR*6.83527
OR ICEM=' Granas *

BEST INQ=' Oncas '

case CUS2=5
MLS=ULR*453.6
ORIGEH.='Libras '

BEST IN0=' Granas '

case CUS2=6
ULS=VLR*8.882285
0RIGEM=' Granas '

BESTINOz' Li bras '

case CUS2=7
ULS=ULR*8.4536
ORIGEHr'Libras '

BESTlNO='RilosQuiloy '

case CUS2=8
ULS=ULR*2.285
ORIGENz'Quiloy '

BEST IN0=' Li bras '

endcase

8 15,56 say OR IGEN
8 15,45 say ULR PICT '99999.999'
8 17,46 say 'Resultado da Conversa©'
6 19,45 say ULS PICT '99999.999'
6 19,56 say BESTING

NENSC Efcialquer fecial - Continua Operacao ')

inkey(B)

enddo
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5*-!

FOQt

F002
F003
F004
F0Q5
F006
F007
F008
F009
F0I0
F0I1

F0I2
F013
F014
F0IS
F016
F017
Foia
F019
F020
F021

F022
F023
F024
F025
F026
F027
rosa
F029
F030
F031

F032
F033
F034
F03S
F036
F037
f038
F039
F040
F04I

F042
F043
F044
F045
F046
F047
F048
F049
F050
F05I

F052
F0S3
F0S4
F055
F056
F057
F0SB
F059
F060
F061

F062
F063
F064
F06S
P066
F067
F068
F069
F07Q
F071

F071

F072
F073
F074
F075

F076
f077
F078

- ABC MONDAY N. FOOT W F079
- AFTER BURNER 02 F080
- AIR BURNER 02 F081
- ALf EX 10 F082
- ALLYENT

LP
F083

-ALTERED BEAST (W) 03 F084
- ASTERIX 02 F085
• AVOID THE NOID

02

F086
-A-10 TANK KILLER F087
-ANS1ETARTOFWAR F088
AFTER BURNER II F089
-AIDS (01 F090
- AtllEN SHARKS 01 F091

AIL DOGS b6 P092
MAZING SPIDER MAN 02 F093
ARACNOPHOBIA |W| VGA) 02 F094
ASTERIX 02 P095
AXE OF RAGE 02 F096
BAUE TECH 02 F097
BATIE TECH 11 05 F098
BUCK ROGERS 08 F099

- CARMEN SAN DIEGO 01 F100-
- CARMEN SAN DIEGO TIME 03 FI0I -

. CODE NAME ICEMAN(W) 09 FI02-
CONAM IWI

- CONQUEST CAME LOT IW)
07
10

F103-
FI04-

CARLOS SANZ 01 F105-
- CARZY CARS II 01 F106-

CHUCK YEARS F107-
CALIFORNIA GAMES

&
F108-

-CALIFORNIA GAMES II F109-
. CAVERMAN 04 F110-
-ONE PORNO 01 Flll
- CADAVER 01 FI12-
. CAPITAIN COMIC 01 FI13-
-CAPITAIN QUEEN 01 FI14-
- CAPITAO TRUENO 01 FI15-
- CASTEIVANIA 02 F116-
-CAT 01 FI17.
- COLORADO 02 F118
CHESS MASTER 01 F119-

- CYRUS CHESS 01 F12D-
FACES 01 FI2I -

FACES TETRIS 03 F122-
•CABAL 02 F123-
• CAPONE 03 F124-
- COMMANDO 01 FI25-
• CAPITAO AMERICA 02 F126-
- COUNT DOW |VfW) 08 F127.
- CRIME WAVE 08 f)26-
CINE PORNO II 01 F129-

-CINE PORNO III! F130-
- CAVERMAN HUGO UMPCS FI3I -

- CHESMASTER 210O(wl
- CARDINAL OF KREMIllNjW)
- CARMEN SANDIEGO DE LUXE|V/w)

02 F132-
03 F133-

FI34-
- CASSINO 01

b°2

F135-
- CUBIC TIC TAC TOE F136-
- CENTURIONM
CONFRCTIN £l/ROPE

F137-
F138-

CARNOV F139.
CHARUE CHAPLIN 01 FI40-
CALL OF ARMS 01 F141 -

COMBAT COURSE 01 F142-
CRACK DOW j J2 FI43

CIVILATION 02 FI44-
CIBERNET RANGER 15 F145-
DRAW RIDER (El 1 )3 F146-
DRAGON'S LAIRSIV7W) 1

DRAGON'S LAIR ll/V/Wl
DRAGON'S LAIR llljVA/V)

13 F147-
12 FI48.
12 F149-

DUCK TALES ( )2 FI5I -

DEATH TAKE 02 F152-
DECATHLON 1 01 F153-
DREAM TEAM rw)(0S)
DURODEMATAR

F154-
F155-

DEAIH WORD 01} FI56-
DOUBLE DRAGON 1 1

22' F157-
DOUBLE DRAGON II \or F158-

HUPS PC-XT ^/8l\
• - DRAGON NINJA
) - DAS BOOT

- DEFENDER OF CROWN
> - DAYS OF THUNDER
i - DARK AGES
-DAVID WOLF IW)

i - DESESPERADO II

.
- DINO WARS II

• DONKEY KONG
I

- DRAGON STRIKE
• D RAMPAGE

) - DONT GO ALONE
DRAW RIDER

! - DUCK TRACY
EUTE

I EROTIC SHOW
> - ELVIRA

• EYE OF BEHOLDER
' EXOLON
! - EVOLUTION
> • ELVIRA III

- EYE OF EHOLDER II

ECO'S QUEST -

EARL WEAVER BBASE5BALL
ECHELON

- FERRARI F I

. FORD SIMULATOR
FORD SIMULATOR II

F ISSTRICKEM3LE
-f 15 STRICK EAGLE +
- F 16 SIMULATOR
• F19
F 14 TOM CAT

- FALCON
FLIGHT SIMULATOR 3.0

- FLIGHT SIMULATOR 4.0
- FACE Off (HOCKEY)
FINAL ASSAULT

• FOOTBALL AMERICANO
FRIEDSH

- FERNANDO BASKET
FOOTBALL SALAO
F 121 FIRE POWER

• FALCON AT
• FiRE FORGET II

-GATO
- CRYZOR (CONTRA)
GUERRILHA WAR
-GHOST BUSTERS II

-GP CIRCUIT
- GUN BOAT
- GREMMUNS II

- GROVE R ADVENTURE
- GRAVE YARDAGE
- GAUNTLET
-GOODY
- GAMES SUMMERS
• GOLF
- GRAN PRIX
- GOLDEN AXE
. GOLD RUSH
- GHOST GOBELIN
-GAMAO
HEROS QUEST (W|
HARD DRIVING

- HARD DRIVING II

- HALLEY DAVIDSON
- HOME ALONE &VGA1
- A HORA DO PESADELO
- HOSTAGES
- HEROES OF LANCE I03JKF1S0 -

- HAILEN GLOBBETROTERS
HOLEIN ONE GOLF

- HOYLES
- HEAVY METAL
- HEARD NOW
INDIANOPOUS 500

- IKARI WARRIORS
- ILHA DII5NEY

F1S9 - INDIANA JONES III (02)*F16O • (NDY 256(14
F 160 -ITALIA 90 01
FI6I • INDIANA CRUZADE
F162- IF MOVIES SHOOT IT

FI63 - IT CAVE FROM THE DESCRT
FI64 - INCKIVEL HUCK
FI65 - INTERNATIONAL SOCCER
FI66 - INDIANA JONES I

F167- INDIANA JONES III

FI6B - INFILTRATOR II

F169 JET F
F170 JETFLlGHTERII
FI7I - JACK IN KLAUS GOLF
f172 JOE MONTANA FUTEBAL (Wl
FI73- JOEMADEN
F174 - J BIRD
FI75-GIGSAW PUZZLE
Fl 76 - JET FUGHTER SIMULATION
F177- KING OF THE BEACH
FI78- KING OF CHICAGO
Fl 79- KING QUEST III

FI80- KING QUEST IV
F181 KNIGHTS OF THE SKI
FI82- KING QU EST 1

f183 - KING QUEST II

F184 . KARATE
FI85 - LOOM
F186 - LIGHT SPEED
FI87- LAKES X CELTICS
FI88- LAST NINJA
FI89- IE FETICHE MAYA
FI90- LICENCE TO KILL
F191 • LEMMINGS (Wl
F192- LIFE AND DEATH
FI93- LEISURE LARRY III

FI94 - LOD RUNNER
F195 - LOMBARDY RALLY
F196 LEISURE SUIT LARRY (V7W|
F197 - LINKS WW)
F198 - LEISURE 5UIT LARRY
f 199 - LOOCK OUT
F200-IASUREIAIR2
F20I - LOST ADMIRAL
f 202- LAST OF DARKNESS
F203- LEMMINGS CRISTH
F204 - MIAMI VICE
F20S-MISTERY MASTER
F206 - MATCH III

F207-MEAN 18

F208 - MAHUNT IN NEW YORK
F209 MICKEY MOUSE
F2 10- MONKEY ISLAND
F2II -MANCHESTER FOOT
F212- MARIO ANDRETTI
F2I3- MANIAC MANSION'
F214 - MICROSCOPY MISSION
F215 • MIRAMAR FLIGHT
F216- MONKEY ISLAND II

F21 7- MENAGE (V)

F218 - MEAN STRIT
F219-MOEBIUS
F220 - MARIO 8ROSS (V)

F221 - MICKEY MOU5E 123
F222 - NIGHT MAGIC
F223 - MOTOCROSS
F224 - MEAN 18 GOLF CENARIQ
F225 -MICHEL FOOTBALL
F226-MISSAOIMPOSSIVEL
F227-MADMIX
f2

2j? _-„ MARBLE MANDESS
F229- MONOPOLY (01
F230 -M t TANK PLATOON fQ3
F23I - MOMBASE (E) \Q\
f232 • MFGAMAM 01
F233 - MEN HUNTER SFRANC1SCO (08
F234 - MIRAMAR \oi
f 235 - MIG 29 (h?
F236 - MARCO POLICE 02
F237 - MACADAM BUMPE R \q)

APLICATIVOS

F238 - MAH JONGG
F239 - MAXIME
F240 - NEW MOTOCICtE GP
F24I - NOWRON
F242 - NIGHT MISSION
F243 - NEW YORK WARRIORS
F244 - MARCO POLICE
F245 - MIG 29 FULCRON (W)
F246 - NINJA TURTLES
F247- NUCLEAR WARR
F248 - NIGHT SHIFT
F249 - NOWRON
F250 • OUT RUN
F25I - OPERATION WOLFF
F2S2 - ONE IN ONE
F2S3- OVERLOAD
F2S4 - OPERATION STEEL!
F255 - OPERATION CLEAN
F256 - OFF SHORE WARRIORS
F257- OMNI PLAY MORSE
F258 - ORBITS
F259 . OS TRES PATETAS
F260 • OIL WEEL
F261 - OCEAN RANGER
F262 - OLIVER
F263 - POLICE QUEST I

f264- PITARES IE/VGA)
F265 - PGA TOUR GOLF
F266 - PORNO STORY
F267 - PAPER BOY
F268 - PRINCE OF PERSIA
F269 - PROHIBITION
F270 - POP CORN

F272 - POPULOUS (EGA]
F273 - PINBALL WIZARD
F2S4 - POLICE QUEST II

F275 - PACKET TROCKET
F276 - PHARAOS TUMB
F277 . PARIS DAKAR
F278 - PIT STOP II

F279- POWER DRIFT
F280 • PORNO GRASP
F281 - 4 X 4 OF ROAD
F282

. PRO SOCCER
f283 - ROGER RAE4T
f284 - ROBOCOP ESPECIAL
F285 - ROBOCOP
F286 - ROBOCOP II

F287 - RASTAN SAGA
F288 - RENEGADE
F289 - ROBINN HOOD (VGA)
F290 - ROCK FORD
F291 - RAD WARRIORS
F292 - RAMPAGE
F293 ROAD RUNNER
F294 - SALINE SIMULATOR
F29 5- SPACE QUEST I

F296- SPACE QUEST II

F297- SPACE QUEST III

F298-SITOPONS
f299 - SPACE RACER
F300 - SPY HUNTER
F30I - STRIT ROAD
F302- STUNT DRIVE
F303 - SUPER BIKE
F304. TEST DRIVE I

F30S - TEST DRIVE II

F306 . THE CYCLES
F307 - TENNIS
F308 - ULTIMA 5
F309 - ULTIMA 6
F310- TEST DRIVE 111

F3II -THE SIMPSON II

E MJITO MAIS

A001 -lABCCW-Gerenclamentotabborotorio
A0O2 - GERMAN TUTOR-Enslna alemao
A003 - PRIVATE BOOKEEPER-Contobilidade
A004 - MASTER FILE DISK-localiza le araulvo
A00S - ORACLE-enslna tarn
A006 - DOS HEIP-Ex.teios dos comandos
A007 - PC PROFESSOR enslna ling, basic
A008 - CAT DISK- catolqgador de discos
A009 - CHART UNILIMITED-inlegra gralico editor rexto
A010 - TURBO FLOW-fluxogramas com simbolos
A011 - EDDY-«d. orquivos e subdiretorios
A0)2 - PC WHiTE-processador de textos

A0)3 - DREAM - boric© dado$ 32000 nsgistros
AOM - M1CAL - diognostico medico
A015 - PC COLLAGt-cria desenho no video

A016 - EQUATOR-matomdtica, ciencia flnoncelras
A0!7 - DIET DISK-sugesrSes de dietos
A018 - ADMINISTRA^O DE ESCOLA ACADEMIAS
A019 - FOLHA PAGAMENTO-mfsnsal qulnzenal
AQ20-VU!MAGEWlcos H

A021 FORMAT MASTER E COPY MASTER
A022 - GALAXI LITE-parecido wodstar
A023 - FORGE VERSION-urilltdrios e tolas
A024 - AUTO MENU-p/gerenciamento disco riaido
A02S - COOPER GRAPHICS 1-coletanea de figuras
A026 - COOPER GRAPHICS 5-tipo print master
A027 - DRAFT CHOICE-desenho ripo CAD
A028 - DRIVECHK A ALIGN-toste p/drive
A029 - ELETRO-p/orcamento de proietos
A030 - DCOPY MENU MATIC-p/cooios

A031 - ACTIVE NOTICE-calendarios agendas
A032 - CALCUiUS-algebras frigonomefria
A033 - PC PAYROLl-tolho pagamento com menu
A034 - MICRO REGlSTER-contabilldode/faturcmento
A035 - PRO Fl IE-agenda tolefonica
A036 - BOX-para criacao de fe3las
A037 - MATRIX CALCULATOR- analise estaflstica
A038 - ELECTRON-para engenheiros eletronicos
A039 - EASY INVENTORY- ?ontrole de estoque
A040 - FONTED DISK- muda tamanho caractores
A041 - FUNNELS - ensina motomatlca atr.loqo
A042 - MATRIX - analise estotisMca
A043 - BANNER 5IGN MAKER - para criacao faixos

FOX VOCE ESCOLHE OS MELHORES E CON IA

COM A EFIC1ENCIA E RAPIDEZ DA ENTRECiA



PLACAS
A PLACA DE CPU
DO IBM PC XT lakcio Vasconceios

Assim como um bom motorista de-

ve conhecer o funcionamento da me-
c3niea do seu carro, um bom progra-

mador ou usuario de computador deve
conhecer bem o funcionamento do
seu computador. Umcomeco e conhe-

cer a placa de CPU.

A placa de CPU e a ma is importante

de um computador. £ nela que fica lo-

calizado o microprocessador, a memo-
ria e varios outros dispositivos. A figura

1 mostra detalhes da placa de CPU do
IBM PC XT. Apesar de nao ser a CPU
ma is moderna, suas caracterfsticas

sao semelhantes as de outras CPUs
ma is avancadas, como o AT 286, 386
e 486. Vejamos essa placa com ma is

detalhes.

cas de expansao sao a placa de video,

a placa MULTI-I/O, placa de interface

de Winchester, etc. Algumas vezes as

piacas de expansao sao chamadas de
placas "ftlhas". A placa de CPU, por sua

vez, e chamada tambem de "placa

mae" ou MOTHERBOARD. A placa de

CPU do primeiro IBM PC tinha apenas
5 SLOTS. A placa do IBM PC XT
(XT- extended Technology) tinha 8
SLOTS. A grande maioria das piacas de
CPU compativeis com o XT tern tam-

bem 8 SLOTS, mas algumas piacas

mais compactas podem ter um nume-
ro manor. Todos os SLOTS sao iguais.

Qualquer placa de expansao pode ser

conectada a qualquer SLOT. Os SLOTS
vistos na figura 1 sao chamados de

Expansion Slots

Q V

Memory SwHch
Setting-

64K/256K'

64K/256K

64KV256K-

64K

Keyboard Connector

I

DDDDDD000

o

<=.=,=>

rrrrrrrinn n

wwiMi n

0000
_ ODD c

lOOOOODDO
DD

8068

Power Connector

8067 socket

System DIPSwit<

BIOS

HIB 00 000D0o

Figura 1: Exemplo de placa padrSo IBM PC/XT

SLOTS

Talvez o primeiro detalhe que cha-

ma a atencao na placa de CPU sejam

os SLOTS. Sao em |geral 8 conectores

localizados na placa o!e CPU que tern

o objetivo de serviripara o encaixe das
piacas de expansao. As principals pla-

SLOTS DE 8 BITS. Na placa de CPU do

AT (286 a 486) os SLOTS sao maiores

e sao chamados de SLOTS DE 16

BITS.

CONECTOR DA FONTE

Na parte superior direita da figura 1

pode ser visto o conector da fonte de

alimentacao. A fonte e um dispositivo

existente no computador que tern o

objetivo de transformer os 110 ou 220
volts de corrente alternada, disponiveis

na rede eletrica, em tensoes contfnuas

de +5, +12, -5 e -12 volts para o fun-

cionamento adequado dos chips e de-

mais componentes internos do com-

putador, como alto falante, drives

e Winchester.

CONECTOR DO TECLADO

Perto do conector da fonte fica lo-

calizado o CONECTOR DO TECLADO. E

um conector do tipo DIN, muito usado

em tnicrofones e caixas acusticas. A
IBM optou por usar esse tipo de co-

nector para o teclado, pois trata-se de

um conector de baixo custo.

Em todos os computadores do tipo

PC, do XT ao 486, o conector do te-

clado fica no mesmo ponto da placa

de CPU e tern o mesmo formato. Por

isso e importante conhecer a placa de

CPU do XT. Ate mesmo o 486 "her-

dou" muita coisa daquele velho com-

putador.

MICROPROCESSADOR

O IBM PC XT foi projetado para uso

com o microprocessador 8088, fabri-

cado pela INTEL. Esse microprocessa-

dor opera intemamente com 16 bits e

externamente com 8 bits. Isso significa

que as operacoes reatizadas dentro do

8088, como somas, subtracoes, mul-

tiplicagoes, comparacoes, etc. podem
ser de 16 bits, mas ao acessar a me-

moria e os dispositivos de entrada e

safda, o 8088 precisa acessar 8 bits

de cada vez. O 8088 foi projetado

dessa forma pois surgiu na epoca de

transicao entre os micros de 8 e os de

16 bits.

O 8088 usado no IBM PC XT fun-

cionava com um CLOCK de 4.77 MHz.

Outros PCs compativeis, fabricados por

concorrentes da IBM, usavam versoes

mais rapidas do 8088: 8 ou 10 MHz.

Alguns ate mesmo usavam o 8088 de

10 MHz operando a 12 MHz ou mais,

ou seja, uma especie de "envenena-

mento".

56 MICRO SISTEMAS



PLACAS
- Algumas ptacas de CPU XT usam
outros microprocessadores, corno o
8086, que funciona com 16 bits in-

terna e externamente, o que resulta

em uma veloeidade maior. Algumas
usam o V-20, que e uma versao me-
Ihorada do 8088, fabricado pela NEC,
ou o V-30, que e uma versao melho-
rada.do 8086. Todos eles sao mais ra-

pidos que o 8088, mas todas as pla-

cas de CPU que usam esses micropro-

cessadores sao consideradascomo XT.

PROCESSADOR ARITMETICO 8087

Existe na placa de CPU do XT urn
SOQUETE vazio, normal mente ao lado
do 8088, para a instalagao do cha-
mado COPROCESSADOR ARITMETICO,

que no caso do XT e o chip 8087. Es-

se chip tern a capacidade de acelerar

de 10 a 50 vezes as operagdes arit-

meticas, algebricas e trigonometricas.

O microprocessador 8088 so e capaz
de realizar operagdes simples, como
adicao, subtragao, divisao e multipli-

cagao de numeros inteiros de 16 bits.

Para operar com numeros de maior
precisao, como por exempld, 64 bits, o
8088 tern que fazer os calculos por
partes, o que resulta em um processa-

mento mais lento. A mesma lentidao

ocorre quando o 8088 tern que fazer

calculos com numeros reais, ou exe-

cutar operagdes mais complexas,
como SENO, RAIZ QUADRADA, LOGA-
RITMOS, etc.

O coprocessador e muito mais ra-

pido pois pode operar diretamente
com numeros reais com 80 bits de
precisao, e nao se limita a fazer as 4
operagdes basicas Realiza diretamente

dezenas de operagdes aritmeticas, al-

gebricas e trigonometricas. Tudo isso

resulta em um grande ganho de velo-

eidade em programas que executam
muitos calculos. E o caso dos progra-

mas de CAD, programas que executam
calculos de engenharia, programas*
cientificos e programas que exibem
graficos tridimensionals. Em todos es-

ses casos, e muito recomendavel a
instalagao do 8087. Nos ATs tambem
sao usados os coprocessadores arit-

meticos. O microprocessador 80286
usa o coprocessador 80287, o 80386

SX usa o 80387SX e o 80386DX usa
o 80387DX. O 80486 e um caso dife-

rente, pois e na verdade um micropro-

cessador e seu coprocessador aritme-

tico dentro do mesmo chip.

Como o coprocessador aritmetico e
um chip caro, as placas de CPU sao
sempre vendidas sem o mesmo. Caso
o usuario necessite de maior veloei-

dade de calculos, deve providenciar a
sua aquisigao e instalagao.

BIOS

O BIOS e um programa que fica lo-

calizado em uma memoria do tipo

ROM. Esse tipo de memoria e perma-
nente, ou seja, nao se apaga quando o
computador e desligado. Outra carac-

teristica da ROM e que, em uso nor-

mal, seu conteudo pode ser lido mas
nao pode ser gravado. So o fabricante

escreve na ROM.
No caso, o fabricante da placa de

CPU gravou nessa ROM o programa
conhecido como BIOS (Basic Input
Output System). E um programa que
ocupa 8k bytes, escrito em linguagem
Assembly. A memoria ROM onde fica

gravado o BIOS tern um aspecto bem
caractenstico. Seu formato e parecido
com o do microprocessador. A largura

e igual, mas a ROM e mais curta: en-

quanto o microprocessador possui 40
pinos, a ROM possui apenas 28.
BIOS (tambem conhecido como ROM
BIOS) e o responsavel por todo o
acesso ao hardware. Toda vez que o
DOS necessita acessar algum perife-

rico {exemplo: ler um caracter do te-

clado), e na verdade o BIOS quern faz

o trabalho.

BASIC RESIDENTE

PC XT original da IBM possui um
soquete vazio para a instalagao de
uma outra ROM que contem um inter-

pretador residente para a linguagem
BASIC. Essa era uma caracterlstiea

muito comum nos microcomputadores
de 8 bits e foi, de certa forma, "her-

-dada" pelo PC. Entretanto, o interpre-

tador BASIC no PC era opcional. Quase
todas as placas de CPU XT possuem
um ou mais soquetes vazios para a

instalagao do BASIC. BASIC RESI-
DENTE ocupa 32 k bytes. Nos PCs an-

tigos eram encontrados 4 soquetes
para a instalagao de 4 ROMS de 8k
bytes cada. Nos mais modernos existe

um unico soquete para a instalagao do
mesmo programa, em uma ROM de
32k bytes. No AT original da IBM o so-

quete para o BASIC RESIDENTE foi

mantido, mas em todos os outros ATs
fabricados por concorrentes da IBM o
BASIC RESIDENTE foi totalmente abo-
lido. Ate mesmo as placas de XT fabri-

cadas no final dos anos 80 tambem fi-

zeram o mesmo.

MEMORIA

Pode ser observado na placa de
CPU um conjunto de varios chips de
tamanho pequeno, todos iguais e bem
juntos. Em algumas placas sao 9
chips. Em outras sao 18, 24, ou ate

36 chips. E a memoria. Muitos XTs
possuem 640k bytes de memoria. Ou-
tros possuem 704 ou 736k. Alguns
possuem 1 M byte.

Essa memoria e do tipo RAM. Suas
duas principals caractensticas sao que
podem ser usadas para leitura e es-

crita, e que perdem seus dados quan-
do o computador 6 desligado. E nes-
ses 640k (ou 704, ou 736k) que fun-

ciona o DOS e todos os programas
que executamos. Nos XTs com 1 M de
memoria, apenas 640k estao disponi-

veis para uso normal. Os 384k adicio-

nais so podem ser usados para CACHE
DE DISCO, BUFFER DE IMPRESSORA
ou RAM DISK, atraves de programas es-

peciais fornecidos pelo fabricante da
placa em um disquete que a acompa-
nha. Infelizmente muitas placas de
CPU XT com essa caracterfstica foram
vendidas no Brasil sem esse disquete,

deixando seus usuarios sem saber o
que fazer com esses 384k adicionais.

Os chips de memoria usados no XT
podem ser de varios tipos: 4164,
4464, 41256, 44256 ou 411000.

CHIPS AUXILIARES

Outros chips ;sao encontrados na
placa de CPU para exercer as mais va-
riadas fungdes. Nem so de micropro-
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cessador e memoria v'tve uma placa

de CPU. Tambem sao necessarios ou-

tros dispositivos como interface de te-

clado, interface de alto falante, TIMER,
controlador de DMA, controtador de in-

terrupcoes, circuitos de paridade, etc.

Essas diversas fungoes sao implemen-

tadas pelos diversos chips auxiliares

existentes na placa de CPU: 8237,

8253, 8255, 8259, 8288, 8284, etc.

Em algumas placas de CPU mais
modernas, todos esses chips foram

substituidos por urn unico chip do tipo

VLSI (Very Large Scale of Integration).

E um chip de formato quadrado, com
cerca de 2 a 3 cm de lado, com per-

-nas nos 4 lados e muito mais juntas

que as pernas dos outros chips. E gra-

gas ao uso desses chips que tern se
tornado possivel o desenvolvimento de
placas cada vez mats rapidas, compac-
tas, baratas e confiaveis.

CONECTORES DO PAINEL '

Atua\mente e comum encontrar nos

gabinetes dos PCs um painel com di-

versas chaves, LEDs e outros acesso-

rios: LED indicador de modo TURBO,
LED indicador de POWER ON, LED in-

dicador de acesso a Winchester, chave

de RESET, chave acionadora de modo
TURBO, chave para trancar o teclado e
alto falante.

Todos esses dispositivos, exceto o
LED indicador de acesso ao Winches-

ter, sao iigados na placa de CPU. Nos
gabinetes antigos so era encontrado o
alto falante. Mesmo -assim as placas

de CPU sempre tiveram diversos co-

nectores para ligacao ao painel. Nas
placas mais antigas esses conectores

ficavam espalhados ao longo da placa.

Nas placas mais modernas, mesmo
nas de XT, todos esses conectores f i-

cam juntas no ponto mais proximo da
parte frontal do gabinete, onde fica lo-

calizado o painel. Algumas vezes cada
um desses conectores tern escrito, na
propria ptaca, sua finalidade.

CHAVES DE CONFIGURACAD

Toda placa de CPU XT possui um
conjunto de 8 chaves, como indicado

na figura 2. Sao chamadas de CHAVES

,

DE CONFIGURAQAO (em ingles, confi-

guration DIP SWITCHES). E atraves

dessas chaves que o BIOS sabe quais

sao os dispositivos instalados no com-
putador, ou seja, qua I e a CONFIGU-
RAQAO DE HARDWARE.

Cada uma dessas pequenas chaves

possui duas posicoes possiveis: ON
e OFF. As chaves sSo posicionadas

pelo fabricante do computador mas
o usuario tambem deve configure-

rs, caso realize alguma alteracao

no hardware.

Figura 2: Chaves de configuragao

significado dessas chaves e o se-

guinte:

CHAVE 2
- Serve para indicar a presenga do

coprocessador aritmetico 8087. Caso a
placa possua o 8087 essa chave deve

ficar na posicao OFF Caso nao possua,

deve ficar na posicao ON.

CHAVES 5 E 6
- Indicam o tipo de placa de video

instalada no computador, e no caso de

ser uma placa CGA, indica tambem o
modo de operagao em texto (40 ou 80
colunas). As configuragoes possiveis

para essas chaves sao:

CH5 CH6

ON ON Placa EGA, VGA ou SVGA
ON OFF Placa CGA com 80 colunas

OFF ON Placa CGA com 40 colunas

OFF OFF Placa MDA ou HERCULES

CHAVES 7 E 8
- Indicam o numero de drives de dis-

quete instalados no PC. Winchesters

nao entram nessa conta. Devem ser po-

sicionadas da seguinte forma:

CH7 CH8

ON ON 1 drive

OFF ON 2 drives

ON OFF 3 drives

OFF OFF 4 drives

As chaves 1, 3 e 4 possuem um
significado diferente em cada tipo de

microcomputador compativel com o
IBM XT. Para saber qual o seu signifi-

cado exato, a unica forma e consultar

o manual da placa de CPU. Caso o
usuario nao possua esse manual,

aconselha-se a nao alterar o posicio-

namento dessas chaves, pois poderao

ocorrer problemas de funcionamento.
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CLIPPER COM GRAHCOS
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Refj 08 - CR$ 47.000,00

DOS 5.0 BASICO
Ken W. Christopher Jr. / Bany A. Feigenbaum /
Shon O. Saliga - 470p.

Ref.: 09 - CR$ 79.000,00

INTRODUCAO A ARQUITETURA DE
SISTEMAS OPERACIONAIS
Francis B. Machado / Luiz Paulo Maia - 150p.

Ref.: 10 - CR$ 39.000,00

INTRODUCAO A ORGANIZACAO DE
COMPUTADORES
Mario A. Monteiro - 310p.

Ret: 11 - CR$ 56.000,00
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Bryan Pfaffenberger

Ref.: 12 - Vol. 1 CR$ 89.000,00 - 470p.
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Hrogramando em
VISUAL BASIC
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Al Stevens - 450p.
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Ref-- 17- CR$ 60.000,00

APRENDA VOCE MESMO... C++
Al Stevens - 210p.

Ref.: 18 - CR$ 69.000,00

LOTUS 1-2-3 VERSAO Z2 & ALLWAYS
Quirino Ponton Swensson - 160p.

Ref4 19 - CR$ 40.000,00

WINDOWS - PROGRAMACAO
ORIENTADA PARA OBJETOS
Ernest Tello - 370p.

Refu 20 - CR$ 70.000,00
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UNIVERSIDADES
As manchetes nem sempre tern apresentado

boas notfcias. Muito pelo contrario, na maioria das
vezes, sao as piores. Por este motivo, fico feiiz em contar

uma boa nova.

As vesperas do termino da reserva de mercado
-ansiosamente esperado por todos, quando nos sentimos

defasados em dez anos - algumas universidades
do Brasil estao sendo convidadas a integrar uma
organizagao no exterior. Em junho passado, a 2a

Interamerican Conference of Engineering and
Technological Education, nos EUA, solicitou a participagao

das seguintes academias: Universidade Federal de
Curitiba; Universidade Federal do Rio Grande do Sul;

UERJ; UFRJ e USR
Alem da presenga durante a conferencia, as

universidades passam a compor urn comite brasiieiro,

representante da organizagao no Pais.

A integragao de nossas academias e extremamente
valiosa para o crescimento e desenvolvimento

tecnologico. A troca de experiencias em
Informatica e prioritaria quando se deseja atualizagao

e evolugao.

Profa Marinilza Bruno de Carvalho

INFORMATICA NA
BAHIA

A Universidade Federal da Bahia re-

alizou sua primeira Semana de Infor-

matica. Foram cinco dias de cursos, pa-

festras paineis e demonstrac5es. Dez
pesquisadores renomados apresenta-
ram e discutiram temas de ponta, tais

como: Computagao Dtstribufda, Inteli-

gencia Artificial, Sistemas Especialistas,

Orientagao a Objeto e Tecnologia dos
Anos 90.

Entre as demonstracoes de softwa-
res especificos, o destaque fica para o
'Informacoes Geograficas', de Giovani

Caires Magalhaes e o 'Lidia' - software

de Cardiologia - de Jose Ulisses Ferreira

Jr. (cbnvidado da Universidade Federal

de Pernambuco).

Decio Medeiros, tambem de Per-
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nambuco, falou sobre Metodologta e
Desenvolvimento de Sistemas - do en-

foquetradicional a orientagao a objeto.

Os mini-cursos, com oito horas de
duragao, tambem tiveram grande pro-

cura, principalmente o de Computagao
Distribufda.

A coordenacao do evento ficou por
conta da profa. Claudete Mary de Souza
Alves - analista de sistemas e mestre
em Sistemas de Computacao - que re-

afirmou o interesse em promover no-

vos encontros e mini-cursos ainda este

aho.

A lista de interessados na Semana
de Informatica foi tao grande que a

UFBa ja estuda a possibilidade de or-

gan izar outros cursos com intervaios

menores, considerando que o proximo
seria daqui a dois anos.

Com maioria de palestrantes brasi-

leiros - oito entre dez convidados - a ini-

ciativa batana demonstrou claramente
que independemos da reserva de mer-
cado para ter competencia e exceien-

cia na area.

Parabens a Bahia pelo sucesso!

TR0CAND0 FIGURINHAS

Com este tema desejo tancar urn

convite, talvez um desafio. Precisamos
trocar experiencias.

Que projeto sua universidade ou de-

partamento esta desenvolvendo?

Que software apiicativo seu grupo de

trabaiho elaborou?

Nao deixe que fique na gaveta, nem
que seja conhecido somente por um
pequeno grupo. Vamos trocar infor-

magao. Vamos divulgarl

A Universidade Federal da Bahia de-

senvolveu um software medico. Na pro-

xima coluna falarei sobre isso.

A UERJ tern um tutorial de Algebra

Linear. A Universidade de Juiz de Fora

tern um projeto de laboratorio de Qui-

mica simuiado. Quantas pessoas utili-

zam e/ou tern informagao da existen-

cia de tais trabalhos?

A fase de testes geralmente e uma
etapa dificil em todo projeto. Poderia-

mos diluir a dificuldade se mais de um
setor testar e avaltan Neste caso, con-

tamos com experiencias diversas para
a avaliagao final do trabaiho.

Assim sendo, fica o convite.

Faga contato. Envie o objetivo, des-

crigao e necessidade de equipamento
do seu projeto, alem do interesse em
divulgagao e teste.

A coluna UNIVERSIDADE e um es-

pago aberto.

Esta seijao e coordenada por:

MARINILZA BRUNO DE CARVALHO e ma-
tematica, com Mestrado em Engenharia
de Sistemas. Vice-diretora do tME/UERJ,
e tambem professora da Escota Tecnica
Ferreira Viana, pesquisadora do CNPq,
alem de consultora de AnSlise e Desen-
volvimento de Sistemas e Treinamento e
Sele?ao.

NOTA: As cartas para a Profa. Marinilza de-
vem ser enviadas a Redacao de MICRO
SISTEMAS - Coluna UNIVERSIDADE.



MONTE SEU PROPRIO PC

TRANSFORME SEU XT EM AT

Do XT ao 486. Aprenda a expandir o
hardware. Mesmo para quern ja compra
montado, o livro traz importantes dicas

No livro de montagem voce aprende a
transformar seu XT em AT 286 ($160)
fica 1 0x ma is rapido ou 386 SX ($260)
fica 13x mais rapido ou 386 DX ($395)

fica 23x mais rapido

CONSERTE SEU PROPRIO PC XTou AT, monitor, impressora Aprenda
a cuidar do seu computador para que
nao apresente defeitos'

COMOSLIVROSDOENG/LAERCIOVASCONCELOS.NAOPRECISAENTENDERDE HARDWARE!
Lalrcio Vasconcelos

COMO MONTAR
SEUPR6PRIO
PC XT OU AT
286,386 £ 486

La^rclo Vasconcelos

CONSERTE
VOCE MESMO
SEU PC XT/ AT

^

Lafrcio Vasconcelos

ARQUITETURA
DE PC XT E AT

AT oo 2ee ao 4e*. setup da AT. ttrcpt o> piacas,
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axpendfda, eonveralo ti* XT em AT, BIOS, etc...
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Software para PC

Solicite nosso
Catilogo

Ve]a as vantagens dos nossos programas

1

)

Sao compactados, o que reduz o tamanho e o custo para voce.
2) SSo fornecldos em dlsquetes novo© e de boa qualidade.

3) Sao todos acompanhados de um a/quivo LAERCIO.DOC que traz as
dicas de instalasfio, os bizus para sua utillzacao Imedlata.

4) Sao todos testados por nossa equlpe tecnlca.

5) A malor vantagem: sSo oobrados por tamanho, e nao por gravacfio.
Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nos
cobramos por um unico disco de 360 k com os 3 juntos.

6} Decidlmos nao polulr essa revista com paglnas e mais paglnas de
cataJogos de programas. Soiicite noso cataJogo por carta ou telefone,

Preferimos preencher as paginas dessa revista com artigos uteis,

escritos pelo Eng. La6rclo Vasconcelos.

7) Nosso esforco esta concentrado na QUALIDADE, e naona velocldade.
A pressa 6 inimlga da perfelcao. Nossa entrega leva 7 dias.

Recorte e envle para Laerclo Vasconcelos

Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970

RJodeJanelro-RJ

U6rcIo Vasconcelos Eng. Comp. Ltda, Av, Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

Mndlque a forma ds pagamento desejada

( ) Estou envlando cheque cruzado © nominal a LaSrcio

Vasconcelos. O preco indlcado abalxo Jd Inclui as despesas

postals.

( ) Desejoreceberocatelogode programas.

Pracos vSlldoa para Agosto/92

Montagem Manutencio Arquitetura

_

Nome Tei.

Endereco

Cidade CEP

J ( ) 70.000 ( ) 70 000 ( ) 60 000 Para sua seguranga, envle em carta reglstrada ,H" -~-5^ ._--.—
.

I



CARTAS
PAINEL

D Possuo urn PC AT 386 com HD de 130Mb,
2Mb de RAM, monitor SVGA com placa SVGA
no computador, drives; de 1.2 Mb e 1.44 Mb,

modem e mouse. Gostaria de me corresponder

com outros usuarios deste mesmo padrio para

troca de softs, dicas e, eventuatmente, opintSea

As pessoas interessadas peco para marrdarern

a listagem de jogos e prbgramas que possuem.

Tenho especial interesse em programas (ou jo-

gos) que explorem a capacidade grafica do VGA
e do SVGA. Estou tambem interessado em fazer

parte de clubes de usuarios de PC, portanto

qualquer clube que vier a me contactar sera

bem recebido.

Sandra Campos Mancini

R. Francisco Sa\ 13/cob

22080 - Rio de Janeiro - RJ

D Possuo urn IBM PC XT e gostaria de entrar

em contato com outros usuaVios do mesmo,
para intercambio de dicas, jogos, utilitarios em
geral, Peco aos interessados que mandem uma
lista com os softwares disponiveis. Responde-

rei a todas as cartas

Fablo Camargo Leite

R. Itau, 333

11600 - Sao Sebastiao - SP

Q Possuo urn micro IBM-PC/XT e gostaria de
me corresponder com usuanos para troca de
jogos, utilitarios, manuais, dicas e principal-

mente adventures como Heros of the Lance
I
e

II, e todos os outros. Possuo cerca de 150 softs.

Enviar lista de software,

Andre Hentz Soares

R. Celso Garcia, 581

14300 - Batata is - SP

D Possuo urn CP-400 e tenho interesse em
comprar uma unidade de drive compativel que

inclua controladora , ou entao receber infor-

macoes sobre tecnico/oficina que se habilite a

analisar o problema do meu drive (CP-450) que

se recusa a trabalhar.

Luis Cesar M. Quintella

Estrada do Cacuia, 4539
06730 - Vargem Grande PTA - SP

D Possuo urn PC AT e gostaria de me corres-

poder com usuarios para troca de programas e

ideias. Se possfvel mandar lista de programas

Agulnaldo Carreiro

R. Venancio Padula, 211

13600 - Araras - SP

Estudo Ciencia da Computacao na UFPB,

onde existem diversos PC XT e SP16, e estou

impressionado com a quantidade de virus que

ha nestes micros, Apelo para os leitores de MS
para conseguir urn antivirus.

Jose Alexandre de Franca

R. Montevideo, 92/104

58100 - Campina Grande - PB

Possuo urn Amiga 500 P (1 Mb) e vendo ou

troco jogos, apficativos e utilitarios, princtpaf-

mente os softs mais antigos. Interesso-me es-

pecialmente pelos jogos "PGA Tour Golf",

"Backgammon" e "Lakes of Celtics". Tambem me
interesso em comprar manuais, traduzidos ou

mesmo em ingles.

Jorge Luis de Oliveira VaHe

R. Heracllto Graca, 104/101

20721 - Rio de Janeiro - RJ

D Sou usuario de um MSX e tenho o pacote

para programacao em Assembler "DVPAC 80" e

o compilador "AZTEC-C", mas nao sei como utili-

za-los pois nao tenho os respectivos manuais.

Agradeco aos usuarios que os tiverem e que
possam entrar em contato comigo. Gostaria

tambem de trocar programas, principalmente

aplicativos, utilitarios e adventures.

Marcos Vinfcius Canada

R. Patria, 67

09780 - Sao Bernardo do Campo - SP

ASSISTENCIA TECNICA PERFEITA

MICROLOGICS
PORQUE ?
Temos 7 anos de
atuacao no merca-
do, realizando servi-

cos, utilizando enge-
nheiros especialistas

em reparos de mi-

cros PC, XT, AT, 386,
486, Drives, Impres-
soras, Monitores e
outros perifericos.

CONTRATOS DE ASSISTENCIA TECNICA

Qfttfg <®S*g*e ELGIN

(^\)elebra £k£te

COM PROVE!!!
DEFEITOS EM IMICROCOMPUTADORES:
Erros de logica aleatorios,

perda de memoria,
destruigao do software,

falha de componentes...
UMA S0LUQA0 PERFEITA:

MICR0L.6GICA, o melhor caminho para

eliminar defeitos em microcomputadores

e perifericos.

ALUGUE
MICRO DE 16, 32 BITS

dt A1lCROLOGICK TIJDOPARA,NFORMATICA
^-*^ EnMnhgfj* d» Sfrtom— Ltd*. Consulted* d% Ha/dvw

RUA CAMERINO, 128 - 11? ANDAR - CENTRO - RIO
(PR6XIMO A EST. DO METR6 PRES. VARGAS)

Tel.: (021) 263-9925 / 263-9408 / 233-6826



AADTAC
Possuo urn MSX 1.1 com um drive DDX

5 1/4" com megaram e impressora Lady 80 e

um acervo de mais de 600 programas. Gostaria

de me correspondercom outros usuarios dessa

tinha.

Rafael Accorsl

R. Padre Felj6, 1867

96820 - Vera Cruz • RS

D Tenho um MSX 2+, Digital izador (screen 8,

10, 11 e 12) e Impressora Termo/Colorida todos

da SONY. Gostaria de entrar em contato com
usuarios que possuam MSX Turbo R ou MSX ja-

pones para resolver alguns problemas de adap-

tacao de software e interface DDX.

Shlnya Honda

Av. FelJ6, 1292

14800 - Araraquara - SP

D Gostaria de entrar em contato com usua-

rios da linha IBM-PC para trocarmos progra-

mas e informacoes em geral, se puderem

mandar lista agradeco. Responderei a todas

as cartas.

Alvaro Luis B. Jankosz

SHIN Q1.9 conj.9 casa 20

71500 - Brasilia • DF

D Desejo vender uma colecao de MS do nu-

mero 1 ao 110, faltando os numeros 2, 3, 47,

52, 57, 66, 67, 92 e 105.

Rlnaldo Mendonca

R. Capitao Lima, 406
50040 - Recife - PE

D Sou usuario de um Hotbit 1.2 e gostaria de

me comunicar com usuarios de MSX para troca

de programas

Alessandro Barbosa

R. Amaro Lelte, 46

78600 - Barra das Gargas MT

D Possuo um micro PC XT e estou muito inte-

ressado na troca de softwares. Envie-me sua lis-

tagem de softwares para agilizar a troca. Pos-

suo cerca de 200 titulos,

Sergio Morilo Rodrlgues

R. Dr. Crlstlano I. Vielra, 892
14800 - Araraquara - SP

SOS AOS lEfTORES

Possuo um micro PC AT 286 e estou apren-

dendo programacao em linguagem C como au-

todidata. Atualmente estudo mais especifica-

mente programas do tipo TSR (Terminate and
Stay Resident), porem estou com algumas du-

vidas a respeito do assunto, por isso gostaria

que algum leitor me ajudasse.

1. Qual a final idade da fungao Keep() e quals

os seus parametros (ex.: programs PoupaCRT.C
- MS 103 p.33)?

2. Onde posso encontrar uma lista detalhada

de todos os vetores de interrupgao do PC e

suas respectivas fungoes?

3. As fungoes GeninterruptO (mesmo pro-

grama na rotina tectadoQ) e Int86() tern a
mesma fungao? E a lnt86X()?

4. Como devo manipular a fungao NNI (Non

- Maskarable Interrupt)?

5. Qua! a fungao antagonica a Outport() e

seus parametros?

6. Existe algum livro que fate especifica-

mente de programas em linguagem de alto ni-

vel e de vetores de interrupgao,

7. Aotentarcompilaro programa PoupaCRT

com o Turbo C v. 2.0 o micro acusou "Invalid

Tree Function in InicializaO". que isso quer

dizer?

8. Aprendi a Linguagem C no livro 'Treina-

mento em Linguagem C", porem o mesmo nao

explica muita coisa sobre as bibliotecas stan-

dart e arquivos de header (.H). Onde posso

aprender mais sobre esses arquivos?

9. posso integrar a linguagem C com outras

linguagens por exemplo Clipper, atraves dos ar-

quivos .LIB?

10. Que comando eu deveria dar em C para

produzir um software de estacionamento das

cabegas do Winchester, como Park?

Agradego caso algum leitor possa solucio-

nar minhas duvidas.

Marco Antonio Isobe

R. 24 de Outubro, 24

07060 - Guarulhos SP

D Construi um programa em Clipper e o mes-

mo esta" funcionando normal mente, exceto por

um problema: incluf uma sub-rotina, configu-

rando o programa atraves dos comandos Set

Path to DOS para estabelecer o intercambio en-

tre o diretorio do programa e o diretorio do
DOS, mas ao tentar rodar o comando RUN
Backup ele mostra a seguinte mensagem de
erro: "Cannot Execute c;/refeigao/restore.exe" e

ao executar o comando RUN Restore ele mos-

tra a seguinte mensagem de erro; "Could Not al-

locate segmente". Gostaria que algum leitor me
ajudasse a resolver o problema. Seguem abaixo

as linhas de programa do jeito que foram escri-

tas, a configuragao da maquina e a versao do
DOS.

Programa 1 - linha 1 - Set Path to c:/Dos

Programa 2 - linha 2 - Run Backup c;/restore a:

c:/refeigao/** a:

Programa 3 - linha 2 - Run restore a: cJrefeigao/*?

DOS versao 5.0

Micro compativel com PC - SP 16 286
Config.sys - Buffers=8 e files=50

autoexecbat - Set Clipper- r064;Sl

Gerson Eleazar Ruotolo

R. Duzolina Gracloll Eleno, 158
04811 - Sao Paulo - SP

Q Venho pedtr aos leitors de MS para, se pos-

sfvel me esclarecerem as seguintes duvidas;

1 Um PC XT com placa CGA e dois drives

e/ou Winchester, suporta o programa Windows

3.0? Em caso negativo existe algum programa

similar para dominio publico que possa ser uti-

lizado com tal configuragao? Ouvi dizer que o

Windows 3.0 so roda em AT 386 e 486. E ver-

dade? Como conseguir "demos"?

2 - Atraves de software posso tornar o PC
XT multitarefa? Onde adquirir este programa?

Com a aquisicao de uma ptaca AT 286 este pro-

blema seria resolvido?

3 - Gostaria de trocar informagoes sobre os

programas Story Board, Page Maker, Ventura Pu-

blisher. Como e onde conseguir "demos" destes

e de outros programas do g6nero?

Anderson Alessandro Bortanha

R. Cel. Antonio v. Rodrlgues, 60
18150 - Aracolaba da Serra - SP

»*mm
LIVRARIA

CIENCIANOVA

• LIVROS E KEVfSTAS IMPORTADA«

• FORMULAftlOS

•• 'POR.M-DS^Etl4

• CAJXA G^M4jTfA&OHA ITG.

Despachamos p/todo o Brasil
* Remessas feitas por reembolso Postal

Av. Pr*»ktoh4«V*^/'5**f»1 — T#.;'fWl)2»-4e45



CARTAS
D Sou usuario de urn TK 95 chaveado, con-

tando ainda com o sistema de drive de 5 1/4",

360 Kb, e mais de 400 programas em fitas e

disquetes. Possuo ainda dezenas de manuais,

mapas e diversas dicas de jogos, bem como
Poke's. Procure usuarios serios dispostos a man-
ter urn circulo de trocas de ideias de progra-

macao em ambiente DOS, Beta Basic 3-0 e Ba-

sic Avancado para criacio de rotinas,

Gostaria ainda de pedir que se alguem sou-

ber onde posso encontrar urn mouse e sua res-

pectiva interface, sejam eles novos ou usados,

desde que em bom estado de conservacao e
tambem uma impressora grafica de 80 colunas

e ate 200 cps, tambem nova ou usada, me in-

form e.

Fablo Bofges Schmidt

R. Plinio Schmidt, 441

04793 Sao Paulo - SP

Adquiri urn PC XT ha pouco tempo e o co-

nectei a uma impressora Lady-80. Ao tentar im-

primir algo com os comandos do Basic ou com
a tecla Print Screen, a impressora imprime de
forma insatisfatoria. Por exempto, nao imprime

minusculas; nao da os espacos entre paiavras;

nao funciona com LLIST; nao imprime os sinais

de » « * e outros; funciona precariamente com
LPRINT, entre outros problemas cabo de li-

gacao, a impressora e o computador estao
bona Por favor, quern puder me ajudar, ou pos-

suir uma configuracao identica funcionando

perfeitamente me escreva.

Andre luis Almeida d09 Santos

R. Rezende Costa, 72

40430 - Salvador - BA

SUGESTOES
1 1 r~ rtrn mi -

imiiiiiiiiiiiii m i i m i

D Gostaria que a MS publicasse uma analise

completa (se possivel com fotos) do MSX Turbo

R (Panasonic FS Al ST) e que voltasse a co-

mentar programas existentes no mercado como
era feito anteriormente.

Anderson Alessandro Bertanha

R. Ce). Antonio V. Rodrigues, 60
18150 Aracoiaba da Serra - SP

D Elogio MS pelo briihante trabalho e solicito

que volte o espaco destinado a jogos. Tambem
a exempto de edicoes anteriores, no tempo dos

8 bits, por que nao destinar uma secao para

cursos taiscomo de Clipper, C e Assembler? Ou
entao assuntos sobre os aplicativos tais como
macro no Ljotus 1-2-3?

Everaldo de Oilvelra

R. Sao Pauio, 485

18400 - Itapeva - SP

D Sou usuario de urn Amiga 500 e gostaria de

ver publicada em uma proxima edicao de MS o

mapeamento de membria, os modos pelos

quais se pode acessar os processadores auxi-

iiares em Assembler, bem como informacoes tec-

nicas.

Creio que os usuarios dessa maquina estao

interessados em muito mais do que comprar

programas prontos: querem obter conhecimen-

tos maiores sobre o funcionamento da mesma.
Jorge Luis Sorrlgotti

Jardim Guanciale

13230 - Campo Llmpo Paulista - SP

D Possuo urn PC XT ha seis meses e estou es-

tudando o dBase III 4 . Gostaria que a MS publi-

casse programas sobre o dBase e tambem di-

cas do Lotus 1-2-3.

Marcos Fulvio Machado
Alameda dos Ibiscos, 167

36300 - S3o Joao Del Rei - MG

PROCURA-SE AUTOR

Ao fazer o programa de numerologia de au-

toria do Sr. Roberto Silva Francisco publicado

na revista Micro Slstemas 100, observei que

nao foi publicada a denominacao dos codigos,

portanto solicito que o autor me envie a devida

complementacao.

Toshio Takeuti

R. Manoel Joaquim de Almeida, 104

50730 - Recife - PE

D Na MS 106 foi editada a materia 'Diario no

Micro' de Airton Luiz Begnini, no entanto depois

de digitar o programa, coloquei RUN e aparece-

ram erros em todas as linhas. Verifiquei mas
nao consegui encontrar erros Gostaria que o

autor me informasse onde eles estao, Por favor

entre em contato comigo, eu agradego.

Marcelo Alberto Roca Hahn

Caixa Postal 1563

85890 - Foz do Iguacu - PR

COLABORAQOES

- Os textos dos artigos ou explicativos das

rotinas, programas, utilitarios, etc, devem serfei-

tos em linguagem clara e acessivel.

Todos os textos e listagens devem ser tira-

dos em impressora (ou datilografados) em pa-

pel branco e estarem bem legiveis (nitidos).

- Todas as colaboracoes devem vir acom.pa-

nhadas de disquetes de 5 1/4' contendo o tra-

balho. ATENCAO: os textos contidos nos disque-

tes deverao estar em formato CARTA CERTA,

ASCII ou, preferencialmente, WORD 4.0.

- Sobre cada materia devem ser enviados,

em anexo, os seguintes dados

MICRO

MEMORIA
VIDEO

LINGUAGEM

REQUISITOS

- Caso os trabalnos sejam acompanhados de

fotografias, desenhos ou ilustracoes, devem vir

com as respectivas legendas e nitidez suficiente

para reprodueao.

- E imprescindfvel que os autores enviem au-

toriza?ao papa publicacao dos mesmos por

nossa Editora, e tambem um curnculo resumido

(5 a 6 linhas), para agilizar o aproveitamento

das materias no caso de as mesmas serem

aprovadas pela equipe de MS.

Esperamos ter tirado todas as duvidas e as-

seguramos que todas as colaboracoes de nos-

sos leitores serao bem-vindas.

NOTA: Micro Sistemas acolhe e publica com
prazer as cartas enviadas por seus leitores, no

entanto reserva-se o direito de nao publicar car-

tas insultuosas, nem as acusadoras, referentes

a sub-segao DEFENDA-SE, que nos chegarem

desacompanhadas de documentagao. Tambem

no caso de cartas demasiado longas, serao

aproveitados somente os trechos mais impor-

tantes. Cartas que nao contiverem assinatura e

enderego do remetente nao serao publicadas.

VOCE PODE ANUNC1AR
EM MICRO SISTEMAS.

INFQRME-SE JA

SAO PAULO
(011)255-0649

RIO DE JANEIRO
(021)232-0653



MICRO SISTEMAS DEBATE
COM USUARIOS OS RUMOS
DO M ERCADOCOM AQUEDA

OA RESERVA

APiitsnn ino.es no Kicno • suwnasm at aaouivos
W-... ' il 01 ,v \;()<, . NOVAS FUNCOES PA.M GRAPHOS MELHOR
DA INFORMATICA

NACIONAL

Quern querficar "por dentro" da informatica national nao

pode deixar de ler Micro Sistemas. Sempre atenta aos aeon-

tecimentos e tendencias, Micro Sistemas ea revista que mais

reflete o que acontece no mercado brasileiro.

Feita por brasileiros e para brasileiros, a revista Ira's sem-

pre em suaspaginas artigos tecnicos sobre os assuntos mais

"quentes" do momento, programas em diversas linguagens,

rotinas, livros, cartas dos leitores, etc.

Alem disso, a revista Micro Sistemas £ a unica publkacdo
nacional que tern urn espaco dedicado exefusimmente ao
Shareware e a midia magneJica. Publics ainda, todo m&$, uma
pesquisa de prefer£ncias dos leitores, ondesSo apontados

os programas mais usados, osjogos e apiicativos, al4m das

marcas mais confiaveis de disquetes.
'"

Por.todo isso voci nao pode deixar de ler Micro Sistemas

e para garantir sua leitura, fa& uma assinaturaanual.

\

Nome:

Endereco:

Cep; Cidade: UF:

Equipamento:

Profissao Nascimento:

Ass: Data:

Estou enviando o cheque numero
( ) nominal a AT! Editora S/A, refe-

rente a uma assinatura anuat (12 numeros) de MICRO SISTEMAS.

DUASVE2E5
Voce assina MICRO StSTifc|\5 # paga ©m ;

duas vezes: metade a vistk © a ©utra metade
com urn cheque para trirtta dial.

Assinatura anual: Cr$ 110.000,00

ATI Editors S/A
Rua Washington Lute, 9 gr 403
Rio de Janeiro - Rj



PESQUISA MS
SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS

Agora sao duas assinaturas anuais da phmeira revista braslleira de informatica.

Voce da a sua opiniao e concorre automaticamente.
Apreseqtamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma
dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado ate esta edigao. No

final do ano, teremos os campeoes da preferencia dos leitores.

Participe e boa sorte.

Processador de texto:

WordStar 440 / 2080 pontos

MS Word 180 / 1020 pontos
Carta Certa , 140 / 520 pontos

Facil 50 / 380 pontos
Redator PC 40 / 260 pontos
Word Perfect 20 / 220 pontos
SideQuick 40/ 150 pontos

Chiwriter 70/ 150 pontos
Unitexto 10/40 pontos

Write '.

/ 30 pontos

Pro Write / 20 pontos

Intex / 10 pontos

Planllha:

Lotus 1-2-3 680 / 3240 pontos

Quattro 180 / 830 pontes

Supercalc 50 / 430 pontos

Excel 50 / 180 pontos

Caictec / 60 pontos

Works / 30 pontos

VP Planer ,„ o / 10 pontos

Plan / 10 pontos
PC Calc / 10 pontos

Melhor disquete:

Maxell 390/930
Verbatin ... 260 / 740

3M 90 / 270
Nashua 50 / 260
Kao 70 / 220

Dysan 50/ 120

Sony 20 / 90
Memorex 20 / 60
Polaroid 10 / 30
Basf / 20

Linguagem:

Basic 270 / 1360 pontos

Pascal 290 / 1320 pontos

C 240 / 880 pontos

Cobol 80 / 180 pontos

Assembler 40 / 150 pontos

Fortran / 20 pontos

Ling, p/banco de dados:

Clipper 600 / 2600 pontos

dBase 320 / 1940 pontos

Foxpro 20 / 90 pontos
Paradox / 60 pontos

Dataflex 10 / 50 pontos

Utilitario:

PC Tools 510 / 2400 pontos

Norton Utilities 340 / 1610 pontos

Xtree 60 / 340 pontos

Vims scan 50 / 110 pontos

Foxy tools 20 / 90 pontos

Pkzip 10 / 80 pontos

Banner 10 / 20 pontos

Plor disquete:

Nashua .. 400 / 1130 Memorex 50/90
Verbatin . . 160 / 460 ABC Systems 50/80
Precision .... 40 / 260 Super Data ,. 10/50
Kao ... 90 / 210 Dysan 10/50
Tech 20 / 120 Vat 30/50

Sistema Operational:

MS DOS 980 / 4540 pontos

DR DOS 20 / 160 pontos

UNIX 30 / 50 pontes

SISNE 0/40 pontos

WINDOWS 20 / 30 pontos

SUM OS / 10 pontos

iogo:

Prince of Persia 340 / 1080 pontos

Tetris 150 / 540 pontos

Chess 80 / 440 pontos

Grand Prix 60/ 360 pontos

F-19 / 220 pontos

Indiana Jones 70/ 190 pontos

Sim City 30 / 170 pontos

Blockout
,

20/ 130 pontos

Battle Chess 40 / 130 pontos

Chessmaster 20 / 100 pontos

Indianapolis / 90 pontos

Soko-Ban 10 / 80 pontos

Guerra no Golfo 20 / 80 pontos

Double Dragon / 70 pontos

Golden Axe 20 / 70 pontos

4x4 Off Road 10/60 pontos

Wing Commander 10 / 60 pontos

Angra-I 30 / 40 pontos

Popolous 10 / 30 pontos

Street Road •. ,. / 20 pontos

Conquest of Camelot / 20 pontos

Cycles / 20 pontos

Brainchild 10/ 20 pontos

Amazonia 20 / 20 pontos

Larry 10/ 10 pontos

Lemmings 10/ 10 pontos

Cyrus / 10 pontos

Falcon 0/ 10 pontos

Stunts 0/ 10 pontos

Ancient art of war / 10 pontos

Top Gun 0/ 10 pontos

Robocop 0/ 10 pontos

Shinobi / 10 pontos

Space Quest / 10 pontos

3 Patetas / 10 pontos

King's Quest / 10 pontos

vUJYlU nHfi I IwlrAK. Responda as questoes de acordo com sua
preferencia. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape-
nas aquele que juiga ser o mais adequado para o seu uso. Nao imports a origem
do software. Escreva de forma clara e legivel o nome do programa e seu produtor

ou softhouse. Remeta para ATI Editora S/A - Secao Pesquisa - Rua Washington Luiz,

9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ CEP 20230.

NOME:

ENDERECO:

CIDADE:

CEP:—
UF:

EQUIPAMENTO:

Processador de texto: —
Planilha:

Unguagem de programacao:

Ling, p/banco de dados: —

•

Utilitario:

Sistema Operacional:

Jogo;

Outro:

ASSINATURA MS: Domingos C. P. Silva - Belo Horizonte - MG

ASSINATURA MS: Tracizo da Silva Santos - Cuiaba - MT
DISQUETE: Melhor marca:

Pior marca: -

MICRO SISTEMAS



rm araflrt^-

O que \k era bom es
melhor ainda

PAPEL TIMBRADO agora
tambem em versao para
impressora LASER

Z X
kachur

®

NACIONAL

THROPOS

Juntese voce tamb6m a n6s.

Solicite uma demonstragao.
Conhega tambem nossos produtos ETIQUETA E CHEQUE TIMBRADO

BBifflmiiB m
av pres vargas 952/414 - rio - 20071 - tel (021) 263-4386



Os mefhores programas
para uso pessoal,

sent sair de sua casa

tup111113

Lditor de fontes Assembler. Facilita a

elaboraqSo de rotmas e a digitagdo de

i-m icvisKis

Utilitario

Ouerra no Golfo

AnGRft J

mais mcrfvel adventure escritoem portugues. \fac$

devera desativar o computador que controla o re-

etoi nuclear da using de Angra dos Reis. Toda a re-

(|i,iim:()|ii!iiiiu]i,iii(I(!|)(!M(joi onuimiiii'ni i;id(!iim.'i

explosSo e somente seus conhecimenios do pro

(li,ilii,i(;,]() policial) -.. ilv. it iniiluM", ill' Vld.lS

Adventure graTico

Jogo de estrategia sobre o recente conflito no

movela de mftaoia scuds.

Jogo de estrategia

[9
1 ftttfMB MMMMnMIMMMH^H^MHHMHHMBHJEDITQRI

Voc6 pode criar fantasticos adventures de

loxtoi omusteediloi Facildeusai ecom
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sobre linguagens de programacSo.

Aplicativo

aa
MSPC loi criado para facilitar o uso dos pro

gramas e rotinas publicados da MICRO SISTE-

MAS. Alem disso, ele conta corn urn cadastro de

livros tecnicos, Indice de MS, etc.

Servico

CONHEQA TAMBEM:
AMAZONIA mais famoso adventure de texto

national. Seu objetivo e escapar dos perigos da
selva amazdnica.

SERRA PELADA Torne-se milionario garimpando
em Serra Pelada. Uma aventura divertida mas
cheia de perigos.

PRO KIT compac Organize melhor seu espaco
em discos compactando arquivos e programas.

MSPC listagens Uma coletanea com as listagens

dos principals programas publicados em MICRO
SISTEMAS, da edicSo 97 ate a 106.
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